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Das Projektionsobjektiv wird getrennt verkauft.

Vielen Dank, dass Sie einen Projektor von Panasonic gekauft haben.

B Lesen Sie vor der Nutzung dieses Produkts die Bedienungsanleitung sorgféltig durch.
Bewahren Sie dieses Handbuch auf.

[l Bitte lesen Sie sorgfaltig die ,,Hinweise fiir die Sicherheit*“ vor der Nutzung dieses
Projektors.(® Seiten 9 - 17).
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

Lieber Panasonic-Kunde:

In dieser Bedienungsanleitung finden Sie alle Informationen zum Betrieb des Projektors. Wir hoffen, dass sie
dazu beitragen werden, dass Sie Ihr neues Produkt bestmdglich nutzen kénnen, und dass Sie mit Ihrem DLP™-
basierten Projektor von Panasonic zufrieden sein werden. Die Seriennummer dieses Produkts finden Sie auf der
Unterseite des Gerats. Tragen Sie bitte diese Seriennummer in den nachstehenden Freiraum ein und bewahren
Sie diese Anleitung zum spateren Nachschlagen an einem sicheren Ort auf.
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Modellnummer: PT-DZ110XE/PT-DS100XE/PT-DW90XE

Seriennummer:

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.

WARNUNG: Zur Vermeidung von Beschadigungen, die ein Feuer oder elektrische Schlage verursachen
kénnen, darf dieses Gerat weder Regen noch hoher Feuchtigkeit ausgesetzt werden.

Verordnung 3 fur Gerauschentwicklung. GSGV, 18 Januar 1991: Der Schalldruckpegel am Bedienerplatz ist
gleich oder weniger als 70 dB (A) gemaf 1ISO 7779.

WARNUNG:

1. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, falls das Gerat fur langere Zeit nicht verwendet wird.

Zur Vermeidung eines elektrischen Schlages darf die Abdeckung nicht entfernt werden. Im Innern befinden
sich keine zu wartenden Teile. Wartungs- und Reparaturarbeiten dirfen nur durch einen qualifizierten
Fachmann ausgefihrt werden.

3. Der Erdungskontakt des Netzsteckers darf nicht entfernt werden. Dieses Gerat ist mit einem dreipoligen
Netzstecker ausgerustet. Als Sicherheitsvorkehrung lasst sich der Stecker nur an einer geerdeten
Netzsteckdose anschlieRen. Wenden Sie sich an einen Elektriker, falls sich der Netzstecker nicht an die
Steckdose anschliel3en lasst. Die Steckererdung darf nicht auer Funktion gesetzt werden.

VORSICHT: Befolgen Sie die beiliegende Installationsanleitung, um die Einhaltung der Sicherheitsstandards
zu gewahrleisten. Dazu gehért auch die Verwendung des im Lieferumfang enthaltenen
Stromkabels und der abgeschirmten Schnittstellenkabel, wenn ein Computer oder ein anderes
Peripheriegerat angeschlossen werden. Wenn Sie einen seriellen Anschluss verwenden, um
einen PC zur externen Steuerung des Projektors anzuschlieRen, missen Sie ein im Handel
erhaltliches serielles RS-232C-Schnittstellenkabel mit Ferritkern verwenden. Durch nicht
autorisierte Anderungen und Modifikationen dieses Gerétes kann die Berechtigung fiir den
Betrieb entzogen werden.

Entsprechend der Richtlinie 2004/108/EG, Artikel 9(2)

Panasonic-Testcenter

Panasonic Service Europe, eine Abteilung der Panasonic Marketing Europe GmbH
Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Deutschland
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

Informationen zur Entsorgung in Landern auBerhalb der Européischen Union
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Benutzerinformation zur Sammlung und Entsorgung von veralteten Geraten und benutzten
Batterien

Diese Symbole auf den Produkten, Verpackungen und/oder Begleitdokumenten bedeuten, dass
benutzte elektrische und elektronische Produkte und Batterien nicht in den allgemeinen Hausmuill
gegeben werden sollen.

Bitte bringen Sie diese alten Produkte und Batterien zur Behandlung, Aufarbeitung bzw. zum
Recycling gemaR lhrer Landesgesetzgebung und den Richtlinien 2002/96/EG und 2006/66/EG zu
Ihren zustéandigen Sammelpunkten.

Indem Sie diese Produkte und Batterien ordnungsgemaf entsorgen, helfen Sie dabei, wertvolle
Ressourcen zu schitzen und eventuelle negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit
und die Umwelt zu vermeiden, die anderenfalls durch eine unsachgemafRe Abfallbehandlung
auftreten kénnen.

Wenn Sie ausflihrlichere Informationen zur Sammlung und zum Recycling alter Produkte

und Batterien wiinschen, wenden Sie sich bitte an |hre ortlichen Verwaltungsbehdérden, lhren
Abfallentsorgungsdienstleister oder an die Verkaufseinrichtung, in der Sie die Gegenstande gekauft
haben.

Gemal Landesvorschriften kdnnen wegen nicht ordnungsgemafer Entsorgung dieses Abfalls
Strafgelder verhangt werden.

Fur geschéftliche Nutzer in der Europaischen Union
Wenn Sie elektrische oder elektronische Gerate entsorgen mdchten, wenden Sie sich wegen
genauerer Informationen bitte an Ihren Handler oder Lieferanten.

Informationen zur Entsorgung in Landern auBerhalb der Europédischen Union

Diese Symbole gelten nur innerhalb der Européaischen Union. Wenn Sie solche Gegenstande
entsorgen mochten, erfragen Sie bitte bei den ortlichen Behdrden oder Inrem Handler, welches die
ordnungsgemale Entsorgungsmethode ist.

Hinweis zum Batteriesymbol (unten zwei Symbolbeispiele):

Dieses Symbol kann in Kombination mit einem chemischen Symbol verwendet werden. In diesem
Fall erfullt es die Anforderungen derjenigen Richtlinie, die fur die betreffende Chemikalie erlassen
wurde.

Umweltschutzinformationen fiir Benutzer in China
Dieses Symbol gilt nur in China.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WICHTIG: FORMSTECKER (nur GroBbritannien)
LESEN SIE ZU IHRER SICHERHEIT DEN FOLGENDEN TEXT SORGFALTIG DURCH.

Das Gerat wird mit einem dreipoligen Formstecker geliefert. Im Stecker befindet sich eine 13 ASicherung. Falls
die Sicherung ersetzt werden muss, darf nur eine Sicherung, die eine Belastbarkeit von 13 A besitzt und von
ASTA oder BSI bis BS1362 genehmigt ist, verwendet werden.

Kontrollieren Sie, ob die Sicherung mit dem ASTA-Zeichen > oder dem BSI-Zeichen ¢ gekennzeichnet ist.

Falls die Sicherungsabdeckung des Steckers entfernt werden kann, missen Sie nach dem Ersetzen der
Sicherung die Abdeckung wieder anbringen. Der Stecker darf nicht ohne Sicherungsabdeckung verwendet
werden. Ein Ersatz fiur die Sicherungsabdeckung ist bei einem autorisierten Kundendienstzentrum erhaltlich.

Wenn der Formstecker fiir die Steckdosen in lhrer Wohnung nicht geeignet ist, entfernen Sie die
Sicherung, schneiden Sie den Stecker ab und entsorgen Sie ihn sicher. Wenn der abgeschnittene Stecker
an eine 13 A-Steckdose angeschlossen wird, besteht eine groRe Gefahr eines elektrischen Schlages.

Wenn ein neuer Stecker angebracht wird, muss der nachstehende Kabelkode beachtet werden.
Bei einem Zweifel wenden Sie sich an einen qualifizierten Elektriker.

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.

WICHTIG: Die Drahte im Stromkabel sind nach folgendem Kode farblich gekennzeichnet:

Grin und Gelb: Erde
Blau: Neutral
Braun: Stromfithrend

Falls die Kabelfarben dieses Gerates nicht mit den Kabelfarben lhres Steckers Ubereinstimmen, missen Sie wie
folgt vorgehen.

Das GRUN UND GELB gekennzeichnete Kabel muss an der mit ,E“, dem Symbol - oder der
GRUN bzw. GRUN UND GELB gekennzeichneten Steckerklemme angeschlossen werden.

Das BLAUE Kabel muss an der mit ,N“ oder der SCHWARZ gekennzeichneten Steckerklemme
angeschlossen werden.

Das BRAUNE Kabel muss an der mit ,L“ oder der ROT gekennzeichneten Steckerklemme
angeschlossen werden.

Ersetzen der Sicherung: Offnen Sie das Sicherungsfach mit einem Schraubendreher und ersetzen Sie die
Sicherung..
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-eduzierte GroRe

Wahrend die Helligkeit mit der des
vorherigen Modells Ubereinstimmt, ist

die Grofde um ca.1/2 reduziert worden.

Inhalt: Ca. 120 Liter : PT-D10000E
¥

Inhalt: Ca. 60 Liter : PT-DZ110XE

Verlangerter
mpenaustausch-Zyklus

Der Lampenaustausch-Zyklus
ist langer im Unterschied zum
vorhandenen Modell. (# Seite 111)

Ca. 2 000 Stunden : PT-D10000E
(Wenn vier Lampen benutzt werden)
-
Ca. 3 000 Stunden : PT-DZ110XE
(zwei Lampen, LAMPENLEISTUNG: [HOCH])

.duzierte Ruheleistung

Die Ruheleistung ist viel niedriger im

Unterschied zum vorhandenen Modell.

Ca. 25 W : PT-D10000E
N
Ca. 0,3 W : PT-DZ110XE
(BEREITSCHAFTS MODUS: [ECQ])

M Kurzanleitung

Siehe entsprechende Seiten, um weitere Informa-
tionen zu bekommen.
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Lesen Sie sorgfiltig die ,,Hinweise fiir die Sicherung“. (# Seiten 9 - 17)
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Grundlagen der Bedienung
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Hinweise fur die Sicherheit

l STROM

Der Netzstecker oder der Leistungsschalter muss sich in der Nahe der Anlage befinden und
leicht zuganglich sein, wenn ein Fehler auftritt. Wenn der folgende Fehler auftritt, muss die
Stromversorgung sofort ausgeschaltet werden.
Bei fortgesetztem Betrieb besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
@ Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls Fremdkorper oder Wasser in den Projektor gelangt sind.
@ Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls der Projektor fallen gelassen wurde oder das Gehause
beschadigt ist.
® Falls Rauch, ungewdhnliche Gertiche und Gerausche aus dem Projektor austreten, schalten Sie die
Stromversorgung aus.
Bitte wenden Sie sich flr die Reparatur an einen autorisierten Kundendienst und versuchen Sie niemals, den
Projektor selbst zu reparieren.

Wahrend eines Gewitters darf der Projektor oder das Kabel nicht beriuihrt werden.
Es kann ein elektrischer Schlag ausgel6st werden.

Das Netzkabel und der Netzstecker diirfen nicht beschadigt werden.
Bei Verwendung eines beschadigten Netzkabels besteht eine hohe Gefahr von Kurzschliissen, eines
Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
@ Das Netzkabel darf nicht abgeandert, mit schweren Gegenstanden belastet, erhitzt, verdreht, stark gebogen,
gezogen oder geblndelt werden.
Ein beschadigtes Netzkabel muss von einem autorisierten Kundendienst repariert oder ersetzt werden.

Den Netzstecker volistandig in die Steckdose einstecken.
Bei unvollstandigem Einstecken des Netzsteckers in die Steckdose kann sich Warme entwickeln, was zu einem
Feuerausbruch fiihren kann.

@ Verwenden Sie ausschliellich das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel.

® Verwenden Sie das mitgelieferte Netzkabel nicht fiir andere elektrische Geréate.

® Verwenden Sie keine beschadigten Stecker oder lockere Steckdosen.

Den Netzstecker sauber halten, er darf nicht mit Staub bedeckt sein.
Wenn Sie sich daran nicht halten, kann ein Feuer ausgeldst werden.
® Bei einer Staubansammlung auf dem Netzstecker kann die Isolation durch entstandene Luftfeuchtigkeit
beschadigt werden.
@ Falls Sie den Projektor flr langere Zeit nicht verwenden, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose und wischen Sie das Kabel regelmaRig mit einem trockenen Tuch sauber.

Den Netzstecker nicht mit nassen Handen anfassen.
Wenn der Netzstecker mit nassen Handen beruhrt wird, kann ein elektrischer Schlag ausgelost werden.

Die Steckdose darf nicht liberlastet werden.
Bei Uberlastung der Netzsteckdose, wenn z.B. zu viele Netzadapter angeschlossen sind, besteht
Uberhitzungsgefahr, die zu einem Brandausbruch fiihren kann.

Bl GEBRAUCH/INSTALLATION

Keine Behalter mit Fliissigkeiten auf den Projektor stellen.
Bei Eindringen von Wasser besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
Wenden Sie sich an einen autorisierten Kundendienst, falls Wasser in den Projektor eingedrungen ist.

Stellen Sie den Projektor nicht auf weiche Unterlagen, wie Teppiche oder
Schaumgummimatten.

Dadurch kann sich der Projektor tberhitzen, was zu Verbrennungen oder einem Brand flihren kann; der Projektor
kann zudem beschadigt werden.

Stellen Sie den Projektor nicht an feuchten oder staubigen Orten oder an Orten auf, an

denen der Projektor mit 6ligem Rauch oder Dampf in Kontakt kommen kann.

Die Verwendung des Projektors in einer derartigen Umgebung kann zu Branden, Stromschlagen oder zur
Zersetzung der Kunststoffbauteile flihren. Die Beschadigung der Bauteile (wie etwa der Deckenhalterung) kann
dazu flhren, dass ein ggf. an der Decke angebrachter Projektor herunterfallen kann.

Installieren Sie diesen Projektor nicht an Stellen, die das Gewicht des Projektors nicht

aushalten oder auf einer geneigten oder instabilen Oberflache.
Wenn Sie sich daran nicht halten, kann das das Fallen oder Kippen des Projektors auslésen und Schaden oder
Verletzungen verursachen.
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Hinweise flir die Sicherheit

Stellen Sie keinen weiteren Projektor oder sonstige schweren Gegenstiande auf dem

Projektor ab.
Stellen Sie keine schweren Gegensténde auf den Projektor, weil dieser beim Umfallen beschadigt werden und
Verletzungen verursachen kann. Der Projektor wird beschadigt oder deformiert.

Installationsarbeiten wie das Aufhangen an einer Decke miissen von einem qualifizierten

Fachmann durchgefiihrt werden.
Wenn die Installation nicht sorgfaltig ausgeflihrt bzw. gesichert wird, kann das Unfélle, wie z.B. einen elektrischen
Schlag ausldsen.
® \erwenden Sie keine andere Deckenhalterung als eine von Panasonic autorisierte Halterung.
@ Stellen Sie sicher, dass das mitgelieferte Zubehdrkabel mit einem Augbolzen ausgestattet ist, der als eine
zusatzliche SicherheitsmalRnahme gilt und das Herunterfallen des Projektors verhindert. (Befestigen Sie ihn
an einer anderen Stelle mit dem Deckenbefestigungsbiigel)

Die Luftein- und -auslassoffnungen dirfen nicht abgedeckt werden.
Bei abgedeckten Entliftungsoffnungen kann sich der Projektor Giberhitzen, was zu einem Feuerausbruch oder zu
anderen Beschadigungen fiihren kann.
@ Stellen Sie den Projektor nicht unter engen und schlecht bellfteten Verhaltnissen wie z.B. in einem Schrank
oder einem Bucherregal auf.
@ Stellen Sie den Projektor nicht auf einem Tuch oder Papier auf, weil solche Unterlagen von der
Ansaugoffnung angesaugt werden kénnen.

Halten Sie die Hande oder andere Gegenstande nicht in die Nahe der Luftauslassoffnung.
Dadurch kénnen an Ihren Handen oder an anderen Objekten Verbrennungen bzw. Schaden verursacht werden.
® An der Luftauslassoffnung tritt heie Luft aus. Halten Sie die Hande, das Gesicht oder andere
warmeempfindliche Gegenstande nicht in die Nahe der Luftauslassoffnung.

Halten Sie bei eingeschalteter Projektion der Linse keine Korperteile in den Lichtstrahl.
Solche Handlung kann eine Verbrennung oder Sehverlust verursachen.
@ \Jom Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt. Schauen Sie nicht direkt hinein bzw. halten Sie lhre
Hande nicht direkt in in dieses Licht.
® Seien Sie besonders vorsichtig, dass keine kleinen Kinder in das Objektiv schauen. Schalten Sie aulerdem
den Projektor aus und ziehen Sie den Netzstecker ab, wenn Sie nicht anwesend sind.

Keine Fremdkorper in den Projektor stecken.
Solche Handlung kann einen Brand oder einen elektrischen Schlag auslésen.
® Stecken Sie keine metallenen oder brennbaren Gegenstande in den Projektor und lassen Sie keine
Fremdkorper auf den Projektor fallen.

Versuchen Sie nicht, den Projektor baulich zu verandern oder zu demontieren.
Die im Inneren vorhandene Hochspannung kann elektrische Schlage verursachen.
® FUr Einstellungs- und Reparaturarbeiten missen Sie sich an einen autorisierten Kundendienst wenden.

Projizieren Sie keine Bilder, wenn das Objektiv mit dem mitgelieferten Objektivdeckel

zugedeckt ist.
Dies kann zu einem Feuerausbruch fihren.

Wenn Sie die Lampe austauschen, beriihren Sie den Ventilator nicht mit lhren Fingern oder

anderen Korperteilen.
Auf diese Weise konnen Sie verletzt werden.

B ZUBEHOR

Verwenden Sie die Batterien auf keinen Fall unvorschriftsmaRig und beachten Sie Folgendes.
Bei Nichtbeachtung kénnen die Batterien auslaufen, sich tUberhitzen, explodieren oder Feuer fangen.

® Verwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien.

® \erwenden Sie Mangan-Batterien, aber keinesfalls wideraufladbare Batterien.

® \erwenden Sie keine Anodenbatterien.

® Erhitzen Sie die Batterien nicht bzw. platzieren Sie diese nicht in Wasser oder Feuer.

@ Die Batterieklemmen durfen nicht mit metallenen Gegenstéanden, wie Halsketten oder Haarnadeln in

Berthrung kommen.

® Bewahren Sie die Batterien nicht zusammen mit metallenen Gegenstanden auf.

® Bewahren Sie Batterien in einem Plastikbeutel auf und halten Sie sie von metallenen Gegenstanden fern.

® \ergewissern Sie sich beim Einsetzen der Batterien, dass die Polaritaten (+ und -) richtig sind.

@ \erwenden Sie keine alten und neuen Batterien oder Batterien verschiedener Typen zusammen.

@ \erwenden Sie keine Batterien mit beschadigter oder fehlender Schutzabdeckung.

® Entnehmen Sie erschopfte Batterien sofort aus der Fernbedienung.

® [solieren Sie die Batterie vor der Entsorgung mit Klebeband o.A.
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Hinweise fur die Sicherheit

Lassen Sie die AA/R6-Batterie nicht in die Reichweite von Kindern gelangen.
® Falls die Batterie verschluckt wird, kann sie Personenschaden verursachen.
® Falls die Batterie verschluckt wurde, rufen Sie sofort den Notarzt.

Falls die Batterie ausgelaufen ist, beriihren Sie auf keinen Fall die ausgelaufene Fliissigkeit

der Batterie mit bloBen Handen und treffen Sie folgende MaRnahmen, falls notwendig.

@ Falls lhre Haut oder Kleidung in Kontakt mit der Flissigkeit kommt, kdnnten Sie sich Hautverletzungen
zuziehen.
Waschen Sie evil. auf die Haut gelangte Flissigkeit sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie einen
Arzt.

@ Falls ausgelaufene Batterieflissigkeit in Ihre Augen gelangt sein sollte, kdnnte dies zur Beeintrachtigung des
Sehvermdgens oder zum Erblinden fihren.
Reiben Sie die Augen in einem solchen Fall niemals. Waschen Sie evil. auf die Haut gelangte Flissigkeit
sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie einen Arzt.

Versuchen Sie nicht, die Anzeigelampe zu demontieren.
Falls die Lampe beschadigt wird, kdnnte dies zu lhrer Verletzung flhren.

Lampenaustausch
Die Lampe steht unter hohem Druck. UnzweckmaRige Anwendung kann zu einer Explosion und schweren
Verletzungen oder Unfallen fihren.

® Der Austausch der Lampe sollte von einem qualifizierten Techniker vorgenommen werden.

@ Die Lampe kann leicht explodieren, falls sie gegen harte Gegenstande stof3t oder fallen gelassen wird.

® Fir das Ersetzen der Lampe muss der Netzstecker aus der Steckdose gezogen werden.

Es kann ansonsten ein elektrischer Schlag oder eine Explosion ausgeldst werden.
@ \or dem Ersetzen der Lampe muss die Lampe flir mindestens eine Stunde abkuhlen.

Erlauben Sie Kindern und Tieren nicht, die Fernbedienung zu beriihren.
® Bewahren Sie die Fernbedienung nach der Verwendung auf3er Reichweite von Kindern und Tieren auf.

Halten Sie die mitgelieferten Schrauben und Scheiben von Babys und Kleinkindern fern.
@ Falls eine Schraube von einem Baby verschluckt wird, kann dies schwere Verletzungen verursachen.
® Wenn Sie vermuten, dass das Baby eine Schraube verschluckt hat, rufen Sie sofort den Notarzt.
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Hinweise flir die Sicherheit

VORSICHT
l STROM

Beim Herausziehen des Steckers aus der Steckdose unbedingt den Stecker festhalten,
nicht das Kabel.

Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

Ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose und nehmen Sie die Batterien aus der
Fernbedienung, wenn der Projektor langere Zeit nicht verwendet wird.

Ziehen Sie den Netzstecker vor dem Reinigen aus der Steckdose.
Falls das Netzkabel angeschlossen bleibt, kann ein elektrischer Schlag ausgeldst werden.

B GEBRAUCH/ INSTALLATION

Stitzen Sie sich nicht auf den Projektor.
Sie kénnen stiirzen und dabei kann der Projektor beschadigt werden; aulRerdem kdnnen Sie sich Verletzungen
zuziehen.

® Geben Sie besonders darauf acht, dass Sie keine kleinen Kinder auf dem Projektor stehen oder sitzen lassen.

Verwenden Sie den Projektor nicht in sehr warmen Raumen.
Solche Handlung kann das Gehause oder die Innenelemente auler Betrieb stellen oder einen Brand auslosen.
@ Seien Sie besonders vorsichtig an Orten, die direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind oder sich in der
Nahe eines Ofens befinden.

Vor dem Wechseln des Standortes miissen samtliche Kabel aus der Steckdose gezogen
werden.

Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

Halten Sie lhre Hande von den C')ffnungen neben dem Objektiv fern, wahrend Sie die Linse

verstellen.
Dies kann bei Nichtbeachtung zu einer Fehlfunktion fiihren.

B ZUBEHOR

Verwenden Sie keine alten Lampen.
Falls Sie eine alte Lampe verwenden, kann dies eine Explosion verursachen.

Luften Sie den Raum sofort, wenn die Lampe beschadigt wird. Beriihren Sie die Scherben
nicht, nahern Sie sich ihnen auch nicht mit dem Gesicht.
Bei Nichtbeachtung ist es mdglich, dass der Benutzer das Gas aufnimmt, das beim Bruch der Lampe freigesetzt
wurde und das fast genau so viel Quecksilber enthalt wie Leuchtstofflampen. Die Scherben kénnen zu
Verletzungen flhren.
® \Wenn Sie glauben, dass Sie das Gas aufgenommen haben oder dass es in Mund oder Augen gelangt ist,
suchen Sie sofort einen Arzt auf.
@ Kontaktieren Sie den autorisierten Kundendienst vor dem Ersatz einer Lampe und prifen Sie das Gehause
des Projektors.

VORSICHTSMASSNAHMEN BEIM TRANSPORT

Wenn Sie den Projektor transportieren oder herumtragen, stellen Sie sicher, dass die Objektivabdeckung immer
an ihrer Stelle ist und entfernen Sie die Linse. Sorgen Sie daflr, dass Sie diese von Vibrationen und Belastungen
fernhalten, der Projektor und das Objektiv sind prazisionsgebaut und schadenempfindlich.

Wenn Sie den Projektor transportieren, missen die justierbaren StandfiiRe eingeklappt sein und durfen nicht zum
Tragen verwendet werden. Bitte halten Sie nur die Unterflache des Projektors und keine anderen seiner Teile
oder Oberflachen, weil dies Fehler verursachen kann.
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Hinweise fur die Sicherheit

VORSICHTSMASSNAHMEN BEI DER AUFSTELLUNG

B Nach dem Entfernen des Projektionsobjektivs legen Sie den mit dem

Projektor mitgelieferten Staubschwamm ein.
Wenn der Staubschwamm nicht eingelegt wurde, wird der Staub innen angesammelt und kann Schaden
verursachen.

B VERWENDEN SIE IHN NICHT UNTER FOLGENDEN UMSTANDEN

@ Stellen Sie den Projektor niemals im Freien auf.
Der Projektor ist ausschlieRlich fur die Verwendung in geschlossenen Raumen vorgesehen.

® Vermeiden Sie Orte, an denen der Projektor Vibrationen oder StoBen ausgesetzt ist.
Falls der Projektor Vibrationen ausgesetzt wird oder in einem Auto oder einem Schiff montiert ist, kdnnen die
Vibrationen einen Schaden der Innenteile verursachen. Installieren Sie das Produkt an einem vibrations- und
stoRfreien Ort.

® Vermeiden Sie die Aufstellung an Orten mit starken Temperaturschwankungen, wie in der Nahe einer
Klimaanlage oder Geraten, die Licht ausstrahlen.
Dies kann bei Nichtbeachtung zu einer Fehlfunktion fiihren oder die Lebensdauer der Lampe verringern.
Siehe ,BTEMP-ANZEIGE" auf Seite 109.

® Vermeiden Sie die Aufstellung an Orten, die sich in der Nahe von Hochspannungsleitungen oder
Motoren befinden.
Das Produkt wird der Storanfalligkeit nach der Installation in der Nahe der Hochspannungsleitungen oder
Stromquellen ausgesetzt.

@ Installieren Sie den Projektor nicht hoher als 2 700 m (8 858 ft) liber dem Meeresspiegel.
Wenn Sie diesen Projektor in groRen Hohenlagen, zwischen 1 400 m und 2 700 m (4 593 - 8 858 Ft) Uber
dem Meeresspiegel benutzen, stellen Sie [HOHENLAGE MODUS] bitte auf [EIN].
Wenn Sie diesen Projektor bei Hohen niedriger als 1 400 m (4 593 ft) Gber dem Meeresspiegel benutzen,
stellen Sie [HOHENLAGE MODUS] auf [AUS] ein.
Dies kann bei Nichtbeachtung zu einer Fehlfunktion fiihren oder die Lebensdauer der Lampe oder anderer
Komponenten verringern.

® Bei der Installation und Benutzung des Projektors in einem Winkel, der vertikal iiber 30° hinausgeht,
stellen Sie [KUHLUNG] ein.
Dies kann bei Nichtbeachtung zu einer Fehlfunktion fiihren oder die Lebensdauer der Lampe oder anderer
Komponenten verringern.

B BILDSCHARFE

Passen Sie die Bildscharfe eine gewisse Zeit nach der Einschaltung des Projektors nicht an. Das hochklare
Projektorobjektiv wird durch das Licht der Lichtquelle thermisch beeinflusst, was den Fokus Uber den Zeitraum
direkt nach dem Einschalten hinweg instabil werden lasst. Bitte lassen Sie mindestens 30 Minuten Anlaufzeit vor
der Anpassung der Bildscharfe.

l KONTAKTIEREN SIE DEN AUTORISIERTEN KUNDENDIENST VOR DER
INSTALLATION DES PRODUKTS AN DER DECKE.

Falls das Produkt von der Decke hangend installiert werden sollte, kaufen Sie eine optionale Deckenhalterung. (Fir
hohe Decken: Modellnr. ET-PKD310H, Fur niedrige Decken: Modellnr. ET-PKD310S). Bitte kontaktieren Sie den
autorisierten Kundendienst oder einen Fachmann vor der Installation.
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Hinweise flir die Sicherheit

B VorsichtsmaBnahmen bei der Montage des Projektors 1

® \Wenn Sie den Projektor nicht mit Hilfe der einstellbaren FiRe als stehende Version installieren oder benutzen,
befestigen Sie ihn mit 5 Deckenmontageschrauben (angezeigt in der Abbildung).
(Schraubendurchmesser: M6, Innengewindetiefe: 8 mm)

® Lassen Sie einen Abstand von mindestens 5 mm zwischen dem Projektorboden und der Einstelloberflache
durch Einlegen der Abstandshalter (metallisch) usw. dazwischen.

® Die einstellbaren FuiRe kdnnen entfernt werden, wenn sie fur die Installation nicht nétig sind. Benutzen Sie
jedoch keine Schraubenlécher, um den Projektor zu befestigen.
Ziehen Sie keine anderen Schrauben usw. in den Schraubléchern fir die einstellbaren Beine an.
Auf diese Weise kann das Gerat beschadigt werden.
Bei der erneuten Installation der entfernten einstellbaren FulRe nehmen Sie zur Kenntnis, dass die Vorder-
und HinterfulRe verschiedene Langen haben.
(Langere Schrauben sind fur Vorderfule bestimmt. Die Lange der Vorderbeinschraube: 65 mm, Die Lange
der Hinterbeinschraube: 23 mm.)

® \Wenn Sie den Projektor nicht als stehende Version installieren, passen Sie seinen Winkel nicht mit Hilfe der
einstellbaren Fule an. Auf diese Weise kann das Gerat beschadigt werden.
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Decken-Befestigungsschrauben (M6)

Sockel

Distanzscheiben Y\\\TH i

Abstand (Min. 5 mm)

v
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Stellen Sie sicher, dass die
Luft im Bereich der Luftzufuhr
zirkulieren kann. Anderenfalls
konnen Fehlfunktionen am
Projektor auftreten.
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Hinweise fur die Sicherheit

B Vorsichtshinweise fiir die Aufstellung der Projektoren 2

® Wird der Projektor auf beengtem Raum aufgestellt, muss eine Bellftungs- oder Klimaanlage installiert sein
und ausreichender Bellftungsraum hinten und an den Seiten des Projektors sichergestellt werden.

Uber 50 cm (20") uber 50 cm (20") uber 50 cm (20")
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® Lassen Sie einen Abstand von mindestens 5 mm zwischen dem Projektorboden und der Einstelloberflache
durch Einlegen der Abstandshalter (metallisch) usw. dazwischen.
@ Stellen Sie Projektoren nicht libereinander, wenn kein Gestell oder Regal vorhanden ist.
® Decken Sie auf keinen Fall die Liftungsoffnungen ab. Halten Sie einen Abstand von
mindestens 50 cm (20") zu den Liftungséffnungen, da sonst der Projektor beschadigt
werden kann oder Verletzungen auftreten kdnnen.
® Heiz- oder Kuhlluft von Klimaanlagen sollte moglichst nicht direkt auf die

Liftungsoffnungen des Projektors treffen.
® Der Projektor kann horizontal um +15 Grad geneigt werden.

g [m
g

B Treffen Sie fiir die Benutzung des Projektors SicherheitsmafRnahmen, die
folgende Vorfalle abdecken.

@ V\erlust lhrer personlichen Registrierungsangaben.
@ Unerlaubte Bedienung durch nicht autorisierte Dritte.
@ Stdrung oder Abschalten dieses Produkts durch nicht autorisierte Dritte.

B Sicherheitsanleitung
® Das Netzwerk muss durch eine Firewall oder anderweitig geschitzt werden.
® Andern Sie Ihr Passwort regelmaBig.
® Verwenden Sie ein Passwort, das sich nicht zu leicht erraten lasst.
@ Sie werden nie von Panasonic und seinen autorisierten Servicecentern nach lhrem Passwort gefragt.
@ Teilen Sie Ihr Passwort nicht der Allgemeinheit mit.
® Geben Sie das Passwort ein und sichern Sie die Netzwerkumgebung von allen Benutzern, die sich anmelden kdnnen.

Hinweise fur den Betrieb

B Optimale Bildqualitat
® Schlielen Sie die Vorhange oder Fensterladen und schalten Sie alle Beleuchtungen in Leinwandnahe aus, um eine
Beeinflussung durch Lichteinfall von aufRen oder durch die Innenbeleuchtung auf die Leinwand zu vermeiden.
® Abhangig von dem Ort der Verwendung des Projektors, konnen Luftaustrittséffnungen oder warme Luft
aus der Klimaanlage einen schimmernden Effekt auf den Bildschirm haben. Deshalb schirmen Sie die
Luftaustritts6ffnungen nicht ab und regulieren Sie die Richtung des Luftstroms aus der Klimaanlage.
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Hinweise flir die Sicherheit

B Beriihren Sie die Objektivoberflache oder das Glas nicht mit bloRen Handen.
Wenn die Oberflache des Objektivs oder der Objektivdeckel durch Fingerabdriicke oder sonstige Einwirkungen
verschmutzt wird, wird dieser Schmutz vergrof3ert und auf die Projektionsflache projiziert. Bitte setzen Sie die
Standardobjektivklappe auf den Projektor, wenn Sie ihn nicht benutzen.

B BEWEGEN SIE DEN PROJEKTOR BEIM BETRIEB NICHT UND VERMEIDEN
SIE VIBRATION ODER ANPRALL.

Die Lebensdauer der inneren Komponenten kann verkurzt werden.

B DER PROJEKTOR IST MIT EINER HOCHDRUCK-QUECKSILBERLAMPE MIT
FOLGENDEN EIGENSCHAFTEN AUSGESTATTET:

® Die Bildhelligkeit der Lampe wird mit der Zeit nachlassen.

® Durch StdRe oder Splitter kann sich die Lebensdauer der Lampe verkurzen oder die Lampe kann explodieren.

® In seltenen Fallen kann sie nach der ersten Verwendung platzen.

® Der Wahrscheinlichkeitsgrad des Platzens kann dadurch erhéht werden, dass die Lampe nicht rechtzeitig
ersetzt wurde.

® Falls die Lampe platzt, entweicht das in der Lampe enthaltene Gas in Form von Rauch.

® Die Lebensdauer der Hochdruck-Quecksilber- Lampe hangt von den jeweiligen Lampeneigenschaften oder
den Betriebsbedingungen ab.

® Insbesondere die fortgesetzte Verwendung des Projektors fir mehr als 22 Stunden oder ein haufiges Ein- und
Ausschalten hat gro3e Auswirkungen auf die Lebensdauer der Lampe. Ersetzen Sie die Lampe rechtzeitig.

@ Lampenalterung wird bei der standigen Nutzung innerhalb von 22 Stunden oder mehr beschleunigt.
Lampenalterung aufgrund von der standigen Nutzung kann durch die Nutzung der ,LAMPENWECHSEL"*-
Funktion reduziert werden.

B ANSCHLUSS AN AUSSENGERATE

Falls Sie den Projektor an einen PC oder ein Auldengerat anschlieBen, benutzen Sie das Netzkabel mit dem
entsprechenden Gerat und ein im Handel erhaltliches, abgeschirmtes Schnittstellenkabel.

B OPTISCHE KOMPONENTEN

Der Austausch der optischen Komponenten, wie z.B. Flussigkristallanzeigen und polarisierende Platten kann
in weniger als binnen einem Jahr notwendig sein, wenn der Projektor an feuchten oder staubigen Orten oder
an Orten, an denen der Projektor mit 6ligem Rauch oder Dampf in Kontakt kommen kann, verwendet wird. Um
weitere Informationen zu bekommen, kontaktieren Sie bitte ihren Handler.

B DLP-Chips

Die DLP-Chips werden mit einer hochprazisen Technologie gefertigt. Beachten Sie, dass in selten Fallen
moglicherweise Pixel fehlen oder immer leuchten, dies ist jedoch keine Fehlfunktion. Bitte beachten Sie, dass das
Richten des Laserstrahls auf die Linsenoberflache das DMD-Element beschadigen kann.

Reinigen und Wartung

B Den Projektor innen jahrlich von einem autorisierten Kundendienst reinigen lassen.
Bei der Ansammlung von Staub erhéht sich die Gefahr eines Feuerausbruchs und von Betriebsstérungen. Lassen
Sie den Projektor vor Anbruch der feuchten Jahreszeit von einem autorisierten Kundendienst reinigen.
Fordern Sie lhr nachstgelegenes Kundendienst-Center zur Reinigung des Projektors auf, wenn notwendig.
Der autorisierte Kundendienst kann Ihnen gegebenenfalls einen Kostenvoranschlag unterbreiten.
® Ziehen Sie vor der Reinigung den Netzstecker aus der Steckdose.
® Verwenden Sie zur Reinigung des Gehauses einen weichen, trockenen Lappen.
Verwenden Sie einen weichen, mit warmem Wasser befeuchteten Lappen, um Ol abzuwischen. Verwenden
Sie keine Losungsmittel wie Benzin, Verdiinnungsmittel, Alkohol, Kiichenreinigungsmittel oder chemisch
behandelte Tucher. Anderenfalls wird unter Umstanden das Gehause von aufden verformt und die Farbe kann
abblattern.
® Reinigen Sie die Linse nicht mit einem flusenden oder staubigen Lappen.
Wenn Staub auf die Linse kommt, wird er vergrof3ert und auf die Leinwand projiziert. Verwenden Sie einen
weichen, sauberen Lappen zur Entstaubung.

Wenn Sie dieses Produkt entsorgen mdchten, erfragen Sie bitte bei den ortlichen Behdrden oder lhrem Handler,
welches die ordnungsgemale Entsorgungsmethode ist.
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Hinweise fur die Sicherheit
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Kontrollieren Sie, ob das nachstehend aufgefiihrte Zubehor vollstandig vorhanden ist. _Q.g
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® Entfernen Sie die Netzkabelabdeckkappe und das Verpackungsmaterial nach dem Auspacken des Projektors
ordnungsgeman.

® |Im Falle des Verlusts von Zubehdr wenden Sie sich bitte an lhren Handler.

® Die Teilenummern der Zubehorteile und der Teile, die separat verkauft wurden, kdnnen ohne Anklindigung geandert
werden.

® Bewahren Sie kleine Teile sachgemaf auf und halten Sie sie fern von kleinen Kindern.
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Anordnung und Funktion der Bedienelemente

Fernbedienung
Bl Ansicht von oben Il Ansicht von unten

o ; Dricken Sie auf die Legen Sie die Batterien
Sendlir fu[)dg.s Signal der F I;agglanschlu»sssdir 21 Lasche und heben entsprechend der Polabbildung
ernbedienung ernbedienung ( eite 21) Sie die Abdeckung im Inneren ein. ( @ -Pol zuerst
ab. einlegen.)
©
s
=
o
= Entfernen Sie die Batterien in
'% umgekehrter Reihenfolge fur die
c Einstellung.
=]
«Q
l Vorderansicht

Kehrt zum Bereitschaftsmodus zurtick.

Fernbedienungsanzeige
Blinkt, wenn Tasten gedriickt werden.

) ) . Wenn Sie diese Taste bei der

Startet im Bereitschaftsmodus die A ] Projektion eines Bildes driicken,

Projektion. —l—“ - N wird die Bildposition auf der

Mit diesen Tasten kdnnen Sie zwischen den o Eg?ﬂg%?tn\s,vgﬁged?eult:%rn?ttilgghzum

Anschlissen RGB1, RGB2, DVI-D, VIDEO, X automatischen Setup aktiv ist, wird die

S-VIDEO und SDI wahlen. (# Seite 47) ~ BR{VDeOJ{ sl SDI | Meldung ,SICHERE DATEN* auf dem

MENU-Tasten Bildschirm angezeigt. (# Seite 48)

Mit dieser Taste kénnen Sie das Hauptmenii Wenn Sie diese Taste driicken, wird
anzeigen und ausblenden sowie bei Anzei- der interne mechanische Verschluss
des Menii h henden Menii des Projektors betatigt und die
ge des Menus zum vorhergehenaden enu Projektoranzeige ausgeblendet.
zurlickkehren. (= Seite 47)
l\l_aVI“t_:jatlon_stasten und ENTER-Tastg Wechselt das Bildseitenverhaltnis.
Sie konnen mit den Tasten A ¥ «» durch die .
. - . ! (= Seite 49)
Menlelemente navigieren und diese anschlieBend | | i —
mit der ENTER-Taste aktivieren. (# Seite 50)

Zeigt die Anzeigen auf der Projekti-

Diese Tasten dienen zusammen mit
----------- ) A VY «» zum Einstellen der

onsflache an bzw. blendet sie aus. — u Scharf§tellung, des Zqom§ und qer .
LY/ . ([ © © Versch!ebung des Projektionsobjektivs.
) (= Seite 40, 42)

Zeigt d_as Testmuster an. Weisen Sie haufig verwendete

(% Seite 48) Funktionen aus Optionen zu.

Dient der Eingabe von Kennziffern (= Seite 48)

Fernbedienung und Einstellungswer-

ten fir Menupunkte. Stellt die werkseitig festgelegten

Zeigt die Projektordatenan. ——— Panasonic Standa}rdelnstellungen wieder her.
PROJECTOR (= Seite 50)

Gibt die ID der Fernbedienung an.
(= Seite 21)

Mit dieser Option kénnen alle ID-Projek- ———
toren Uber die Fernbedienung gesteuert
werden. (® Seite 21)

® Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.

@ Halten Sie sie von Flissigkeiten und Feuchtigkeit fern.

® Versuchen Sie nicht, die Fernbedienung baulich zu verandern oder zu demontieren.

® Schirmen Sie den Signalempfénger in diesem Fall gegen starke Lichtquellen ab. Bei starken Lichtquellen, wie z. B.
Leuchtstofflampen kann die Fernbedienung eventuell Funktionsstérungen aufweisen.

® Die Fernbedienung kann innerhalb eines Abstandes von etwa 30m benutzt werden, wenn sie direkt auf den
Fernbedienungsempfanger gerichtet wird. Die Fernbedienung kann unter Winkeln bis zu + 15° vertikal und + 30° horizontal
funktionieren, aber der effektive Regelbereich kann reduziert werden.

® Wenn zwischen Sender und Signalempfanger der Fernbedienung Hindernisse vorhanden sind, funktioniert die
Fernbedienung unter Umsténden nicht ordnungsgeman.
Das Signal wird von der Projektionsflache reflektiert. Die Reichweite der Fernbedienung ist hierbei vom Material der
Projektionsflache abhangig.

® \Wenn der Projektor ein Signal von der Fernbedienung empfangt, leuchtet die Leistungsanzeige auf.
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Anordnung und Funktion der Bedienelemente

Projektorgehause

l Vorderansicht l Seitenansichten
Betriebsanzeige (STANDBY(R) / ON(G)) Sicherheitsschloss
Zeigt den Status des Netzteils an. Bedienungselemente
Anzeige fiir Lampe 1 (LAMP1) an der Seite Seitenanschliisse Liiftungseingang
Zeigt den Status der Lampe 1 an. (% Seite 108) | |

Anzeige fiir Lampe 2 (LAMP2)
Zeigt den Status der Lampe 2 an. (# Seite 108)

Temperaturanzeige (TEMP) ; B T~ — »
Zeigt die Temperatur an. (® Seite 109) [ [F= =

’7 Filteranzeige (FILTER) —

Zeigt den Status des Filters an. (# Seite 109) U

AC IN-Anschluss
Schliellen Sie das Netzkabel an, um
den Projektor mit Strom zu versorgen.

Schalter MAIN POWER
Ein-/Ausschalten des Projektors.

o
c
=
=
o
S
o
<]
S
>

L Signalempfanger der « ©
Fernbedienung ==
o) o= ®
VorderfuBanpassung
Anpassung des Projektions- e i e e e 1)
. 1
winkels durch Hoch-/Herun- Liftungseingang - ACF-Fach Liiftungseingang
terschrauben. (Automatischer Reinigungsfilter)
(= Seite 110)
M Riickansicht Ml Ansicht von unten
Luftaustritts6ffnung Anschluss fiir Diebstahlschutz *
Liftungseingang
® @ === 1O
= = ol |
2= o L L & 1 | I oo |DD
® ® 00 oo°oa |-
e ey o8l oo | oo
= g d
Luftaustrittsoffnung Signalempfinger eenl o
der Fernbedienung lmm ] 603 B8
Lampenfach « | == | goog
(= Seite 111) e U.lmjﬁ ooo0 ||
IC) I N i
e
Il

[

Jl u

@) I I @

*: Hier kbnnen Sie ein im Handel erhaltliches

Kabel fiir den Diebstahlschutz anbringen.

Halten Sie lhre Hande und andere Objekte von der Luftaustrittséffnung fern.

® Halten Sie lhre Hande und lhr Gesicht fern.

® Halten Sie warmeempfindliche Gegenstande fern.

® Das Einstecken der Finger kann zu Verletzungen fiihren.

Die HeiBluft aus der Luftaustritts6ffnung kann Brande oder Verformungen verursachen.
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Anordnung und Funktion der Bedienelemente

Il BEDIENUNGSFELD

— MENU-Taste

STANDBY-Taste
Kehrt zum Bereitschaftsmodus zurtick.

POWER ON-Taste

Mit dieser Taste konnen Sie das Hauptmenu anzeigen und ausblenden
sowie bei Anzeige des Menus zum vorhergehenden Men( zurtickkehren.
Die Menis kdnnen angezeigt werden, indem die Taste MENU
mindestens drei Sekunden lang gedriickt wird, wenn die
Bildschirmanzeige-Funktion ausgeschaltet ist. (# Seite 50)

Startet im Bereitschaftsmodus die
Projektion.

VIDEO

LENS-Taste
Diese Taste dient zusammen mit A ¥V «4» zum
Einstellen der Scharfstellung, des Zooms und der
Verschiebung des Projektionsobjektivs.

ENTER-Taste

Schaltet auf den S-VIDEO-Eingang um.

RGB1
Schaltet auf den RGB1-Eingang um.

RGB2
Schaltet auf den RGB2-Eingang um.

DVI-D/HDMI
Schaltet auf den DVI-D oder HDMI-Eingang
um.

Durch Driicken wird die Menlauswabhl aktiviert

Schaltet auf den Videoeingang um. = . O
000 = bzw. die Funktion in Gang gesetzt.
S-VIDEO

SHUTTER-Taste
Wenn Sie diese Taste driicken, wird der interne
mechanische Verschluss des Projektors betatigt und
die Projektoranzeige ausgeblendet. (% Seite 47)

Pfeiltasten A V <>
Mit diesen Tasten kdnnen Sie ein Objekt auf dem
Menubildschirm auswahlen, die Einstellung andern
und anpassen.Mit diesen Tasten kdnnen Sie auch
das Kennwort fiir ,SICHERHEIT" eingeben.

AUTO SETUP-Taste

SDI
Schaltet auf den SDI-Eingang um.
(Nur PT-DZ110XE/PT-DS100XE)

Wenn Sie diese Taste bei der Projektion eines Bil-
des driicken, wird die Bildposition auf der Projekti-
onsflache automatisch korrigiert. Wenn die Funktion
zum automatischen Setup aktiv ist, wird die Meldung
,SICHERE DATEN* auf dem Bildschirm angezeigt.

(= Seite 48)
M Seitenanschliisse
REMOTE 2 IN SERIAL IN/OUT
Anschluss eines Kabels von einem Anschluss eines RS-232CKabels von einem/an
externen Steuerungskreis. einen Computer.
REMOTE 1 IN/OUT
Werden zwei oder mehr
Hauptgerate verwendet,
kdnnen sie mit der tGber e
Kabel angeschlossenen
Fernbedienung verbunden DVI-D IN
und gesteuert werden. Anschluss eines DVI-D-Signals
(einfache Verbindung).
SDI IN
LAN

Anschluss fir SDI-Signale.
(Nur PT-DZ110XE/PT-DS100XE)

HDMI IN
Anschluss fir HDMI-Signale.

Anschluss eines LAN-Kabels flr
die Netzwerkverbindung.

RGB2 IN
Anschluss fiir RGB- oder YPsPr-Signale.

VIDEO IN
Anschluss fiir ein VIDEO-Signale.

S-VIDEO IN
Anschluss fiir S-VIDEO-Signale.

RGB (YPsPRr)1 IN
Anschluss fur RGB- oder YPgPr-Signale.

® Beriihren Sie den LAN-Anschluss nicht mit bloien Handen oder dem Kérper, da Kérperteile elektrostatisch aufgeladen sein
koénnen. Ein Nichtbeachten dieses Hinweises kann Fehlfunktionen zur Folge haben.
Beruhren Sie nicht die Metallteile des LAN-Anschlusses und das Kabel.

® Schliel3en Sie das LAN nur an Gerate im Haus an.
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Anordnung und Funktion der Bedienelemente

Einstellen der Projektor-ID fiir
die Fernbedienung

Jeder Projektor hat eine Identifikationsnummer.
Diese Nummer muss vorher auf der Fernbedienung
eingestellt werden, damit der Benutzer die
Fernbedienung benutzen kann.

Die Identifikationsnummer des Projektors wird im
Werk auf ,ALLE" gestellt; verwenden Sie die Taste
ID ALL auf der Fernbedienung, wenn Sie nur einen
Projektor verwenden.

1) Dricken Sie <ID-SET> und geben Sie
dann innerhalb von fiinf Sekunden
mit den Zahlentasten (0-9) die
zweistellige Identifikationsnummer
ein, die fuir den Projektor eingestellt
wurde.

® Dricken Sie niemals die <ID-SET>Taste aus Versehen
oder unvorsichtigerweise, da die ID der Fernbedienung
auch eingestellt werden kann, wenn sich kein Projektor
in der Nahe befindet.

® Wenn innerhalb von fiinf Sekunden nach Driicken der
<ID-SET> Taste keine zweistellige ID eingegeben wird,
bleibt die ID erhalten, die vor dem Driicken der <ID-SET>
Taste eingestellt war.

® Die angegebene Identifikationsnummer wird in der
Fernbedienung gespeichert, bis eine andere Nummer
festgelegt wird. Die gespeicherte Identifikationsnummer
wird jedoch geldscht, wenn die Batterien leer sind oder
ausgetauscht werden. Wenn die Batterien ausgetauscht
werden, stellen Sie die Identifikationsnummer erneut ein.

® Die ID kann auf ,ALLE" oder auf einen Wert zwischen ,1“
und ,64“ gesetzt werden.

® Siehe ,PROJEKTOR ID*im
,PROJEKTOREINSTELLUNGEN-Men(“ (# Seite 76).

Verwendung einer Fernbedie-
nung mit Kabel

Wenn mehrere Projektoren in einem System
angeschlossen sind, verbinden Sie die Gerate tber
ein im Fachhandel erhaltliches Kabel mit Stereo-
Ministeckern (M3), um mehrere Hauptgerate
gleichzeitig mit einer einzigen Fernbedienung

uber den REMOTE 1 IN/OUT-Anschluss bedienen

zu kdnnen. Die Verwendung einer Uber Kabel
angeschlossenen Fernbedienung ist besonders dann
vorteilhaft, wenn Hindernisse im Lichtweg stehen oder
die Gerate externer Beleuchtung ausgesetzt sind.

Anschluss an den
Kabelanschluss der
Fernbedienung

Fernbedienung

—— Kabel mit Stereo- Ministeckern
(M3, im Fachhandel erhaltlich)

An den zweiten
Projektor anschlieRen

AnschlUsse

® Verwenden Sie ein abgeschirmtes Zweileiterkabel mit
einer Lange von maximal 15 m. Falls die Kabellange
15 m (49' 2") Uberschreitet, reicht die Abschirmung des
Kabels méglicherweise nicht aus und die Fernbedienung
funktioniert unter Umsténden nicht.
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Projektionsarten

Der Projektor kann fiir folgende 4 Projektionsarten verwendet werden. So richten Sie die gewlinschte
Projektionsart auf dem Projektor ein.

von vorn

l Montage an der Decke, Projektion

Meni * Methode
EINSTELLUNG FRONT/DECKE
KUHLUNG DECKEN POSITION

H Aufstellung auf einem Tisch/auf
dem FuBboden, Projektion von

hinten

(Durchscheinende Projektionsflache verwenden)

,
,
4
£

|

Meni * Methode
EINSTELLUNG RUCK/TISCH
KUHLUNG STANDARD POSITION

hinten

Hl Aufstellung auf einem Tisch/auf
dem FuBboden, Projektion von

(Durchscheinende Projektionsflache verwenden)

Menii * Methode
EINSTELLUNG RUCK/DECKE
KUHLUNG DECKEN POSITION

H Aufstellung auf einem Tisch/auf
dem FuBboden, Projektion von

vorn
Menii * Methode
EINSTELLUNG FRONT/TISCH
KUHLUNG STANDARD POSITION

: Ausfihrlicher siehe unter ,INSTALLATION® im ,PROJEKTOREINSTELLUNGEN-Menii* sowie unter
“KUHLUNG” (% Seite 76, 77).
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Aufstellung

GroRe der Projektionsflache und Reichweite

Orientieren Sie sich bei der Planung der Aufstellung von Projektor und Projektionsflache an folgenden
Abbildungen und den Informationen auf den nachsten Seiten. Nachdem der Projektor aufgestellt ist, kdnnen
die BildgroRe und die vertikale Bildposition mit dem Motorzoom-Objektiv und dem Mechanismus zur
Objektivverschiebung eingestellt werden.

Projiziertes Bild

SH — Projektions%lé:éhe -

I I
? i O O (1175 R
e I ———
SW
= | tawm T I
& -
—Projektionsﬂéche_:__,«—”"
L (LW/LT) * Projektionsabstand (m)
SH Hohe des Projektionsbereichs (m)
SW Breite des Projektionsbereichs (m)
H Vertikaler Abstand zwischen der Mittelebene des Objektivs
und der Unterkante des projizierten Bildes. (m)
SD Lange der Diagonale des Projektionsbereichs (m)

*: LW : Mindestabstand
LT : Hochstabstand

® Bitte lesen Sie sorgféltig die “Hinweise fiur die Sicherheit” vor der Installation dieses Projektors (# Seiten 9 - 17)

® Besondere Vorsicht ist geboten, wenn DLP-Projektoren im selben Raum wie Hochleistungslasergerate verwendet werden.
Direkte oder indirekte Einstrahlung eines Laserstrahls auf das Objektiv kann die Digital Mirror Devices™ schwer
beschadigen, in diesem Fall geht die Garantie verloren.
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Aufstellung

l Projektionsbereich mit geometrischer Ausrichtung
(Nur PT-DZ110XE/PT-DS100XE)

V-TRAPEZKORREKTUR (Seitenansicht) H-TRAPEZKORREKTUR (Ansicht von oben)
- B

V-BOGENVERZERRUNG ARC (Seitenansicht) H-BOGENVERZERRUNG (Ansicht von oben)
5 L2 N o L2 .
i N L2 : Projektionsabstand i N L2 : Projektionsabstand
i . R2 : Radius des Kreises : . R2 : Radius des Kreises

+ || = o+

N\,

- ’ R2 -
L3 L3 -~

! Kreismitte N

] N, 9

[ o ‘EO_ ‘H—

Projektionsflache ‘
: Projektionsabstand L3 : Projektionsabstand
R3 : Radius des Kreises R3 R3 : Radius des Kreises
Nur Trapezkorrektur Bei gemeinsamer Verwendung von Bogen- und Trapezkorrektur Nur Bogenkorrektur
. V-TRAPEZ- | H-TRAPEZ- | V-TRAPEZ- | H-TRAPEZ- R3/L3 Mindestwert
Objektiv KORREKTU | KORREKTUR | KORREKTU | KORREKTUR Minﬁi's Iﬁ;e n MinzZ’sLt:;‘ve rt Min?izels "tﬁv ot
Winkela (°) | Winkel B (°) | Winkela (°) | Winkel B (°) DS100XE DZ110XE

ET-D75LE1 +40 +15 +5 +5 1,6 3,2 0,8 1,6
ET-D75LE2 +40 +15 +5 +5 1,2 2,4 0,6 1,2
ET-D75LE3 +40 +15 +10 +10 0,8 1,6 0,4 0,8
ET-D75LE4 +40 +15 +10 +15 0,6 1,0 0,3 0,5
ET-D75LE5 +22 +15 +5 +5 3,0 6,0 1,5 3,0 43
ET-D75LE6 +28 +10 +5 +5 2,4 4,8 1,2 2,4 2,6
ET-D75LES8 +40 +15 +10 +15 0,4 0,8 0,2 0,4
ET-D75LE10 +40 +15 +5 +5 1,6 3,2 0,8 1,6
ET-D75LE20 +40 +15 +5 +5 1,6 3,2 0,8 1,6
ET-D75LE30 +40 +15 +5 +5 1,2 2,4 0,6 1,2

® Wenn Sie die Geometrieeinstellung verwenden und der Kompensationsbetrag zu hoch ist, kann das Bild GibermaRig
verschwommen werden.
® Die gekrimmten Projektionsflachen in der Abbildung stellen einfach Abschnitte eines vollen Kreises dar.
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Aufstellung

H Projektionsentfernungen nach Projektionsobjektiv (fiir den PT-DZ110XE)
® Fiir das Bildkantenverhaltnis 16:10 (MaRBeinheit: m)

Objektivtyp Zoomobjektiv
Modellnummer des ET-D75LE1 ET-D75LE2 ET-D75LE3 ET-D75LE4 ET-D75LE8
Projektionsobjektivs
Projektionsverhaltnis * 1,4-18:1 1,8-2,8:1 2,8-4.6:1 46-7,4:1 7,3-13,8 : 1
Leinwandabmessungen Projektionsabstand (L)
Projektionsfla- Nﬂéf}:re Ngtrze?ge Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max,
che (SH) (SW) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)

1,78(70") | 0,942 | 1,508 | 2,01 | 269 | 2,72 | 410 | 411 | 69 | 691 | 11,06 | 10,78 | 20,56
2,03(80") | 1,077 | 1,723 | 231 | 309 | 312 | 470 | 471 | 790 | 791 | 12,66 | 12,37 | 23,55
229(90") | 1,212 | 1,939 | 261 | 349 | 352 | 530 | 531 | 891 | 891 | 14,25 | 13,97 | 26,54
2,54 (100") | 1,346 | 2,154 | 291 | 389 | 392 | 590 | 591 | 991 | 991 | 1585 | 1557 | 29,53
3,05(120") | 1615 | 2,585 | 351 | 468 | 473 | 7,10 | 711 | 11,91 | 11,92 | 19,04 | 18,76 | 3550
3,81 (150" | 2,019 | 3231 | 440 | 58 | 593 | 890 | 891 | 1492 | 14,93 | 23,82 | 23,54 | 44,47
5,08 (200") | 2,692 | 4,308 | 589 | 7,87 | 7,93 | 11,91 | 11,92 | 1994 | 19,95 | 31,80 | 31,52 | 5941
6,35 (250" | 3,365 | 5385 | 7,39 | 9,87 | 993 | 1491 | 14,92 | 2495 | 24,96 | 39,77 | 39,49 | 74,36

(30

(

7,62 (300") | 4,039 6,462 8,88 11,86 11,93 17,91 17,92 | 29,97 | 29,98 | 47,75 | 47,47 | 89,30
8,89 (350") | 4,712 7,539 10,37 13,86 | 13,93 | 20,91 20,92 | 34,98 | 34,99 | 5572 | 55,44 | 104,24
10,16 (400") | 5,385 8,616 11,86 15,85 | 15,94 | 23,92 | 23,93 | 40,00 | 40,01 63,70 | 63,42 | 119,19
12,7 (500") | 6,731 10,770 | 14,85 | 19,84 | 19,94 | 29,92 | 29,93 | 50,03 | 50,04 | 79,65 | 79,37 | 149,08
15,24 (600") | 8,077 | 12,923 | 17,83 | 23,82 | 23,94 | 3593 | 3594 | 60,06 | 60,07 | 9560 | 9532 | 178,96

Objektivtyp Zoomobjektiv Fes(t)sl‘;je;k(iir:ldes
P“f(‘:;i'::;‘:\’::;::tfjs ET-D75LE6 ET-D75LE10 ET-D75LE20 ET-D75LE30 ET-D75LE5
Projektionsverhéltnis * 0,9-1,1:1 1,3-1,7 : 1 1,724 : 1 2,4-4.7 1 0,7:1
Leinwandabmessungen Projektionsabstand (L)

Projektionsfla- Nﬂéz:re N;tgge Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max, Fost
che (SH) (SW) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
1,78 (70") 0,942 1,508 1,35 1,62 1,90 2,46 2,46 3,58 3,56 6,94 0,99
2,03 (80") 1,077 1,723 1,55 1,86 2,19 2,83 2,82 4,11 4,08 7,96 1,15
2,29 (90") 1,212 1,939 1,76 2,10 2,47 3,20 3,19 4,64 4,61 8,98 1,30
2,54 (100") 1,346 2,154 1,96 2,34 2,76 3,56 3,55 5,17 5,13 9,99 1,45
3,05 (120") 1,615 2,585 2,36 2,82 3,32 4,30 4,28 6,22 6,18 12,03 1,76
3,81 (150") 2,019 3,231 2,96 3,55 4,18 5,40 5,37 7,81 7,75 15,08 2,22
5,08 (200") 2,692 4,308 3,97 4,75 5,60 7,24 7,19 10,45 10,38 20,16 2,99
6,35 (250") 3,365 5,385 4,98 5,96 7,02 9,07 9,00 13,09 13,00 25,25 3,76
7,62 (300") 4,039 6,462 5,99 7,17 8,44 10,91 10,82 15,73 15,62 30,34 4,53
8,89 (350") 4,712 7,539 6,99 8,37 9,86 12,74 12,64 18,37 18,24 35,42
10,16 (400") | 5,385 8,616 8,00 9,58 11,28 14,58 14,46 21,01 20,86 40,51
12,7 (500") 6,731 10,770 10,01 11,99 14,12 18,25 18,09 26,29 26,11 50,68
15,24 (600") | 8,077 12,923 | 12,03 14,40 16,96 21,92 21,73 31,58 31,35 60,85

X: Zur Berechnung von Throw Ratio (Verhaltnis von Projektionsabstand zur Bildbreite) wird der Wert wahrend
der Projektion auf eine 3 810-mm (150") grof3e Projektionsflache genommen.

® Die Projektionsabstande, die unten aufgelistet sind, beinhalten einen Fehler von of +5 %.
® \Wenn geometrische Einstellung verwendet wird, wird die Kompensation so ausgefiihrt, dass die Bildschirmgrofe kleiner
als die NenngroRe ist.
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Aufstellung

® Fiir das Bildkantenverhaltnis 16:9 (MaRBeinheit: m)

Objektivtyp Zoomobjektiv
P“f;‘:i't'l';‘:":(':::;l:‘tfjs ET-D75LE1 ET-D75LE2 ET-D75LE3 ET-D75LE4 ET-D75LE8
Projektionsverhaltnis * 1,4-1,8 : 1 1,8-2,8 : 1 2,8-4,6:1 4,6-7,4:1 7,3-13,8 : 1
Leinwandabmessungen Projektionsabstand (L)
Projektionsfla- Nﬁéz:;zre N;trzel:i)tzlre Min, Max, Min, Max, Min, Max, Min, Max, Min, Max,
che (SH) (SW) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
1,78 (70") 0,872 1,550 2,07 2,77 2,80 4,21 4,23 7,09 7,10 11,37 11,09 | 21,14
2,03 (80") 0,996 1,771 2,38 3,18 3,21 4,83 4,84 8,13 8,13 13,01 12,73 | 24,21
2,29 (90") 1,121 1,992 2,68 3,59 3,62 5,45 5,46 9,16 9,16 14,65 | 14,37 | 27,29
2,54 (100") 1,245 2,214 2,99 4,00 4,04 6,07 6,08 10,19 10,19 | 16,29 | 16,01 30,36
3,05 (120") 1,494 2,657 3,60 4,82 4,86 7,30 7,31 12,25 | 12,26 | 19,57 19,29 | 36,50
3,81 (150") 1,868 3,321 4,53 6,05 6,09 9,15 9,16 15,34 | 15,35 | 24,49 | 24,21 45,72
5,08 (200") | 2,491 4,428 6,06 8,10 8,15 12,24 | 12,25 | 20,50 | 20,50 | 32,69 | 32,40 | 61,08
6,35 (250") | 3,113 5,635 7,59 10,15 | 10,21 15,33 | 15,34 | 25,65 | 25,66 | 40,88 | 40,60 | 76,44
7,62 (300") | 3,736 6,641 9,13 12,19 | 12,27 18,41 18,42 | 30,81 30,81 49,08 | 48,80 | 91,79
8,89 (350") | 4,358 7,748 10,66 | 14,24 | 14,32 | 21,50 | 21,51 3596 | 3597 | 57,28 | 57,00 | 107,15
10,16 (400") | 4,981 8,855 12,19 | 16,29 | 16,38 | 24,58 | 24,60 | 41,12 | 4112 | 6547 | 65,19 | 122,51
12,7 (500") | 6,226 | 11,069 | 1526 | 20,39 | 20,50 | 30,76 | 30,77 | 51,42 | 51,43 | 81,87 | 81,59 | 153,23
15,24 (600") | 7,472 | 13,283 | 18,33 | 24,49 | 24,61 36,93 | 36,94 | 61,73 | 61,74 | 98,26 | 97,98 | 183,95
Objektivtyp Zoomobjektiv Fesg;?:;;\’/des
P“f;ii't'l';‘:::;:;lzf:s ET-D75LE6 ET-D75LE10 ET-D75LE20 ET-D75LE30 ET-D75LE5
Projektionsverhaltnis * 0,9-1,1:1 1,3-1,7 : 1 1,724 : 1 2,4-47 :1 0,7 :1
Leinwandabmessungen Projektionsabstand (L)
Projektionsfla- théz:;zre N;té?taere Min, Max, Min, Max, Min, Max, Min, Max, Fest
che (SH) (SW) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
1,78 (70") 0,872 1,550 1,39 1,66 1,96 2,53 2,53 3,68 3,66 7,14 1,02
2,03 (80") 0,996 1,771 1,60 1,91 2,25 2,91 2,91 4,23 4,20 8,19 1,18
2,29 (90") 1,121 1,992 1,81 2,16 2,54 3,29 3,28 4,77 4,74 9,23 1,34
2,54 (100") 1,245 2,214 2,01 2,41 2,83 3,67 3,65 5,31 5,28 10,28 1,50
3,05 (120") 1,494 2,657 2,43 2,90 3,42 4,42 4,40 6,40 6,35 12,37 1,81
3,81 (150") 1,868 3,321 3,05 3,65 4,29 5,55 5,52 8,03 7,97 15,50 2,29
5,08 (200") | 2,491 4,428 4,08 4,89 5,75 7,44 7,39 10,74 | 10,67 | 20,73 3,08
6,35 (250") | 3,113 5,535 5,12 6,13 7,21 9,33 9,26 13,46 | 13,36 | 25,96 3,87
7,62 (300") | 3,736 6,641 6,15 7,37 8,67 11,21 11,13 16,17 | 16,06 | 31,18 4,66
8,89 (350") | 4,358 7,748 7,19 8,61 10,13 | 13,10 | 12,99 | 18,88 | 18,75 | 36,41
10,16 (400") | 4,981 8,855 8,22 9,85 11,59 14,99 | 14,86 | 21,60 | 21,45 | 41,64
12,7 (500") | 6,226 | 11,069 | 10,29 | 12,33 14,51 18,76 | 18,60 | 27,03 | 26,84 | 52,09
15,24 (600") | 7,472 | 13,283 | 12,36 | 14,81 17,44 | 22,54 | 22,33 | 32,46 | 32,23 | 62,54

*: Zur Berechnung von Throw Ratio (Verhaltnis von Projektionsabstand zur Bildbreite) wird der Wert wahrend
der Projektion auf eine 3 810-mm (150") grof3e Projektionsflache genommen.

® Die Projektionsabstande, die unten aufgelistet sind, beinhalten einen Fehler von 15 %.
® \Wenn geometrische Einstellung verwendet wird, wird die Kompensation so ausgefiihrt, dass die Bildschirmgrofe kleiner

als die NenngroRe ist.
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Aufstellung

® Fiir das Bildkantenverhaltnis 4:3 (MaBeinheit: m)

Objektivtyp Zoomobjektiv
Modelinummer des ET-D75LE1 ET-D75LE2 ET-D75LE3 ET-D75LE4 ET-D75LE8
Projektionsobjektivs
Projektionsverhéltnis * 1,6-2,2:1 2,2-3,3:1 3,3-5,6 : 1 5,6-8,9 : 1 8,8-16,5: 1
Leinwandabmessungen Projektionsabstand (L)
Projektionsfia-| uzbare Nutzbarel vl Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max,
Hohe Breite

che (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)

(SH) (SW)
1,78(70") | 1,067 | 1,422 | 229 | 306 | 309 | 465 | 466 | 783 | 7,83 | 1254 | 12,25 | 2332
2,03(80" | 1,219 | 1626 | 2,63 | 351 | 355 | 533 | 534 | 896 | 897 | 14,34 | 14,06 | 26,71
2,29(90") | 1,372 | 1,829 | 296 | 396 | 400 | 601 | 602 | 10,10 | 10,10 | 16,15 | 1587 | 30,09
2,54 (100" | 1,524 | 2,032 | 330 | 441 | 445 | 669 | 670 | 11,23 | 1124 | 17,96 | 17,67 | 33,47
3,05(120") | 1,829 | 2438 | 398 | 532 | 536 | 805 | 806 | 1350 | 13,51 | 21,57 | 21,28 | 40,24
3,81 (150" | 2,286 | 3,048 | 499 | 667 | 672 | 10,09 | 10,10 | 16,91 | 16,92 | 26,98 | 26,70 | 50,39
5,08 (200") | 3,048 | 4,064 | 668 | 893 | 899 | 1349 | 13,50 | 22,59 | 22,59 | 36,01 | 3573 | 67,31
6,35 (250" | 3,810 | 5080 | 837 | 11,18 | 11,25 | 16,89 | 16,90 | 2827 | 28,27 | 4504 | 44,76 | 84,23

(30

(

7,62 (300") | 4,572 6,096 10,06 | 13,44 | 13,52 | 20,29 | 20,30 | 33,94 | 33,95 | 54,07 | 53,79 | 101,14
8,89 (350") | 5,334 7,112 11,75 15,70 | 15,79 | 23,69 | 23,70 | 39,62 | 39,63 | 63,10 | 62,82 | 118,06
10,16 (400") | 6,096 8,128 13,44 17,96 | 18,05 | 27,09 | 27,10 | 4530 | 45,31 7213 | 71,85 | 134,98
12,7 (500") | 7,620 | 10,160 | 16,82 | 22,47 | 22,58 | 33,89 | 33,90 | 56,65 | 56,66 | 90,18 | 89,91 | 168,81
15,24 (600") | 9,144 | 12,192 | 20,20 | 26,98 | 27,12 | 40,69 | 40,70 | 68,01 68,02 | 108,24 | 107,96 | 202,65

Objektivtyp Zoomobijektiv Fesés;f;ﬁi'\‘/des
xgﬁﬂ;ﬂﬁ;ﬁﬁ ET-D75LE6 ET-D75LE10 ET-D75LE20 ET-D75LE30 ET-D75LE5
Projektionsverhéltnis * 1,1-1,3:1 1,6-2,0:1 2,0-2,9:1 2,9-56:1 0,8:1
Leinwandabmessungen Projektionsabstand (L)
Projektionsfla- Nﬂézzre N;trze?ge Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max, Fost
che sy | @ew | W [ | e | oan | aw | oan W) |
1,78 (70") | 1,067 | 1422 | 154 | 184 | 217 | 280 | 280 | 407 | 404 | 7,88 1,13
2,03(80") | 1219 | 1,626 | 1,77 | 211 | 249 | 322 | 321 | 467 | 464 | 903 1,31
2,29(90") | 1372 | 1,829 | 200 | 238 | 281 | 363 | 362 | 527 | 523 | 10,19 1,48
2,54 (100") | 1,524 | 2,032 | 222 | 266 | 313 | 405 | 403 | 58 | 582 | 11,34 1,66
3,05(120") | 1,820 | 2,438 | 2,68 | 320 | 377 | 488 | 48 | 706 | 701 | 13,64 2,00
3,81(150") | 2,286 | 3,048 | 3,36 | 402 | 474 | 613 | 609 | 885 | 879 | 17,09 2,53
5,08 (200") | 3,048 | 4,064 | 450 | 539 | 635 | 821 | 815 | 11,84 | 11,76 | 22,85 3,40
6,35 (250") | 3,810 | 5080 | 564 | 676 | 7,96 | 10,28 | 10,20 | 14,83 | 14,73 | 28,61 4,27
7,62(300") | 4572 | 6,09 | 6,78 | 812 | 956 | 12,36 | 12,26 | 17,82 | 17,70 | 34,36 5,14
8,89(350") | 5334 | 7,112 | 7,92 | 949 | 11,17 | 14,44 | 14,32 | 20,81 | 2067 | 40,12
10,16 (400") | 6,096 | 8,128 | 9,06 | 10,85 | 12,78 | 16,52 | 16,38 | 23,80 | 23,63 | 45,88
12,7 (500" | 7,620 | 10,160 | 11,34 | 13,58 | 16,00 | 20,68 | 20,49 | 29,78 | 29,57 | 57,39
15,24 (600") | 9,144 | 12,192 | 13,62 | 16,32 | 19,21 | 24,83 | 24,61 | 3576 | 3551 | 68,91

X: Zur Berechnung von Throw Ratio (Verhaltnis von Projektionsabstand zur Bildbreite) wird der Wert wahrend
der Projektion auf eine 3 810-mm (150") grof3e Projektionsflache genommen.

® Die Projektionsabstande, die unten aufgelistet sind, beinhalten einen Fehler von 5 %.
® \Wenn geometrische Einstellung verwendet wird, wird die Kompensation so ausgefiihrt, dass die Bildschirmgrofe kleiner
als die NenngroRe ist.
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Aufstellung

H Projektionsentfernungen nach Projektionsobjektiv (fiir den PT-DS100XE)
® Fiir das Bildkantenverhaltnis 4:3 (MaRBeinheit: m)

Objektivtyp Zoomobjektiv
Modelinummer des ET-D75LE1 ET-D75LE2 ET-D75LE3 ET-D75LE4 ET-D75LE8
Projektionsobjektivs
Projektionsverhaltnis * 1,5-2,0:1 2,0-3,0:1 3,0-5,0:1 5,0-8,0:1 7,9-15,0:1
Leinwandabmessungen Projektionsabstand (L)

Nutzbare |Nutzbare
Hohe Breite
(SH) (SW)

0") 1,067 1,422 2,07 2,77 2,80 4,21 4,23 7,09 7,10 11,37 11,09 21,14
2,03 (80") 1,219 1,626 2,38 3,18 3,21 4,83 4,84 8,13 8,13 13,01 12,73 | 24,21
0") 1,372 1,829 2,68 3,59 3,62 5,45 5,46 9,16 9,16 14,65 14,37 | 27,29

Min, Max, Min, Max, Min, Max, Min, Max, Min, Max,
(LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)

Projektionsfla-
che

2,54 (100") 1,524 2,032 2,99 4,00 4,04 6,07 6,08 10,19 10,19 | 16,29 | 16,01 30,36
3,05 (120") 1,829 2,438 3,60 4,82 4,86 7,30 7,31 12,25 | 12,26 | 19,57 19,29 | 36,50
3,81 (150") | 2,286 3,048 4,53 6,05 6,09 9,15 9,16 15,34 | 15,35 | 24,49 | 24,21 45,72
5,08 (200") | 3,048 4,064 6,06 8,10 8,15 12,24 | 12,25 | 20,50 | 20,50 | 32,69 | 32,40 | 61,08

6,35 (250") | 3,810 5,080 7,59 10,15 | 10,21 15,33 | 15,34 | 25,65 | 25,66 | 40,88 | 40,60 | 76,44
7,62 (300") | 4,572 6,096 9,13 12,19 | 12,27 | 18,41 18,42 | 30,81 30,81 49,08 | 48,80 | 91,79
8,89 (350") | 5,334 7,112 10,66 | 14,24 | 14,32 | 21,50 | 21,51 3596 | 3597 | 57,28 | 57,00 | 107,15
10,16 (400") | 6,096 8,128 12,19 | 16,29 | 16,38 | 24,58 | 24,60 | 41,12 | 4112 | 6547 | 65,19 | 122,51
12,7 (500") | 7,620 | 10,160 | 1526 | 20,39 | 20,50 | 30,76 | 30,77 | 51,42 | 51,43 | 81,87 | 81,59 | 153,23
15,24 (600") | 9,144 | 12,192 | 18,33 | 24,49 | 24,61 36,93 | 36,94 | 61,73 | 61,74 | 98,26 | 97,98 | 183,95

Objektivtyp Zoomobjektiv Fesés;jeehketir:/des
Q"rgﬁ('t';‘:]”;cﬂ;ﬂzss ET-D75LE6 ET-D75LE10 ET-D75LE20 ET-D75LE30 ET-D75LE5
Projektionsverhaltnis * 1,0-1,2: 1 1,4-1,8 : 1 1,8-2,6 : 1 2,6-51:1 0,8:1
Leinwandabmessungen Projektionsabstand (L)
Projektionsfla- thézilt::zre N;tét;tire Min, Max, Min, Max, Min, Max, Min, Max, Fest
che (SH) (SW) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
1,78 (70") 1,067 1,422 1,39 1,66 1,95 2,52 2,52 3,66 3,64 7,10 1,02
2,03 (80") 1,219 1,626 1,60 1,91 2,24 2,89 2,89 4,20 417 8,13 1,18
2,29 (90" 1,372 1,829 1,81 2,16 2,53 3,27 3,26 4,74 4,71 9,17 1,34
2,54 (100") 1,524 2,032 2,01 2,41 2,82 3,64 3,63 5,28 5,24 10,21 1,50
3,05 (120") 1,829 2,438 2,43 2,90 3,40 4,39 4,37 6,36 6,31 12,29 1,81
3,81 (150" | 2,286 3,048 3,05 3,65 4,27 5,52 5,49 7,98 7,92 15,41 2,29
5,08 (200") | 3,048 4,064 4,08 4,89 5,72 7,39 7,34 10,67 10,60 | 20,60 3,08
6,35 (250") | 3,810 5,080 5,12 6,13 7,17 9,27 9,20 13,37 13,28 | 25,79 3,87
7,62 (300") | 4,572 6,096 6,15 7,37 8,62 11,14 11,06 16,07 15,96 | 30,99 4,66
8,89 (350") 5,334 7,112 7,19 8,61 10,07 13,02 12,91 18,77 18,63 | 36,18
10,16 (400") | 6,096 8,128 8,22 9,85 11,52 14,90 14,77 | 21,46 | 21,31 41,38
12,7 (500" | 7,620 | 10,160 | 10,29 12,33 14,42 18,65 18,48 | 26,86 | 26,67 | 51,77
15,24 (600") | 9,144 | 12,192 | 12,36 14,81 17,33 | 22,40 | 22,19 | 32,25 | 32,03 | 62,15

*: Zur Berechnung von Throw Ratio (Verhaltnis von Projektionsabstand zur Bildbreite) wird der Wert wahrend
der Projektion auf eine 3 810-mm (150") grof3e Projektionsflache genommen.

® Die Projektionsabsténde, die unten aufgelistet sind, beinhalten einen Fehler von 15 %.
® \Wenn geometrische Einstellung verwendet wird, wird die Kompensation so ausgefiihrt, dass die BildschirmgrofRe kleiner
als die NenngroRe ist.
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® Fiir das Bildkantenverhaltnis 16:9 (MaRBeinheit: m)

Aufstellung

Objektivtyp Zoomobjektiv
yrg;j;('m‘g;gfjs ET-D75LE1 ET-D75LE2 ET-D75LE3 ET-D75LE4 ET-D75LE8
Projektionsverhaltnis * 1,5-2,0:1 2,0-3,0:1 3,0-5,0:1 5,0-8,0:1 8,0-15,0: 1
Leinwandabmessungen Projektionsabstand (L)
Projektionsfla- Nﬂéf}:re N;trze?ge Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max,
che Sy | @ew | WV [ e | am | | an W) | | aw) |
1,78(70") | 0872 | 1550 | 226 | 302 | 306 | 460 | 461 | 7,74 | 7,75 | 1240 | 12,12 | 23,06
2,03(80") | 0996 | 1,771 | 260 | 347 | 351 | 527 | 528 | 886 | 887 | 1418 | 13,90 | 26,41
2,29(90") | 1,121 | 1,992 | 293 | 392 | 395 | 595 | 596 | 999 | 999 | 1597 | 1569 | 29,76
2,54 (100") | 1,245 | 2214 | 327 | 436 | 440 | 662 | 663 | 11,11 | 11,11 | 17,76 | 17,47 | 33,10
3,05(120") | 1,494 | 2,657 | 3,93 | 526 | 530 | 79 | 797 | 1335 | 13,36 | 21,33 | 21,04 | 39,79
3,81(150") | 1,868 | 3,321 | 4,94 | 660 | 664 | 998 | 999 | 1672 | 16,73 | 26,68 | 26,40 | 49,83
508 (200") | 2,491 | 4428 | 661 | 883 | 889 | 1334 | 1335 | 2234 | 22,34 | 3561 | 3533 | 66,56
6,35(250") | 3,113 | 5535 | 828 | 11,06 | 11,13 | 16,70 | 16,71 | 27,95 | 27,96 | 44,54 | 44,26 | 83,29
7,62(300") | 3,736 | 6,641 | 9,95 | 1329 | 13,37 | 20,07 | 20,08 | 33,57 | 33,57 | 5347 | 53,19 | 100,02
8,89 (350") | 4,358 | 7,748 | 11,62 | 1552 | 1561 | 2343 | 23,44 | 39,18 | 39,19 | 6240 | 62,12 | 116,75
10,16 (400") | 4,981 | 8855 | 13,29 | 17,76 | 17,85 | 26,79 | 26,80 | 44,80 | 44,80 | 71,33 | 71,05 | 133,48
12,7 (500" | 6,226 | 11,060 | 16,63 | 22,22 | 22,33 | 33,51 | 33,52 | 56,03 | 56,03 | 89,19 | 88,91 | 166,95
15,24 (600" | 7,472 | 13,283 | 19,97 | 26,69 | 26,82 | 40,24 | 40,25 | 67,26 | 67,26 | 107,04 | 106,77 | 200,41
Obijektivtyp Zoomobijektiv Fesés;f:ﬁi'\‘/des
xgﬁﬂgﬂﬁéﬁﬁz ET-D75LE6 ET-D75LE10 ET-D75LE20 ET-D75LE30 ET-D75LE5
Projektionsverhéltnis * 1,0-1,2:1 1,4-18:1 1,8-2,6:1 2,6-5,1:1 0,8:1
Leinwandabmessungen Projektionsabstand (L)
Projektionsfla- Nﬂézzre N;trze?ge Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max, Fost
che sy | ©w | W [ e | oam | aw | oan [ aw) |
1,78(70") | 0872 | 1550 | 152 | 182 | 213 | 275 | 275 | 400 | 397 | 7,74 1,12
2,03(80") | 0996 | 1,771 | 1,75 | 2,09 | 244 | 316 | 315 | 459 | 455 | 888 1,29
2,29(90") | 1,121 | 1,992 | 197 | 236 | 276 | 357 | 356 | 517 | 514 | 10,01 1,47
2,54 (100") | 1,245 | 2,214 | 220 | 263 | 308 | 398 | 39 | 576 | 572 | 11,14 1,64
3,05(120") | 1,494 | 2,657 | 2,65 | 317 | 371 | 479 | 477 | 694 | 689 | 1340 1,08
3,81(150") | 1,868 | 3,321 | 3,33 | 398 | 466 | 602 | 598 | 870 | 864 | 16,80 2,50
508 (200") | 2,491 | 4428 | 445 | 533 | 624 | 806 | 801 | 1164 | 11,56 | 22,46 3,36
6,35(250") | 3,113 | 5535 | 558 | 668 | 7,82 | 10,11 | 10,03 | 14,58 | 14,47 | 28,11 4,22
7,62(300") | 3,736 | 6,641 | 6,71 | 803 | 940 | 12,15 | 12,05 | 17,51 | 17,39 | 33,77 5,08
8,89 (350") | 4,358 | 7,748 | 7,84 | 938 | 10,98 | 14,19 | 1407 | 2045 | 20,31 | 39,43
10,16 (400") | 4,981 | 8855 | 896 | 10,73 | 12,56 | 16,23 | 16,10 | 23,39 | 23,23 | 45,09
12,7 (500" | 6,226 | 11,060 | 11,22 | 1343 | 1572 | 20,32 | 20,14 | 29,27 | 29,06 | 56,40
15,24 (600") | 7,472 | 13,283 | 13,47 | 16,14 | 18,88 | 24,41 | 24,18 | 35,15 | 34,90 | 67,72

X: Zur Berechnung von Throw Ratio (Verhaltnis von Projektionsabstand zur Bildbreite) wird der Wert wahrend

der Projektion auf eine 3 810-mm (150") grof3e Projektionsflache genommen.

® Die Projektionsabstande, die unten aufgelistet sind, beinhalten einen Fehler von 5 %.

® \Wenn geometrische Einstellung verwendet wird, wird die Kompensation so ausgefiihrt, dass die Bildschirmgrofe kleiner

als die NenngroRe ist.
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Aufstellung

H Projektionsentfernungen nach Projektionsobjektiv (fiir den PT-DW90XE)
® Fiir das Bildkantenverhaltnis 16:9 (MaRBeinheit: m)

Objektivtyp Zoomobjektiv
Q"rgﬁ('t';‘:]”;c’:;;ﬂﬁg ET-D75LE1 ET-D75LE2 ET-D75LE3 ET-D75LE4 ET-D75LE8
Projektionsverhaltnis * 1,5-2,0:1 2,1-3,1:1 3,1-5,2:1 5,2-8,2:1 8,2-15,4 : 1
Leinwandabmessungen Projektionsabstand (L)
Projektionsfla- Nﬁéz:;zre N;trzel:i)taere Min, Max, Min, Max, Min, Max, Min, Max, Min, Max,
che (SH) (SW) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
1,78 (70") 0,872 1,550 2,32 3,10 3,14 4,72 4,73 7,94 7,94 12,71 12,43 | 23,65
2,03 (80") 0,996 1,771 2,66 3,56 3,60 5,41 5,42 9,09 9,09 14,54 14,26 | 27,08
2,29 (90") 1,121 1,992 3,01 4,02 4,06 6,10 6,11 10,24 10,25 16,37 16,09 | 30,51
2,54 (100") 1,245 2,214 3,35 4,48 4,52 6,79 6,80 11,39 11,40 18,21 17,92 | 33,94
3,05 (120") 1,494 2,657 4,03 5,39 5,44 8,17 8,18 13,69 13,70 | 21,87 | 21,58 | 40,80
3,81 (150") 1,868 3,321 5,06 6,76 6,81 10,23 10,24 17,15 17,15 | 27,36 | 27,08 | 51,09
5,08 (200") | 2,491 4,428 6,77 9,05 9,11 13,68 13,69 | 22,90 | 22,91 36,51 36,23 | 68,25
6,35 (250") 3,113 5,635 8,49 11,34 11,41 17,13 17,14 | 28,66 | 28,67 | 4567 | 4539 | 85,40
7,62 (300") | 3,736 6,641 10,20 13,63 13,71 20,57 | 20,58 | 34,42 | 34,42 | 54,82 | 54,54 | 102,55
8,89 (350") | 4,358 7,748 11,91 15,92 16,00 | 24,02 | 24,03 | 40,17 | 40,18 | 63,97 | 63,70 | 119,70
10,16 (400") | 4,981 8,855 13,63 18,21 18,30 | 27,47 | 27,48 | 4593 | 4593 | 73,13 | 72,85 | 136,85
12,7 (500") | 6,226 | 11,069 | 17,05 | 22,78 | 22,90 | 34,36 | 34,37 | 57,44 | 57,45 | 91,43 | 91,16 | 171,16
15,24 (600") | 7,472 | 13,283 | 20,48 | 27,36 | 27,49 | 41,25 | 41,26 | 68,95 | 68,96 | 109,74 | 109,47 | 205,46
Objektivtyp Zoomobjektiv Fesés;jeehketir:/des
Q"rgﬁ('t';‘:]”;cﬂ;ﬂzss ET-D75LE6 ET-D75LE10 ET-D75LE20 ET-D75LE30 ET-D75LE5
Projektionsverhaltnis * 1,0-1,2: 1 1,4-1,9 : 1 1,8-2,7 : 1 2,7-5,2 :1 0,8:1
Leinwandabmessungen Projektionsabstand (L)
Projektionsfla- thézilt::zre N;tét;tire Min, Max, Min, Max, Min, Max, Min, Max, Fest
che (SH) (SW) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
1,78 (70") 0,872 1,550 1,56 1,87 2,18 2,82 2,82 4,10 4,07 7,94 1,15
2,03 (80") 0,996 1,771 1,79 2,14 2,51 3,24 3,23 4,70 4,67 9,10 1,33
2,29 (90") 1,121 1,992 2,02 2,42 2,83 3,66 3,65 5,31 5,27 10,26 1,50
2,54 (100") 1,245 2,214 2,25 2,70 3,15 4,08 4,06 5,91 5,87 11,42 1,68
3,05 (120") 1,494 2,657 2,72 3,25 3,80 4,92 4,89 7,11 7,07 13,74 2,03
3,81 (150") 1,868 3,321 3,41 4,08 4,78 6,17 6,14 8,92 8,86 17,22 2,56
5,08 (200") | 2,491 4,428 4,56 5,47 6,40 8,27 8,21 11,93 11,85 | 23,03 3,44
6,35 (250") 3,113 5,535 5,72 6,85 8,02 10,36 10,28 14,95 14,84 | 28,83 4,33
7,62 (300") 3,736 6,641 6,87 8,24 9,64 12,46 12,36 17,96 17,83 | 34,63 5,21
8,89 (350") | 4,358 7,748 8,03 9,62 11,26 14,55 14,43 | 20,97 | 20,82 | 40,43
10,16 (400") | 4,981 8,855 9,18 11,01 12,88 16,65 16,50 | 23,98 | 23,81 46,23
12,7 (500") | 6,226 | 11,069 | 11,49 13,78 16,12 | 20,83 | 20,65 | 30,01 29,80 | 57,83
15,24 (600") | 7,472 | 13,283 | 13,80 16,55 19,36 | 25,02 | 24,80 | 36,03 | 3578 | 69,43

*: Zur Berechnung von Throw Ratio (Verhaltnis von Projektionsabstand zur Bildbreite) wird der Wert wahrend
der Projektion auf eine 3 810-mm (150") grof3e Projektionsflache genommen.

® Die Projektionsabsténde, die unten aufgelistet sind, beinhalten einen Fehler von 15 %.
® \Wenn geometrische Einstellung verwendet wird, wird die Kompensation so ausgefiihrt, dass die Bildschirmgrofe kleiner

als die NenngroRe ist.
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Aufstellung

® Fiir das Bildkantenverhaltnis 4:3 (MaBeinheit: m)

Objektivtyp Zoomobjektiv
Modelinummer des ET-D75LE1 ET-D75LE2 ET-D75LE3 ET-D75LE4 ET-D75LE8
Projektionsobjektivs
Projektionsverhaltnis * 2,0-2,7 : 1 2,7-4.1:1 41-6,9:1 6,9-11,0: 1 10,9-20,6 : 1
Leinwandabmessungen Projektionsabstand (L)
Projektionsfia-| uzbare Nutzbarel | Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max,
Hohe Breite

che (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)

(SH) (SW)
1,78 (70") | 1,067 | 1422 | 286 | 382 | 386 | 580 | 581 | 974 | 975 | 1559 | 1530 | 29,04
2,03(80" | 1,219 | 1626 | 328 | 438 | 442 | 665 | 666 | 11,15 | 11,16 | 17,83 | 17,55 | 33,24
2,29(90" | 1,372 | 1,829 | 370 | 494 | 498 | 749 | 750 | 12,56 | 12,57 | 20,07 | 19,79 | 37,44
2,54 (100") | 1,524 | 2,032 | 412 | 550 | 555 | 833 | 834 | 1397 | 13,98 | 2231 | 22,03 | 4164
3,05(120") | 1,829 | 2438 | 496 | 662 | 6,67 | 10,02 | 10,03 | 1679 | 16,80 | 26,79 | 26,51 | 50,04
3,81 (150" | 2,286 | 3,048 | 621 | 830 | 836 | 1255 | 12,56 | 21,02 | 21,03 | 3352 | 33,24 | 62,64
5,08 (200") | 3,048 | 4,064 | 831 | 11,11 | 1117 | 16,77 | 16,78 | 28,07 | 28,07 | 44,72 | 44,44 | 83,63
6,35 (250") | 3,810 | 5,080 | 10,41 | 13,91 | 13,99 | 20,99 | 21,00 | 3512 | 3512 | 5593 | 55,65 | 104,63

(30

(

7,62 (300") | 4,572 6,096 12,51 16,71 16,80 | 25,21 25,22 | 4216 | 4217 | 67,14 | 66,86 | 125,63
8,89 (350") | 5,334 7,112 14,60 19,51 19,61 29,43 | 29,44 | 49,21 49,22 | 78,34 | 78,07 | 146,63
10,16 (400") | 6,096 8,128 16,70 | 22,31 22,43 | 33,65 | 33,66 | 56,26 | 56,26 | 89,55 | 89,28 | 167,63
12,7 (500") | 7,620 | 10,160 | 20,89 | 27,92 | 28,05 | 42,09 | 42,10 | 70,35 | 70,36 | 111,96 | 111,69 | 209,62
15,24 (600") | 9,144 | 12,192 | 25,09 | 33,52 | 33,68 | 50,53 | 50,54 | 84,45 | 84,45 | 134,38 | 134,11 | 251,62

Obijektivtyp Zoomobijektiv Fesés;f:ﬁi'\‘/des
xgﬁﬂgﬂﬁéﬁﬁz ET-D75LE6 ET-D75LE10 ET-D75LE20 ET-D75LE30 ET-D75LE5
Projektionsverhéltnis * 1,4-16:1 1,9-25:1 2,5-3,6 : 1 3,6-6,9 : 1 1,0:1
Leinwandabmessungen Projektionsabstand (L)
Projektionsfla- Nﬂézzre N;trze?ge Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max, | Min, | Max, Fost
che sy | @ew | W [ e | oan | | oan [ aw) |
1,78 (70") | 1,067 | 1422 | 192 | 230 | 269 | 348 | 347 | 505 | 501 | 9,77 1,43
2,03(80") | 1219 | 1626 | 221 | 264 | 300 | 399 | 398 | 578 | 575 | 11,19 1,64
2,29(90") | 1,372 | 1,829 | 249 | 298 | 349 | 451 | 449 | 652 | 648 | 12,61 1,86
2,54 (100") | 1,524 | 2,032 | 2,77 | 332 | 3,88 | 502 | 499 | 726 | 721 | 14,03 2,08
3,05(120") | 1,829 | 2,438 | 3,34 | 400 | 468 | 605 | 601 | 874 | 868 | 16,87 2,51
3,81(150") | 2,286 | 3,048 | 419 | 501 | 587 | 758 | 753 | 10,95 | 10,87 | 21,13 3,16
5,08 (200") | 3,048 | 4,064 | 560 | 671 | 7,85 | 10,15 | 10,07 | 14,64 | 14,53 | 2823 4,24
6,35(250") | 3,810 | 5080 | 7,01 | 840 | 983 | 12,71 | 1261 | 1832 | 18,20 | 3533 5,32
7,62(300") | 4572 | 6,096 | 843 | 10,10 | 11,82 | 1528 | 1515 | 22,01 | 21,86 | 42,43 6,40
8,89 (350") | 5334 | 7112 | 984 | 11,80 | 13,80 | 17,84 | 17,68 | 2570 | 2552 | 49,53
10,16 (400") | 6,096 | 8,128 | 11,26 | 13,49 | 15,78 | 20,40 | 20,22 | 29,39 | 29,18 | 56,64
12,7(500") | 7,620 | 10,160 | 14,08 | 16,88 | 19,75 | 2553 | 2530 | 36,76 | 36,50 | 70,84
15,24 (600") | 9,144 | 12,192 | 16,91 | 20,27 | 23,72 | 30,66 | 30,38 | 44,14 | 43,83 | 85,04

X: Zur Berechnung von Throw Ratio (Verhaltnis von Projektionsabstand zur Bildbreite) wird der Wert wahrend
der Projektion auf eine 3 810-mm (150") grof3e Projektionsflache genommen.

® Die Projektionsabstande, die unten aufgelistet sind, beinhalten einen Fehler von 5 %.
® \Wenn geometrische Einstellung verwendet wird, wird die Kompensation so ausgefiihrt, dass die Bildschirmgrofe kleiner
als die NenngroRe ist.
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Aufstellung

Wenn der Projektor mit einer in der vorliegenden Bedienugsanleitung aufgelisteten Bildschirmgroe verwendet

wird, prufen Sie die diagonalen Abmessungen (m) Ihres Bildschirms und kalkulieren Sie den Projektionsabstand,
indem Sie folgende Formeln benutzen,
B Berechnungsformeln fiir den Projektionsabstand nach Objektivtyp

(fiir den PT-DZ110XE)

P“:-I:))j:iltli?:g:l‘a?;:tfvss Projektionsverhaltnis | Seitenverhiltnis Formel fiir Projektionsabstand (MaReinheit: m)
14181 0:10 | LT eToe» 9B im— 0.1004
ET-D75LE1 14-18:1 16:9 m:x I[: 1:2(1)2; ) 38 EE; _ 8:%22
16-22:1 4:3 Mas. . L = 1.7756 x SD (m) - 0.1004
18-28: 1 18:10 | M L2366 5D (m)-0.1008
ET-D75LE2 1,8-2,8: 1 16:9 m:x t _ ;ﬁ;g? ) :B EE; : 8:%22
2.2-3,3:1 4:3 m',:x t _ ;Z??S ) 33 EE; _ gj%gi
28-46: 1 16:10 | Mo L= 3.0488 x SD (m)- O.1216
ETD75LES 26461 16:9 Mo . L= 40691 x 5D (m) - 01216
3,3-56: 1 4:3 m:x I[ _ iﬁgi ) 23 E$§ _ 8:(1)2?2
46741 16:10 | Max: L-6.279 x SD (m)- 01013
ET-D75LE4 46-74:1 16:9 MZ‘X | t:gggg; ) gg Eﬂ; - 813{2’2
56-6.9: 1 4:3 Maw. . L =7.4102 x SD (m) - 0.4013
2 ~ =
: T8 | 16010 | e Ta xS - Gases
‘g? ET-D75LES 7,3-13,8: 1 16:9 m:x t _ ?’24, SSZJXSQST%{ —063:2258
8 88165 1 4:3 Mo, . L= 13,3169 x SD () - 0,3598
09111 10:10 | e O gater 3D (w0798
ET-D75LE6 0,9-1,1:1 16:9 m:x I[: 8:2;22 ’ 28 Eﬂ; _ 8:8?32
111311 4:3 Ma. . L = 1.0748 » SD (m) - 00736
181711 16:10 | M L= 14840  SD (m) - 01085
ET-D75LE10 1,3-1,7:1 16:9 m:x t: 1:1322 ) :B 22; : 8:?322
16201 43 | M: L= 15078 » b im— 01008
17-2,4:1 16:10 w ;S?Sl e EE; _ g:??éé
ETDTSLEZ) | 172411 16:9 Mo, . L =2.1378  SD (m) - 01162
702001 43 Mo L2 5mas 0 ) 0 e
24471 16:10 | Mo L-4.0099 » D (m)- 04705
ETDTSLEN) | 244711 18:9 | Mw: 41042 %D (m)- 01765
20561 4:3 Ma. . L= 45315 x SD (m) - 0,476
282 0,7:1 16: 10 L = 0,6063 x SD (m) - 0,0835
3% .| ET-D75LE5 0,7 : 1 16:9 L =0,6220 x SD (m) - 0,0835
e 238 0,8:1 4:3 L = 0,6850 x SD (m) - 0,0835
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Aufstellung

B Berechnungsformeln fiir den Projektionsabstand nach Objektivtyp
(fir den PT-DS100XE)

Modellnummer des
Projektionsobjektivs

Projektionsverhaltnis

Seitenverhaltnis

Formel fiir Projektionsabstand

Mafeinheit: m

4:3 Min. : L=1,2087 x SD (m) - 0,0760
' Max.: L=1,6142 x SD (m) - 0,1004
ET-D75LE1 1,5-2,0: 1 ,
16:9 Min. : L=1,3150 x SD (m) - 0,0760
: Max. : L=1,7559 x SD (m) - 0,1004
43 Min. : L=1,6220 x SD (m) - 0,0795
: Max. : L=2,4291 x SD (m) - 0,1064
ET-D75LE2 2,0-3,0: 1 :
16:9 Min. : L=1,7638 x SD (m) - 0,0795
: Max. : L=2,6457 x SD (m) - 0,1064
43 Min. : L=24291 x SD (m) - 0,0958
ET.D75LE3 5.0.50 1 ng. : L=4,0591 x SD (m) - 0,1216
16:9 Min. : L=2,6457 x SD (m) - 0,0958
: Max. : L=4,4213 x SD (m) - 0,1216
43 Min. : L=4,0591 x SD (m) - 0,1158
: Max.: L= -
ET-D75LE4 5,0-8,0 : 1 ax 6,4528 x SD (m) - 0,1013
169 Min. : L=4,4213 x SD (m) - 0,1158
. : Max. : L=7,0315x SD (m) - 0,1013
€ . , Min. : L =6,4567 x SD (m) - 0,3862
% | cro7sies 7,9-15,0:1 4:3 Max. : L= 12,0945 x SD (m) - 0,3598
] 2
£ . 16:9 Min. : L=7,0315 x SD (m) - 0,3862
,13‘ ST : Max. : L=13,1732 x SD (m) - 0,3598
4:3 Min. : L=0,8150 x SD (m) - 0,0566
: Max. : L=0,9764 x SD (m) - 0,0736
ET-D75LE6 1,0-1,2: 1 :
16:9 Min. : L=0,8858 x SD (m) - 0,0566
: Max. : L=1,0630 x SD (m) - 0,0736
4:3 Min. : L=1,1417 x SD (m) - 0,0857
: Max.: L=1,4764 x SD (m) - 0,1085
ET-D75LE10 1,4-1,8 1 :
16 9 Min. : L=1,2441 x SD (m) - 0,0857
: Max.: L=1,6102 x SD (m) - 0,1085
43 Min. : L=1,4606 x SD (m) - 0,0832
: Max. : L=2,1260 x SD (m) - 0,1162
ET-D75LE20 1,8-2,6 : 1
e 16:9 Min. : L=1,5906 x SD (m) - 0,0832
: Max. : L=2,3150 x SD (m) - 0,1162
43 Min. : L=2,1102 x SD (m) - 0,1131
' Max. : L=4,0906 x SD (m) - 0,1765
ET-D75LE30 2,6-5,1: 1 :
’ 16:9 Min. : L=22953 x SD (m) - 0,1131
: Max. : L =4,4567 x SD (m) - 0,1765
282 4:3 L = 0,6220 x SD (m) - 0,0835
2 g S| ET-D75LE5 0,8:1
Leo 16:9 L =0,6772 x SD (m) - 0,0835
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Aufstellung

M Berechnungsformeln fiir den Projektionsabstand nach Objektivtyp
(fir den PT-DW90XE)

Modellnummer des Projektionsverhiltnis | Seitenverhiltnis Formel fiir Projektionsabstand Mafeinheit: m
Projektionsobjektivs
_ , Min. : L=1,3504 x SD (m) - 0,0760
ET-D75LES 1,5-2,0:1 16:9 Max. : L=1,8031 x SD (m) - 0,1004
90271 43 Min. : L=1,6496 x SD (m) - 0,0760
O=af: ' Max. : L =2,2047 x SD (m) - 0,1004
_ _ Min. : L=1,8110 x SD (m) - 0,0795
ET.D75LED 21-31:1 16:9 Max. : L=2,7126 x SD (m) - 0,1064
97411 43 Min. : L=2,2165 x SD (m) - 0,0795
=41 ' Max. : L =3,3228 x SD (m) - 0,1064
. _ Min. : L=2,7126 x SD (m) - 0,0958
E.D75LES 3,1-5,2:1 16:9 Max. : L =4,5315 x SD (m) - 0,1216
41691 43 Min. : L =3,3228 x SD (m) - 0,0958
10! : Max. : L = 55472 x SD (m) - 0,1216
, _ Min. : L=4,5315 x SD (m) - 0,1158
52-8,2:1 16:9 Max. : L =7,2087 x SD (m) - 0,1013
ET-D75LE4 :
691101 43 Min. : L =5,5472 x SD (m) - 0,1158
g =110 : Max. : L =8,8228 x SD (m) - 0,1013
£ D _ Min. : L =7,2087 x SD (m) - 0,3862
% | crorsies 8,2-15,4 -1 16:9 Max. : L =13,5039 x SD (m) - 0,3598
g 3
g 109206 - 1 43 Min. : L =8,8228 x SD (m) - 0,3862
8 =00 : Max. : L = 16,5354 x SD (m) - 0,3598
N _ Min. : L =0,9094 x SD (m) - 0,0566
ETD75LES 1.0-1.2:1 16:9 Max. : L= 10906 x SD (m) - 0,0736
14161 43 Min. : L=1,1142 x SD (m) - 0,0566
41,0 : Max. : L =1,3346 x SD (m) - 0,0736
. _ Min. : L=1,2756 x SD (m) - 0,0857
CTD75LE 0 1:4-1.9:1 16:9 Max. : L= 16496 x SD (m) - 0,1085
10051 43 Min. : L=1,5630 x SD (m) - 0,0857
DTN : Max. : L =2,0197 x SD (m) - 0,1085
, _ Min. : L=1,6339 x SD (m) - 0,0832
ET-D75LE20 18-2,7:1 16:9 Max. : L =2,3701 x SD (m) - 0,1162
95361 43 Min. : L =2,0000 x SD (m) - 0,0832
D790 : Max. : L =2,9055 x SD (m) - 0,1162
_ _ Min. : L =2,3543 x SD (m) - 0,1131
ET-D75LE30 27-52:1 16:9 Max. : L =4,5669 x SD (m) - 0,1765
36-69 1 43 Min. : L=2,8819 x SD (m) - 0,1131
0707 : Max. : L =5,5906 x SD (m) - 0,1765
283 08:1 16:9 L =0,6929 x SD (m) - 0,0835
2 g | ET-D75LE5
L0 1,0:1 4:3 L =0,8504 x SD (m) - 0,0835

Sie kdnnen die Vorderflike nach oben oder unten schrauben, um die Neigung des Projektors zu verandern und
somit den Projektionswinkel anzupassen,

® Aus der Luftaustrittséffnung entweicht hei3e Luft, Berlhren Sie die Luftaustrittséffnung nicht direkt,
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Anschlusse

Vor dem Anschluss an den Projektor

® | esen Sie vor dem Anschluss die Bedienungsanleitung des Gerates, das angeschlossen werden soll, sorgfaltig
durch.

® Schalten Sie die Gerate vor dem Anschluss der Kabel aus.

® \Wenn zum Gerat kein Verbindungskabel mitgeliefert wurde oder wenn fir den Anschluss an dieses Gerat kein
optionales Kabel verfugbar ist, halten Sie ein entsprechendes Systemverbindungskabel fir das Gerat bereit.

® Videosignale, die zu stark zittern, kdnnen dazu fiihren, dass das Bild auf der Leinwand willkurlich flackert oder
flimmert. In diesem Fall muss eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) angeschlossen werden.

® Der Projektor akzeptiert folgende Signale: VIDEO, S-VIDEO, analoges RGB (mit TTL-Synchronisierungsebene)
und digitale Signale.

® Einige Computermodelle sind nicht mit dem Projektor kompatibel.

® \Wenn Sie fur den Anschluss von Geraten an den Projektor lange Kabel verwenden, besteht die Méglichkeit,
dass das Bild nur bei Verwendung eines Entzerrers richtig ausgegeben wird.

H Stiftzuweisungen und Signalnamen des <S-VIDEO IN>-Anschlusses

AuRenansicht Stiftnr. Signalnamen

©) Masse (Luminanzsignal)
@ Masse (Farbsignal)

® Helligkeitssignal

@ Farbsignal

M Stiftzuweisungen und Signalnamen des <RGB2 IN>-Anschlusses

AuRenansicht Stiftnr. Signalnamen
@ R/Pr
@ G/G-SYNC/Y
® B/Ps
@ DDC-Daten
® HD/SYNC
, @ : Nicht zugewiesen
vD @, @ : Nicht zugewi
® DDC-Uhr ® -®, 40, @) : GND-Anschliisse
B Stiftzuweisungen und Signalnamen des <HDMI IN>-Anschlusses
AuRenansicht Stiftnr. Signalnamen Stiftnr. Signalnamen
T.M.D.S-Daten 2
@ T.M.D.S-Daten 2+ @ abgeschirmt
® T.M.D.S-Daten 2- @ T.M.D.S-Daten 1+
Pi i -
Ungerade Pins (1) bis ® | "MD.S-Daten1 ® | TM.D.S-Daten 1-
19 «—— abgeschirmt
T.M.D.S-Daten 0
[ A A AL A AL A @ T.M.D.S-Daten 0+ abgeschirmt
® T.M.D.S-Daten 0- T.M.D.S-Uhr +
a T.M.D.S-Uhr abgeschirmt @ T.M.D.S-Uhr -
Gerade Pins (2) bis ® CEC —
@® SCL SDA
) DDC/CEC GND +5V
Hot Plug-Erkennung

DEUTSCH - 35



l Stiftzuweisungen und Signalnamen des <DVI-D IN> Anschlusses

AuRenansicht Stiftnr. Signalnamen Stiftnr. Signalnamen
@ T.M.D.S-Daten 2- ® —
@ T.M.D.S-Daten 2+ +5V
T.M.D.S-Daten 2/4
® abgeschirmt ® GND
@ — Hot Plug-Erkennung
@ ® — @ T.M.D.S-Daten 0-
? @ ® DDC-Uhr T.M.D.S-Daten 0+
FBRFRARE T.M.D.S-Daten 0/5
=00 - L
@® @DDDDDD%H_@ @ DDC-Daten abgeschirmt
— @ — @ —
©) T.M.D.S-Daten 1- @ —
T.M.D.S-Uhr
T.M.D.S-Daten 1+ @ abgeschirmt
T.M.D.S-Daten 1/3
@ abgeschirmt %) T.M.D.S-Uhr +
® — @ T.M.D.S-Uhr -

Anschlussbeispiel: AV-Anlage

Steuerung
Computer

DVD-Player mit
HDMI-Anschluss

"" Bl

® Verwenden Sie beim Anschluss eines Videogerates nur Gerate mit integrierter Zeitkorrekturschaltung (TBC) oder
verwenden Sie eine TBC zwischen dem Projektor und dem Videogerat.

® Wenn nicht den Standards entsprechende Burstsignale angeschlossen werden, kdnnen Bildstérungen auftreten. Schalten
Sie in diesem Fall eine TBC zwischen den Projektor und das Videogerat.

® Wenn Sie ein HDMI-Kabel benutzen, prifen Sie, dass es dem HDMI-Standard entspricht. Die Verwendung eines Kabels,
das mit dem HDMI-Standard nicht kompatibel ist, kann zu Problemen fuhren, wie z.B. das Ausschneiden oder keine
Anzeige des Bildes.
Benutzen Sie beim Anschluss eines 1080p-Signals ein mit dem 1 080p-Signal kompatibles Kabel.

® Es ist moglich, den HDMI-Eingabeanschluss an ein aufieres Gerat mit einem DVI-Anschluss anzuschlieRen, indem Sie ein
HDMI/DVI- Konversionskabel benutzen, aber es kann sein, dass das Bild bei einigen Geraten nicht angezeigt wird oder es
kdnnen andere Probleme auftreten. (# Seite 74)

® Es ist moglich, ein HDMI- oder DVI-D-kompatibles Gerat an den DVI-D-Eingang anzuschlieen; bei manchen Geraten wird
jedoch moglicherweise das Bild nicht angezeigt oder es treten andere Probleme beim Betrieb auf. (# Seite 73)

Videogerat
¥ (integrierte TBC)
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Anschlussbeispiel: Computer

Steuerung
Computer

Computer

Computer

® Der Eingangsanschluss fir DVI-D-Signale unterstitzt nur eine einfache Verbindung.

® Die Spezifikationen der RGB-Signale, die von dem Computer angelegt werden kdnnen, siehe ,Verzeichnis kompatibler
Signale®. (# Seite 123)

® Falls Ihr Computer mit einer Fortsetzungsfunktion (letzte Speicherposition) ausgeristet ist, funktioniert der Computer
moglicherweise erst dann ordnungsgemaf, wenn diese Funktion deaktiviert ist.

® Bei Einspeisung des Signals SYNC AUF GRUN diirfen keine Synchronsignale an die Anschliisse SYNC/HD und VD
angelegt werden.

® Je nach angeschlossenem Gerét sind bei einer Einspeisung von DVI-D-Signalen méglicherweise EDID-Einstellungen
erforderlich. (w Seite 73)

® Wenn Sie ein HDMI-Kabel benutzen, prifen Sie, dass es dem HDMI-Standard entspricht. Die Verwendung eines Kabels,
das mit dem HDMI-Standard nicht kompatibel ist, kann Probleme verursachen, wie z.B. das Ausschneiden oder keine
Anzeige des Bildes.
Beim Anschluss des 1 080p-Signals via HDMI, benutzen Sie ein mit dem 1080p-Signal kompatibles Kabel.

® Es ist moglich, den HDMI-Eingabe-Anschluss mit einem externen Gerat mit DVI-Anschluss zu verbinden, indem Sie ein
HDMI/DVI-Konversionskabel verwenden, allerdings wird das Bild bei einigen Geraten mdéglicherweise nicht angezeigt bzw.
es konnen andere Probleme auftreten. (# Seite 74)
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Entfernen/Anbringung des Projektionsobjektivs (optional)

Bringen Sie das Objektiv in die Grundstellung, bevor Sie das Projektionsobjektiv austauschen oder entfernen.
(= Seite 44)

Wie das Projektionsobjektiv
eingestellt werden soll

1) Richten Sie die Markierung (orange)

auf dem Projektionsobjektiv und die
Markierung auf dem Projektor (O auf
der linken Seite von SPERRE) aus,
dann bauen Sie das Objektiv ein und
drehen Sie es rechtslaufig bis zu
einem Klickgerausch.
® Stellen Sie sicher, dass die Markierung auf dem
Projektionsobjektiv an der Spitze der Markierung
(Pfeil) auf dem Projektor ausgerichtet ist.

Wie das Projektionsobjektiv
entfernt werden soll

1) Entfernen Sie die ,,Objektiv-
Befestigungsschraube®. *
® Entfernen Sie die erste Schraube
auf der rechten Seite der Markierung
(orange) der Projektionslinse mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher.

2) Indem Sie die ,,SPERRE“-Taste halten,
drehen Sie das Projektionsobjektiv
gegen den Uhrzeigersinn und ziehen
Sie es ab.
® Drehen Sie das Projektionsobjektiv gegen den

Uhrzeigersinn, bis seine Markierung (orange)
mit der Markierung des Projektors in einer Linie

ist (O auf der linken Seite von SPERRE).

2) Befestigen Sie das Projektionsobjektiv
mit der beigefligten ,,Objektiv-
Befestigungsschraube“. *
® Ziehen Sie die Schraube ins erste Schraubloch

auf der rechten Seite der Markierung

(orange) des Projektionsobjektivs mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher an. (Nicht an allen
Objektiven gibt es eine Projektionsobjektiv-
Befestigungsgewindebohrung.)

*: Einige Objektivtypen haben keine Offnung fiir die Projektionsobjektiv-Befestigungsschraube.

® Vermeiden Sie eine Berlihrung des Signalempfangers des Objektivs. Falls Staub oder Schmutz auf den Kontakt gelangt,
kann die Kontaktwirkung beeintrachtigt werden.

® Vermeiden Sie eine Beruhrung der Glasflache des Projektionsobjektivs mit bloRen Handen.

® Bewahren Sie das abgenommene Objektiv an einem Ort auf, der weder mechanischen Schwingungen noch
Erschitterungen ausgesetzt ist.

® Drehen Sie die Projektionslinse gegen den Uhrzeigersinn, um zu bestatigen, dass sie nicht herauskommt.
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EIN/AUSSCHALTEN
Anschluss des Netzkabels

Anschluss des Netzkabels

Stellen Sie sicher, dass Sie das mitgelieferte Netzkabel fest in die Basis eingesteckt haben, um den

Abgang des Kabels zu verhindern.
Vor dem Anschluss des Netzkabels bestatigen Sie, dass der NETZSCHALTER in der ,, O “ (AUS)-Position ist.

M Installation M Entfernen
Setzen Sie den Stecker sicher ein, bis Entfernen Sie das Netzkabel aus der
seine rechten und linken Halteklauen Steckdose, indem Sie die Knopfe an
klicken. ihren Seiten driicken.
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EIN/AUSSCHALTEN

3)

2)

5)

4)
8), 10), 11), 12)

Einschalten des Projektors Einstellung und Auswahl

Wenn Sie ein optionales Objektiv benutzen, montieren
Sie das Projektionsobjektiv vor dem Einschalten des
Projektors. (# Seite 38)

Nehmen Sie den Objektivdeckel vom Obijektiv ab.

1) SchlieRBen Sie das im Lieferumfang

enthaltene Stromkabel an.
(AC 220 V - 240 V 50 Hz/60 Hz)

2) Driicken Sie die mit [|]
gekennzeichnete Seite des MAIN
POWER-Schalters, um das Gerat
einzuschalten.

Die Betriebsanzeige am Projektor blinkt
rot. Nach kurzer Zeit leuchtet die Anzeige

dauerhaft und der Projektor befindet sich im
Bereitschaftsmodus.

3) Driicken Sie POWER ON (| ).

Die Betriebsanzeige leuchtet griin und das Bild
wird nach kurzer Zeit auf die Leinwand projiziert.

® Wenn der Projektor in einer Umgebungstemperatur
von ca. 0 °C eingeschaltet wird, ist ggf. eine
Aufwarmphase von finf Minuten notwendig, bis mit
der Projektion begonnen werden kann. Die Lampe der
Temperaturiberwachung <TEMP> leuchtet wahrend der
Aufwarmphase. Wenn die Aufwarmphase abgeschlossen
ist, schaltet sich die Lampe der Temperaturiiberwachung
<TEMP> aus und das Bild wird auf die Leinwand projiziert.

® Wenn die Temperatur der Betriebsumgebung niedriger
ist und die Aufwarmphase langer als funf Minuten dauert,
erkennt der Projektor ein Problem und schaltet das
Gerat automatisch aus. Erhéhen Sie in diesem Fall die
Temperatur in der Nahe des Projektors auf mindestens
0 °C und schalten Sie den MAIN POWER-Schalter und
den POWER ON ,, | “-Schalter erneut an.

® Bei der [ECO]-Einstellung im [Bereitschaftsmodus]
(w» Seite 82) wird der Projektor nach dem Einschalten
mit 10 Sekunden Verzdgerung starten.

® Wenn das Filter nicht installiert ist, schaltet der Netzstrom
automatisch nach 10 Minuten aus.

® Wenn die Projektion beim letzten Mal mit der Benutzung
der DIREKTE STROMABSCHALTUNG-Funktion
gestoppt wurde, kann sie durch die Einstellung des
LEISTUNGSSCHALTERS auf,, | “ (EIN)-Position
gestartet werden.
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Es wird empfohlen, die Bilder mind. 30 Minuten
lang fortlaufend zu projizieren, ehe die Bildscharfe
eingestellt werden kann.

4) Drucken Sie die <FOCUS>-Taste und
stellen Sie die Bildscharfe grob ein.
(= Seite 42)

5) Stellen Sie das gewiinschte
Projektionsschema fur die
[EINSTELLUNG] und [KUHLUNG]
im Menii [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] ein.

6) Wahlen Sie das Eingangssignal durch
das Driicken der <INPUT SELECT>-
Taste (<KRGB1>, <RGB2>, <DVI-D/
HDMI>, <VIDEO> <S-VIDEO>, <SDI>).
(SDI: nur PT-DZ110XE/ PT-DS100XE)

7) Stellen Sie die Neigung des Gerates

vorn und hinten oder links und rechts
ein.

8) Driicken Sie die <SHIFT>-Taste
(VERSCHIEBEN), um die Position der
Projektion anzupassen.

9) Dricken Sie <AUTO SETUP>, wenn
das Eingangssignal ein RGB-Signal
ist.

10) Passen Sie die BildgroRe an die
GrofBe der Leinwand an.

11) Stellen Sie das Bild scharf.

12) Passen Sie den Zoom so an, dass
die BildgroRe der Bildschirmgrofle
entspricht.



EIN/AUSSCHALTEN

3)

Y

s D@ anar s

POWER ON STANDBY

Ausschalten des Projektors

1) Driicken Sie POWER STANDBY ().

2) Wibhlen Sie mit <» [AUSFUHREN]
aus und driicken Sie (ENTER)
(oder dricken Sie erneut POWER
STANDBY (()).)
Die Projizierung des Bildes wird angehalten und
die Betriebsanzeige am Gerat leuchtet orange.
(Der Kihllufter [auft weiter.)

3) Warten Sie, bis die Betriebsanzeige
am Gerat rot aufleuchtet (d.h. bis der
Kuhlltfter aufhort zu luften).

4) Driicken Sie die mit [O]
gekennzeichnete Seite des MAIN
POWER-Schalters, um das Gerat
vollstandig abzuschalten.

® |m Reinigungsstatus nach Abschalten des Gerats
leuchtet die Lampe auch dann nicht auf, wenn
das Gerit eingeschaltet wird. Um die Lampe
einzuschalten, schalten Sie das Gerat erneut ein,
wenn die Lampe ausreichend abgekiihlt ist. Wenn
Sie diesen Hinweis nicht beachten, kann sich dies
negativ auf die Lebensdauer der Lampe auswirken.
® Der Projektor verbraucht ca. 8 W (240 V-Modus)
Leistung.
(BEREITSCHAFTS MODUS: [NORMAL])

Direktabschaltungsfunktion

Die interne Spannungsversorgung des Gerates sorgt
dafur, dass der Lufter bei einem Netzausfall oder selbst
nach einem versehentlichen Ziehen des Netzkabels
unmittelbar nach Ausschalten des Projektors den
Betrieb fortsetzt, um die Lampe zu kihlen.

® Wenn die Lampe unter Verwendung der
Direktabschaltungsfunktion gekihlt wurde, dauert es
moglicherweise langer als gewohnlich, bevor sich die
Lampe wieder einschaltet.

® \Wahrend der Liifter in Betrieb ist, darf der Projektor auf
keinen Fall in einem Karton oder einer Tragetasche
untergebracht werden.

® \Wenn die Projektion mit der Benutzung der DIREKTE
STROMABSCHALTUNG-Funktion gestoppt wurde, kann
sie durch die Einstellung des LEISTUNGSSCHALTERS
auf , | “ (EIN)-Position gestartet werden.
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Projizieren

Prifen Sie die Anschliisse der Peripheriegerate, die Installation des Projektionsobjektivs (# Seite 38) und
den Anschluss des Netzkabels (# Seite 39) und schalten Sie den Strom ein (® Seite 40), um den Projektor
einzuschalten. Wahlen Sie das Eingabesignal und stellen Sie das Bild ein.

Auswahl des Eingabesignals

Wahlen Sie das Eingangssignal.
Das mit der <INPUT SELECT>-Taste gewahlte Bild
wird projiziert. (® Seite 47)

® Die Bilder werden mdglicherweise nicht ordnungsgemaf
projiziert in Abhangigkeit vom angeschlossenen
Gerat und DVD, Videoband usw, von dem abgespielt
werden soll. Wahlen Sie ein Systemformat, das fiir
das Eingabesignal passend ist, indem Sie [SYSTEM
AUSWAHL] im [BILD] Meni benutzen. (# Seite 58)

® Prifen Sie das Bildformat des Bildschirms und des
Bildes und wahlen Sie das optimale Bildformat, indem
Sie [BILDFORMAT] im [BILD] Meni benutzen.
(w> Seite 59)

Einstellen von Scharfe,

BildgroRe und Verschiebung

Wenn die Scharfstellung, die Bildgrofienanpassung
und die Positionierung des auf die Leinwand
projizierten Bildes nicht gelingt, obwohl der Projektor
richtig vor der Leinwand aufgestellt wurde, kdnnen
Sie die Scharfe, die BildgrofRe und die vertikale und
horizontale Bildposition einstellen.

Bl Am Projektor

1) Driicken Sie die <OBJEKTIV>-Taste auf
dem BEDIENUNGSFELD.
® Das Driicken der Taste andert den
Einstellbildschirm in der Reihenfolge von
[FOKUS], [ZOOM] und [SHIFT].

2) Wahlen Sie mit A ¥V «4» eine Option
aus und stellen Sie sie ein.

l Verwendung der Fernbedienung

1) Driicken Sie auf der Fernbedienung

<LENS>. (FOCUS, ZOOM, SHIFT)

® Wenn die Taste <FOCUS> gedriickt wird:
Die Bildscharfe wird eingestellt.

® Wenn die Taste <ZOOM> gedriickt wird:
Die BildgroRe wird eingestellt.

® Wenn die Taste <SHIFT> gedriickt wird:
Die Bildscharfe wird eingestellt.

2) Wahlen Sie mit A ¥V «4» eine Option
aus und stellen Sie sie ein.

® Beim Verschieben des Objektivs kann es zu Verletzungen
kommen, wenn lhre Finger zwischen Objektiv und
Objektivmantel geraten.
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Das Menii zur BildgréRenanpassung tber das Objektiv
wird nur angezeigt, wenn ein Objektiv mit Zoomfunktion
verwendet wird.

Wenn Sie ET-D75LES5 benutzen, stellen Sie die
Umschaltung in die Grundstellung ein.

Die Einstellung kann schneller erfolgen, wenn die

A V «» Tasten fir etwa 7 Sekunden oder langer
gedrlickt gehalten werden.

Es ist empfehlenswert, dass die Bilder im Laufe von
mindestens 30 Minuten fortlaufend projiziert werden,
bevor das Objektiv eingestellt ist.

Wenn der Strom wahrend der Fokus- oder Verschiebungs
justierung ausgeschaltet ist, muss die KALIBRIERUNG
DER LINSE ausgeflihrt werden, wenn der Strom das
nachste Mal eingeschaltet wird.

Wenn der Strom wahrend der Fokusveinstellung
ausgeschaltet ist, wird die KALIBRIERUNG DER LINSE
automatisch ausgefihrt, wenn das Objektiv nachstes Mal
eingestellt ist.

Wenn der Strom wahrend der Objektiveinstellung
ausgeschaltet ist, wird die [KALIBRIERUNG DER LINSE
FEHLER] angezeigt, wenn der Schaltmechanismus
nachstes Mal eingestellt ist. Bitte fuhren Sie die
[KALIBRIERUNG DER LINSE] aus dem Menu

(w Seite 86) aus.

Wenn [KALIBRIERUNG DER LINSE FEHLER] weiterhin
angezeigt wird, nachdem die KALIBRIERUNG DER
LINSE ausgefuhrt wurde, wenden Sie sich an lhren
Handler fir Reparatur.



Einstellungsbereich nach der Objektivposition
(optischen Verschiebung)

Projizieren

Verschieben Sie das Objektiv nicht jenseits des Verschiebungsbereiches, da sonst die Bildscharfe beeinflusst
werden kann. Diese Beschrankung dient dazu, die Bauteile des Projektors zu schiitzen.
Mit der Standardposition als Vergleich ermdglicht die optische Achsenverschiebung die Anpassung der
Projektionsposition in den unten dargestellten Bereichen.

des Projekti-

Zoomobjektiv

Modellnummer

ET-D75LE1, ET-D75LE2, ET-D75LES3,

0,20 H

0,20 H

Projizierte Lein-
wandbreite, H

0,30 H

onsobjektivs ET-D75LE6 ET-D75LE4, ET-D75LES8, ET-D75LE10,
ET-D75LE20, ET-D75LE30
2 > 2 >
5 NE 5 gz
o g =} §
£ &>
iy | = o |
[OR= | (OIS |
< Q ._._|_. Standardpro jekti- < Q2 ._._|_. Standardpro jekti-
PT-DZ110XE N g v onsposition N g e onsposition
<) c
e = =2
= > o >
> >1 3 > >1 8
g 5l ° 8 S
0,15H ' 0,15H 02H ' 02H
Projizierte Lein- Projizierte Lein-
wandbreite, H wandbreite, H
3 2| > z > >
§> | 5> |
22 I Standardpro jekti- 22 I Standard projec-
_E % —/—'—]—' onsposition 5 % —/—'—]—' tion position
PT-DS100XE N g I N < s
£ 3 | £z
2 HE > = &
02H ' 02H 03H ' 03H
Projizierte Lein- Projizierte Lein-
wandbreite, H wandbreite, H
> > > >
5 | HE g HE
£ > I £ >
] ! 2 8 / .
TS _._|_._ Standardpro jekti- £2 — -— Standardpro jekti-
PT-DW90XE N g v onsposition N g v onsposition
£ 3 £z
> 2 § > 2 E

0,30 H

Projizierte Lein-
wandbreite, H

® Das Objektiv ET-D75LES5 hat eine feste Brennweite, so dass eine Verschiebung nicht mdglich ist.
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Projizieren

Wiederherstellen der Ausgangsposision des Projektionsobjektivs

1) Halten Sie die Taste <LENS> der Projektor-Bedienelemente oder die Taste <SHIFT>
der Fernbedienung fiir mehrere Sekunden gedriickt.

OBJEKTIV

TRANSPORT-POSITION |

[ENTER] AUSFUHREN
[MENU] ABBRECHEN

2) Driicken Sie <ENTER>, wahrend das oben dargestellte Menii angezeigt wird. (Das

Menu wird fiir ca. 5 Sekunden angezeigt.)
® |Im Meni erscheint [SICHERE DATEN] und das Projektionsobjektiv kehrt in die Ausgangsposition zurtck.

® Die Ausgangsposition des Projektionsobjektivs ist die Position, die das Objektiv einnimmt, wenn es ausgetauscht oder der
Projektor gelagert wird. Es handelt sich nicht um die optisch mittige Leinwandposition.

Anpassung der Objektivfassung zum Ausgleich unregelmaBiger

Bildscharfe

M Informationen zum Fokusabgleich
@ Verhiltnis zwischen Objektivausrichtung und Fokusflache auf der Projektionsseite

Wird das Projektionsobjektiv in Bezug auf die Bilderzeugungsflache geneigt und zeigt die Vorderseite
(Projektionsseite) des Projektionsobjektivs wie in Abbildung 1 nach unten (in Richtung Pfeil mit gestrichelter
Linie), ist die Fokusflache auf der Projektionsseite geneigt, so dass sich deren oberes Ende hinter der
Projektionsflache und deren unteres Ende vor der Projektionsflache befindet.

Abbildung 1: Darstellung des Einflusses der Objektivausrichtung

Projektionsobjektiv

P b

Bilderzeugungsflache

Fokusflache auf der Projektionsseite
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Projizieren

M Einstellung des Fokusabgleichs (Einstellung der Neigung iiber die
Objektiv-Montagevorrichtung)

An drei Punkten der Objektiv-Montagevorrichtung des Projektors befinden sich Stellschrauben, die zur
Korrektur dienen, wenn die Ebenheit der gesamten Projektionsflache selbst nach dem Scharfstellen nicht

erreicht wird.

@ Aufbau der Objektiv-Montagevorrichtung

Werden die Fokus-Stellschrauben an den drei Punkten an der Objektiv-Montagevorrichtung gedreht, bewegt
sich das Objektiv etwas vor oder zurlick. Werden die Befestigungsschrauben an drei Punkten festgezogen,
wird die Objektivhalterung in ihrer Position fixiert.

Abbildung 2 : Frontansicht der Objektiv-Montagevorrichtung (von der Projektionsflache aus gesehen)

Objektivhalterung @  Befestigungsschrauben

(Stellen Sie nach dem Anbringen des Obijektivs die Stellschrauben fir die Bildscharfe @, ® und © ein.)
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Projizieren

Ist das Objektiv schwer oder der Projektor in geneigter Position montiert, kann sich das Objektiv neigen, was zu
einer ungleichmaRigen Bildscharfe flhrt.

Sehen Sie sich in einem solchen Fall die Abbildung 3 und Tabelle unten an und fihren Sie die nachfolgend
beschriebene Einstellung durch.

@ Einstellung

(D Zeigen Sie das Innentestbildraster an und defokussieren Sie das Bild.

(@ Passen Sie den Objektivfokus an, bis eine oder mehrere Seiten des Rasters in den Fokus kommen.
Beachten Sie entsprechende Schrauben fiir die Rasterseiten, die nicht im Fokus sind, wie unten
beschrieben ist.

(® Loésen Sie die Klemmschrauben fiir jede Einstellscharube @, ® und © wenn nétig, folgen Sie den
Anzeigen im Beispiel. Die einzustellenden Schrauben entsprechen den Bildseiten, die nicht im Fokus
sind.

® Nehmen Sie an bis zu zwei Stellen Einstellungen vor und drehen Sie an mindestens einer Stelle die Schraube ganz im
Uhrzeigersinn.

@ Ziehen Sie die Einstellschrauben (sollen den im Schritt 3 gelockerten Schraubensicherungen
entsprechen) leicht gegen den Uhrzeigersinn an, bis die unscharfen Réander des Bildes scharf
gestellt werden. (Durch Anziehen der Schrauben gegen den Uhrzeigersinn wird die Objektivhalterung
geschoben und das Objektiv zur Projektionsflache gekippt.)

(® Passen Sie die Position der Objektiv-Verschiebung (Lens Shift) bei Bedarf per Fernbedienung an.

(® Die Schirfe des Bildes neu einstellen, wie in Schritten 1 und 2 oben beschrieben. Wenn nétig, die
Scharfe uber das gesamte Bild gleichméaRig justieren, wie im Schritt 4 beschrieben.

(@ Nachdem die Justierung abgeschlossen ist, sind die Schraubensicherungen festzuziehen.
Bildscharfe anpassen.

Werkzeug: Innensechskantschlissel oder Inbusschraubenschlissel (Sechskant mit 2,5 mm-Diagonale)
Ein Inbusschraubenschlissel wird mit den optionalen Objektiven ET-D75LE6 und ET-D75LE8 mitgeliefert.

Abbildung 3 : Beziehung zwischen Einstellort und Stellschraube

I [T RN
II, N I~ ~@t@— < / \
i H left ) 'H right
\O+(@)] 0+(@))
\ ;] === N .
w \/ V bottom 9 Projektor
@0 S~ 9

Projektionsflache

Einstellort:
Die Stelle, an der der Gerade-im-
Fokus-Punkt auf der Rickseite liegt.

Wenn ein optimaler Fokus- | Wenn ein optimaler Fokus- Wenn ein obtimaler Fokus- Wenn ein optimaler Fokus-
punkt im Hintergrund des | punkt im Hintergrund des unkt im H?nter rund des punkt im Hintergrund des
Bildschirms fiir V-Oberteil | Bildschirms fiir V-Grund | P/ M PIMergrunc des | “gy 4o chirms fiir H-rechts
. . Bildschirms fiir H-links ist. .
ist. ist. ist.
® Gegen den
Uhrzeigersinn drehen
® Gegen den Gegen den
Uhrzeigersinn drehen Uhrzeigersinn drehen
© Gegen den Gegen den
Uhrzeigersinn drehen Uhrzeigersinn drehen
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Grundlegende Bedienfunktionen uber die Fernbedienung

AUTO SETUP
""""" Vi)
INPUT SELECT HOMI ¢
(s _en)
AT SHUTTER
ON SCREEN ASPECT
TEST PATTERN —gg=-C0 [0 Cgg— FUNCTION

o ©
STATUS DEFAULT
«©o &

—ID—

STATUS

Panasonic

PROJECTOR

Verwendung der

SHUTTER-Funktion

Wenn der Projektor vortibergehend nicht benétigt
wird (z. B. wahrend einer Konferenzpause), steht die
Shutter-Funktion zur Verfligung, um das Bild
kurzfristig auszublenden.

1) Driicken Sie am Gerat oder auf der

Fernbedienung die Taste SHUTTER.
® Das Bild wird ausgeblendet.

2) Driicken Sie SHUTTER erneut.
® Das Bild wird wieder eingeblendet.

® Die Leistungsanzeige leuchtet, wenn die
Verschlussfunktion benutzt wird.

Bildschirmanzeige-Funktion

Mit dieser Taste kdnnen Sie die Anzeige auf dem
Bildschirm ein- und ausschalten.

EhbThﬂe

Driicken Sie die Taste <ON SCREEN> auf
der Fernbedienung.

Umschaltung des

Eingangssignals

Sie kdnnen die Signale, die eingehen und projiziert
werden, mit der Fernbedienung umschalten.

INPUT SELECT

[RGB1] [RGBZ] [DV|‘D]
HDMI Taste

(vDEo) [svibeo) (sDi)

Driicken Sie die <INPUT SELECT> Tasten
auf der Fernbedienung oder am Gerat.

RGB1 |Schaltet auf den RGB1-Eingang um.

RGB2 |Schaltet auf den RGB2-Eingang um.
Schaltet zu DVI-D- oder HDMI-Eingabe
um.

[I)-I\II)I;VIDII Wenn ei"ne der Eingaben schpn _
ausgewahlt wurde, schaltet die Eingabe
zur anderen um.

VIDEO |Schaltet auf den Videoeingang um.

S-VIDEO |Schaltet auf den S-VIDEO-Eingang um.

SDI *  |Schaltet auf den SDI-Eingang um.

*: SDI: Nur PT-DZ110XE/PT-DS100XE

Mit dieser Funktion wird der Projektorstatus
angezeigt.

STATUS

C) Taste

Driicken Sie auf der Fernbedienung
<STATUS>.

® Der Bildschirm [STATUS] wird angezeigt.

STATUS

1h
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Grundlegende Bedienfunktionen uber die Fernbedienung

Automatische Einstellung

Die automatische Einstellfunktion kann dazu
verwendet werden, die Auflésung, die Taktphase

und die Bildposition automatisch einzustellen, wenn
analoge RGB-Signale aus Bitmapbildern wie z. B.
Computersignalen eingehen, oder um die Bildposition
automatisch einzustellen, wenn DVI-D/HDMI-Signale
eingehen.

Es ist zu empfehlen, Bilder mit einem hellen weillen
Rahmen einzuspeisen, die Buchstaben usw. enthalten,
die einen klaren Schwarzweil3- Kontrast bilden, wenn
das System die automatische Einstellung vornimmt.
Verwenden Sie keine Bilder mit Halbténen oder
Graustufen wie z. B. Fotos oder Computergrafiken.

AUTO
% Taste

Driicken Sie die <AUTO SETUP> Taste auf
der Fernbedienung oder am Gerat.

® Die Meldung [NORMAL BEENDET] wird angezeigt,
wenn die Einstellung erfolgreich vorgenommen
wurde.

| Hinweis |

® [CLOCK PHASE] wurde ggf. geandert, auch wenn die
Einstellung erfolgreich abgeschlossen wurde. Stellen Sie
in diesem Fall [CLOCK PHASE] von Hand ein.
Ausflhrlicher siehe unter ,CLOCK PHASE" im
,POSITION-Meni“ (W Seite 61).

@ Bild eingespeist wird, wird méglicherweise die Meldung
[N.NORMAL BEENDET] angezeigt oder die Einstellung
wird nicht ordnungsgemaf durchgefiihrt, selbst wenn
[NORMAL BEENDET] angezeigt wird. In solchem Fall
stellen Sie die Mentpunkte unter ,INPUT RESOLUTION®
(EINGABE DER AUFLOSUNG) in ,AUFLOESUNG*
(Zusatzmenii) (w Seite 65), sowie ,SHIFT“ und ,CLOCK
PHASE" im ,POSITION-Meni“ von Hand ein.

(= Seite 59, 61).

® Fir besondere Signale muss die Einstellung
entsprechend ,AUTO SETUP* von ,ANZEIGEOPTION-
Meni" ausgefiihrt werden. (% Seite 72).

® Bei bestimmten PCs steht die [automatische Einstellung]
nicht zur Verfigung.

® Fir das Synchronisationssignal C-SYNC und G-SYNC
steht die automatische Einstellung ggf. nicht zur
Verfugung.

® Wahrend der automatischen Einstellung kann es fiur
einige Sekunden zu Bildstérungen kommen. Hierbei
handelt es sich nicht um einen Funktionsfehler.

® Jedes eingespeiste Signal muss angepasst werden.

® Die automatische Einstellung kann abgebrochen werden,
indem wahrend der laufenden Einstellung die Taste
<MENU> gedriickt wird.

® Selbst bei einem RGB-Signal, fur das die automatische
Einstellung maglich ist, wird beim Verschieben von
Bildern wahrend der Einspeisung moglicherweise die
Meldung [N.NORMAL BEENDET] angezeigt oder die
Einstellung wird nicht ordnungsgemaf durchgefihrt,
selbst wenn [NORMAL BEENDET] angezeigt wird.
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Verwendung der FUNCTION-

Taste

[INAKTIV], [VOREINSTELLUNG], [SYSTEM
AUSWAHL], [SYSTEM DAYLIGHT VIEW],
[STANDBILD], [BILD IM BILD], oder [EINGANGS-
SIGNALANZEIGE] * kénnen der <FUNCTION>-
Taste auf der Fernbedienung zugewiesen werden, so
dass diese Funktionen Uber Schnelltaste aufgerufen
werden kénnen.

FUNCTIONC) Taste

Driicken Sie die Taste <FUNCTION> auf
der Fernbedienung.

*: Nur PT-DZ110XE

® Ausflihrlicher siehe unter ,FUNKTIONSTASTEN MENU*
(Funktionstaste) im PROJEKTOREINSTELLUNGEN-
Meni (= Seite 85).

Anzeige des internen

Testbildes

Der Projektor verfligt Gber 9 Arten interner Testbilder,
mit welchen der aktuelle Betriebszustand getestet
werden kann.

Gehen Sie zur Anzeige der Testbilder wie folgt vor.

TEST
Oritieny Taste
1) Dricken Sie auf <TEST PATTERN>.

2) Wahlen Sie mit <» [TESTBILDER]
aus.

@ Die Einstellung kann auch Uber ein Bildschirmmen
vorgenommen werden.

Ausfiihrlicher siehe unter ,TESTBILDER" (# Seite 89).
® Die Auswirkungen der Einstellungen am Bild, an der
Qualitat, der Position, der GroRe des Bildes und an
anderen Faktoren zeigen sich bei Testbildern nicht.
Blenden Sie das Eingangssignal ein, bevor Sie diese

Einstellungen vornehmen.



Grundlegende Bedienfunktionen uber die Fernbedienung

Anderung des Bildformates

Sie kénnen das Bildformat fir die projizierten Bilder je
nach Eingangssignal andern.

Taste

Driicken Sie auf der Fernbedienung
<ASPECT>.

® Die Einstellung &ndert sich mit jeder Betatigung der
Taste <ASPECT> folgendermalien.

VID AUTO "
STANDARD |==)| S1AUTO ™ |==) V:[P)é-}l)l'!'so

AUTO *2 l

1
| ;
V-ANPASSUNG | 4= H-GESTRECKT | 4= 4:3 |

*1: VIDEO/S-VIDEO (NTSC) nur
*2: RGB1/RGB2 (480i, 480p) nur
*3: S-VIDEO (NTSC) nur

® Abhangig vom Eingangssignal stehen nicht alle
Bildformate jederzeit zur Verfigung.
Ausflhrlicher siehe unter ,ASPECT* (BILDFORMAT) im
,POSITION-MenU" (# Seite 59).
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Menunavigation

Die Menus werden zur Konfiguration, Einstellung und Neukonfiguration des Projektors verwendet.

Navigation durch das Menii

Il Bedienung

1) Driicken Sie <MENU>.
Das [HAUPTMENU] wird auf dem Bildschirm
angezeigt.

HAUPTMENU
O BILD

¢ MENUE SELECT

UNTERMENU

2) Wahlen Sie mit A ¥V die gewilinschte

Option aus.
Der ausgewahlte Menlpunkt wird orange
unterlegt.

HAUPTMENU

& POSITION

4 MENUE SELECT
UNTERMENU

POSITION
SHIFT

m . sgs .

5 3) Mit <ENTER> bestatigen Sie die

= Auswahl.

= Das Untermenu fur die ausgewahlte Option wird
> gedffnet.

Q

)

S

STANDARD

4 MENUE SELECT
UNTERMENU
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4) Mit A V¥V konnen Sie die Option, die
eingestellt werden soll, auswahlen,
mit €<4» konnen Sie anschlieBend
den Wert des jeweiligen Parameters
andern.

Bei einigen Optionen wird ein eigener
Einstellungsbildschirm mit einem Schiebebalken
angezeigt, wenn <«» gedrickt wird (siehe Abbildung).

KONTRAST [ o]

® Driicken Sie die Taste <MENU>, um in das
vorhergehende MenU zurtickzukehren.

® Einige MenUloptionen gelten nicht fur bestimmte, in den
Projektor eingespeiste Signale. Die MenUoptionen, die
nicht eingestellt oder verwendet werden kdnnen, werden
in grauen Buchstaben dargestellt und kdnnen nicht
ausgewahlt werden.

® \Wenn ca. finf Sekunden lang keine Taste gedrickt wird,
wahrend der Einstellbildschirm angezeigt wird, kehrt der
Projektor automatisch zum vorhergehenden Untermen(
zurlck.

B Wiederherstellung der

Standardeinstellungen

Wenn Sie einen Punkt flr die Einstellung
auswahlen und die Taste DEFAULT drticken, wird
der Einstellungswert auf die werkseitig festgelegte
Standardeinstellung zurlickgesetzt.

DEFAULT

Driicken Sie C)

KONTRAST [ o ———+

@ Sie konnen nicht alle Einstellungen gleichzeitig auf
die werkseitig festgestellten Standardeinstellungen
zurlicksetzen. Um alle Einstellungen auf die werkseitig
festgestellten Standardeinstellungen zuriickzusetzen,
siehe ,INITIALISIEREN® im ,PROJEKTOR EINST.-Men(*
(= Seite 87).

® Bestimmte MenUlpunkte kénnen nicht mit der
<DEFAULT>-Taste zurlickgesetzt werden. Passen Sie
diese Menipunkte von Hand an.

® Das Dreieck unter dem Balken zeigt die werkseitigen
Einstellungen, das Viereck zeigt die aktuelle Einstellung an.
Die Dreieckposition hangt von den gewahlten
Eingangssignalen ab.

Aktuelle Einstellung

|
= | IS
——

Standard




Menlinavigation

HAUPTMENU UNTERMENUS

Das Hauptmeni umfasst die folgenden 11 Der Untermenu-Bildschirm des ausgewahlten
Menuoptionen. Hauptmends erscheint und Sie kdnnen verschiedene
Wenn eine Hauptmenuoption ausgewahlt wird, wird Elemente im Untermenu einstellen und justieren.
das entsprechende Untermeni gedffnet.
HEBILD [[3]
E BILD Untermenii Standard | Seite
BILDMODUS STANDARD 53
ih POSITION KONTRAST 0 54
_— HELLIGKEIT 0 54
% ERWEITERTES MENU FARBE 0 >4
TINT 0 54
MENUE SPRACHE FARBTON STANDARD 55
\uw/j (LANGUAGE) GAMMA STANDARD 56
SYSTEM DAYLIGHT VIEW AUS 56
ANZEIGE OPTION BILDSCHARFE 6 57
RAUSCHUNTERDRUCKUNG 2 57
PROJEKTOR DYNAMISCH IRIS 2 57
EINSTELLUNGEN SYSTEM AUSWAHL YPgPr ™ 58

® Abhangig vom BILD-Menu kdnnen sich die werkseitig
voreingestellten Standardwerte unterscheiden.

TESTBILDER HPOSITION [[E1]

LISTE REGISTRIERTER Untermenii Standard Seite
SIGNALE SHIFT — 59

BILDFORMAT STANDARD "'| 59
SICHERHEIT ZOOM — 60

g
&
[0 | ewmewo [ELh
iy
i
d

CLOCK PHASE 32 61 -
....E'.. NETZWERK GEOMETRIE ™2 AUS 61 %
kad TRAPEZKORREKTUR " — 63 S
_ S
B ERWEITERTES MENU [ 2] i
Untermenii Standard Seite -

DIGITAL CINEMA REALITY AUTO ™ 64

BLANKING — 64

AUFLOESUNG — 65

CLAMP POSITION 241 65

EDGE BLENDING AUS 65

BILD/TON-VERSATZ STANDARD | 67

RASTER POSITION — 67
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Meniinavigation

Il MENUE SPRACHE (LANGUAGE) [ @ ]

Details (w Seite 68)

B ANZEIGE oPTION[ [ ]

Untermenii Standard Seite

COLOR MATCHING AUS 69
GROSSBILD-KORREKTUR AUS 70
BILD-EINSTELLUNGEN ™ — 70
EINGANGS-SIGNALANZEIGE ™ AUS 71
AUTOMATISCHE

SIGNALANPASSUNG AUS 2
AUTO SETUP — 72
RGB IN — 73
DVI-D IN — 73
HDMI IN — 74
SDI IN 2 — 74
BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN — 74
HINTERGRUND BLAU 75
STARTBILD LOGO2 75
STANDBILD — 75

Il PROJEKTOR EINSTELLUNGEN [ a ]

Untermenii Standard Seite
PROJEKTOR ID ALLE 76
FRONT/
EINSTELLUNG TISCH 76
HOHENLAGE MODUS AUS 76
- STANDARD
KUHLUNG POSITION 77
LAMPENWAHL DOPPEL 77
LAMPENWECHSEL AUS 77
LAMPEN LEISTUNG HOCH 78
HELLIGKEITSREGLER — 78
BEREITSCHAFTS MODUS NORMAL 82
PLANUNG AUS 82
RS-232C — 83
STATUS — 84
AUTO-ABSCHALTUNG INAKTIV 85
REMOTE2 MODUS STANDARD 85
FUNKTIONSTASTEN MENU — 85
DATUM UND UHRZEIT — 85
KALIBRIERUNG DER LINSE — 86
FILTER-ZAHLER RESET — 86
ALLE BENUTZERDATEN SICHERN — 87
ALLE BENUTZERDATEN LADEN — 87
INITIALISIEREN — 87
SERVICE PASSWORT — 87
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EBILD IMBILD [[d]
Details (w Seite 88)

B TESTBILDER [ [ ]
Details (# Seite 89)

B LISTE REGISTRIERTER

SIGNALE [ ]
Details (# Seite 90)

M SICHERHEIT [ ]

Untermenii Standard Seite
SICHERHEITS PASSWORT AUS 92
SICHERHEITS PASSWORT o 92
ANDERN
ANZEIGETEXT AUS 93
TEXTWECHSEL — 93
MENU-SPERRE AUS 93
MENU-PASSWORT — 93
BEDIENELEMENT . 94
EINSTELLUNG

=
B NETZWERK [ 55" ]

Untermenii Standard Seite
NETZWERKEINSTELLUNG — 95
NETZWERKSTEUERUNG — 95
NETZWERK STATUS — 95

| Hinweis |

® Einige Standardeinstellungen unterscheiden sich je nach

gewahltem Eingangssignal.

® Die Untermenu-Elemente hangen vom gewahltem

Eingangssignal ab.

*1: Einige Einstellungen kénnen ohne Eingangssignale

vorgenommen werden.
*2 1 Nur PT-DZ110XE/PT-DS100XE
*3: Nur PT-DWOOXE
*4 : Nur PT-DZ110XE



BILD-Menu

® Siehe ,NAVIGATION DURCH DAS MENU*
(= Seite 50).

® Siehe ,HAUPTMENU* und ,UNTERMENUS*
(= Seite 51).

BILDMODUS

Der Benutzer kann den gewtinschten Bildmodus fir
die Bildquelle und die Umgebung, in der der Projektor
verwendet wird, auswahlen.

1) Wahlen Sie die Option [BILDMODUS]
mit A V aus.

2) Driicken Sie €4», um den

[BILDMODUS] zu wechseln.
® Die Einstellung &ndert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €« » folgendermalfien.

| <= | NATURLICH |

L 4
DICOM SIM.
t
»| DYNAMIK

| STANDARD ||  KINO

[ GRAPHIK_ |«

STANDARD | Fur Filme allgemein.
KINO Fir Kinofilme.
NATURLICH |Fiir sRGB-Bilder.
Das Bild wird ahnlich dem DICOM

DICOM SIM. Part14 Grauskala.
DYNAMIK _Fur die Verwendung des_Projektors
in gut beleuchteten Bereichen.
GRAPHIK | Fir Signale aus einem PC.
ANWENDER Sie kdnnen lhren Lieblingsbildmodus

einstellen.

® Die Standardeinstellungen sind [GRAPHIK] fiir RGB-
Systeme und [STANDARD] fur Filme.

@ DICOM ist eine Abkiirzung fir ,Digital Imaging and
Communication in Medicine®, was einen Standard fur
medizinische Abbildungsgeréate darstellt. Obwohl der
Name ,DICOM* benutzt wird, ist dieser Projektor kein
medizinisches Gerat. Demzufolge benutzen Sie die
projizierten Bilder nicht fir medizinische Diagnosen oder
Ahnliches.

® Wenn die <ENTER>-Taste gedriickt wird, wahrend ein
[BILDMODUS] anders als [ANWENDER] ausgewahlt ist,
wird die Einstellung gespeichert und als vorgegebener
Wert benutzt, wenn ein Signal das nachste Mal
eingegeben wird. Zu dieser Zeit sind alle Daten auler
[SYSTEM AUSWAHL] im MenU [BILD] gespeichert.

® Die werkseitige Einstellung des [ANWENDER] ist das
Bild, das dem Standard ITU-R BT.709 entspricht.

B Anderung des Namens des
[ANWENDER]

1. Wahlen Sie [ANWENDER] in Schritt 2).

2. Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Ein Bildschirm mit Details des [BILDMODUS]
wird angezeigt.

3. Driicken Sie AV, um [BILDMODUS
NAME ANDERN] zu wahlen.
4. Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der [BILDMODUS NAME ANDERN]-Bildschirm
wird angezeigt.

BILDMODUS NAME ANDERN
L1 |
JAT BT [CI B [E [ [ [T [ [ ik il e N [

I [ RS i O [N v < 8 22
J&l i ST [l S i i J 6 5 i [ e [T ot

i [ [ [ST T Ju e i it o 2
Jo [T 2 31 [ [T el i 81 o =1 =
[[< [ > [BS | OK |CANCEL |DEFAULT

5) Driicken Sie die A V «» -Tasten, um
Zeichen zu wahlen und drucken Sie
anschlieBend die <ENTER>-Taste, um
sie einzugeben.

6. Driicken Sie die A ¥V <« -Tasten,
um [OK] zu wahlen und driicken Sie

anschlieBend die <ENTER>-Taste.
® Der BILD-Modusname ist geandert.
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BILD-Menii

KONTRAST

Sie kdnnen den Kontrast des projizierten Bildes

anpassen.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[KONTRAST] aus.

2) Dricken Sie €4» oder ENTER.

® Der Einstellbildschirm [KONTRAST] wird
angezeigt.

3) Passen Sie die Einstellung mit <» an.

Bedienung Einstellung A ST
reich
Erhoht die
Driicken Sie | Leuchtkraft des N
> Bildes, das Bild wird |fochstwert 31
klarer.
Verringert die
Driicken Sie | Leuchtkraft des Minimalwert —31
«. Bildes, die Klarheit
des Bildes nimmt ab.

@ Stellen Sie, wenn notig, vorher die HELLIGKEIT ein.

HELLIGKEIT

Sie kdnnen die Helligkeit des projizierten Bildes

anpassen.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[HELLIGKEIT] aus.

2) Dricken Sie €4» oder <ENTER>.

® Der Einstellbildschirm [HELLIGKEIT] wird
angezeigt.

3) Passen Sie die Einstellung mit <» an.

. . Einstellungs-
Bedienung Einstellung bereich
Erhoht die Helligkeit
Dricken Sie |der dunklen Hochstwert 31
>. (schwarzen)
Bildschirmbereiche.
Reduziert die
Driicken Sie | Helligkeit der -
<. dunklen (schwarzen) Minimalwert —31
Bildschirmbereiche.
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FARBE

Sie kdnnen die Farbsattigung des projizierten Bildes
anpassen.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[FARBE] aus.

2) Driicken Sie €4» oder <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm [FARBE] wird angezeigt.

3) Passen Sie die Einstellung mit <» an.

Bedienung Einstellung Emstel[u nasbe-
reich
E:rucken Si® | sattere Farben. |Hachstwert 31
Driicken Sie | Blassere Minimalwert —31
<. Farben.

TINT

Sie kdnnen den Hautfarbton des projizierten Bildes
anpassen.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option [TINT]
aus.

2) Driicken Sie €4» oder <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm [TINT] wird angezeigt.

3) Passen Sie die Einstellung mit <» an.

Bedienung | Einstellung Einstellungsbe-
reich
Driicken Sie Verschiebt die
Hautfarbe ins Hochstwert 31
». -
Grnliche.
Driicken Sie Verschiebt die
< Hautfarbe ins Minimalwert =31
’ Rote/Violette.




FARBTON

Sie kénnen den Weilabgleich des projizierten Bildes
anpassen.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[FARBTON] aus.

2) Drucken Sie €4» oder <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm [FARBTON] wird
angezeigt.

3) Dricken Sie <4», um den [FARBTON]

umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jeder
Betatigung der Tasten €4 » folgendermalien.

|STANDARD *| 4= ANWENDER1| = |ANWENDER2|

t (in Einheiten von 100K) t
[mook | ZTEENT DI, [ s00k |
*: [STANDARD] kann nicht ausgewahlt werden,

wenn der [BILDMODUS] auf [ANWENDER] oder
[DICOM SIM.] eingestellt ist.

® Wenn eine andere Einstellung auRer [AUS] fir [COLOR
MATCHING] ausgewahlt wurde (® Seite 69), ist die
Einstellung [FARBTON] auf [ANWENDER 1] fixiert.

® Der Wert der Farbtemperatur dient nur der Bezugnahme.

B Zur weiteren Einstellung
in Richtung gewiinschten
WeiRabgleichs

4) Wabhlen Sie in Schritt 3 [ANWENDER1]
oder [ANWENDER?2] aus.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FARBTON] wird angezeigt.

6) Driicken Sie die A ¥ -Tasten, um
[WEISSABGLEICH] zu wahlen.

7) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [WEISSABGLEICH] wird
angezeigt.
8) Wahlen Sie mit A ¥V [WEISSWERT]
oder [SCHWARZWERT] aus.
9) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Ein [WEISSABGLEICH]-Bildschirm wird
angezeigt.
10) Wihlen Sie mit A ¥ [ROT], [GRUN]
oder [BLAU] aus.

BILD-Menii

11) Passen Sie die Einstellung mit <»
an.

Option | Bedienung | Einstellung Ei"s“::il:;nge'
Dr Ucken Roter.
ROT Sie ». Hochstwert
Driicken Weni t HOCH: 255
Sie <. enigerrol- - INIEDRIG: 127
Dricken Griiner o
) Sie ». - Minimalwert
GRUN — - HOCH: 0
Drucken Weniger NIEDRIG: -127
Sie «. grun.
Dricken Standard
aLay 1S Blauer. HOCH: 255
Driicken Weniger NIEDRIG: 0
Sie «. blau.

® Alle Farben werden nicht richtig angezeigt, wenn keine
adaquate Einstellung vorgenommen wurde. Wenn die
Einstellung nicht entsprechend aussieht, kdnnen Sie
<DEFAULT> drlicken, um die Einstellung des gewahlten

Elements auf die werkseitige Einstellung zuriickzusetzen.

® Der [FARBTON] kann nicht an das interne Testbild
angepasst werden (® Seite 89). Stellen Sie sicher,
dass Sie das Eingabesignal bei der Einstellung des
[FARBTON] projizieren.

Hl Anderung des Namens von

[ANWENDER 1] oder [ANWENDER 2].

1. Wihlen Sie [ANWENDER1] oder
[ANWENDER2] in Schritt 3).

2. Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Ein [FARBTON]-Bildschirm wird angezeigt.

3. Wahlen Sie mit A ¥ [FARBTON NAME
ANDERN] aus.

4. Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Ein [FARBTON NAME ANDERN]-BiIdschirm
wird angezeigt.

FARBTON NAME ANDERN
e
JA BT [ [ €7 [T G [ [ [T i i i [N o
I [ R [T [ o [ X e /22
J&l B [T il [ [ o [T i 5 i o e s ot

[ fal [ s T v e < [ =T
[ [&T 21 [T [T [T [T [ 8T o /=T =1
[ <[> [Bs | OK |CANCEL [DEFAULT
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BILD-Menii

5) Dricken Sie die A V¥V «» -Tasten, um
Zeichen zu wahlen und driicken Sie
dann die <ENTER>-Taste, um sie
einzugeben.

6. Driicken Sie die A V¥V «» -Tasten,

um [OK] zu wahlen und driicken Sie

anschlieBend die <ENTER>-Taste.
® Der Farbton-Einstellungsname ist gedndert.

Diese Option schaltet den Projektor in den Gamma-
Modus.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[GAMMA] aus.

2) Driicken Sie €4» oder <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm [GAMMA] wird angezeigt.

3) Wechseln Sie mit <4 » die Einstellung
fiir [GAMMA].

® Die Einstellung &ndert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €4 » folgendermafien.

| STANDARD®  |¢=——| ANWENDER1 |
L 2

| 2.8 | | ANWENDER2 |
t L

: | picomsim. |
1 (in Einheiten von 0.1) 1

: TR
1 I

2.0 | — | 1.8 |

*:  [STANDARD] kann nicht ausgewahlt werden,
wenn der [BILDMODUS] auf [DYNAMIK],
[ANWENDER] oder [DICOM SIM.] eingestellt ist.

| Hinweis |

® DICOM ist eine Abktlirzung fur ,Digitale Abbildung und
Kommunikation in Medizin“, was einen Standard flr
medizinische Abbildungsgerate darstellt.
Dieser Projektor ist kein medizinisches Gerat. Benutzen
Sie das angezeigte Bild nicht fuir Diagnosen.
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B Anderung des Namens
von [ANWENDER1] oder
[ANWENDER?2]

1. Wihlen Sie [ANWENDER1] oder
[ANWENDER?2] in Schritt 3).

2. Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Ein [GAMMA]-Bildschirm wird angezeigt.

3. Driicken Sie A ¥V, um [GAMMA
EINSTELLUNG SPEICHERN] zu
wabhlen.

4. Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Ein [GAMMA EINSTELLUNG SPEICHERN]-
Bildschirm wird angezeigt.

GAMMA EINSTELLUNG SPEICHERN
L1 |
JAT B [ [ [ G [T i [T i oY i T [
VB [ R S o o o o < [ 20
Jal i [T [l [ i o [ i 5 i o e s [l

! [ [ S R [l [ i it o =
Jior [T 21 31 [ [T 61 i 81 o =1 =X
[< > [BS | oK [CANCEL |DEFAULT

5) Driicken Sie die A ¥V «4p-Tasten, um
das Zeichen zu wahlen und driicken
Sie anschlieRfend die <ENTER >-Taste,
um sie einzugeben.

6. Druicken Sie die A ¥V «p-Tasten,
um [OK] zu wahlen und driicken Sie

anschlieBend die <ENTER>-Taste.
® Der Gammaauswahlname wurde geandert.

SYSTEM DAYLIGHT VIEW

Korrigiert Bilder so, dass sie bei hellen
Lichtverhaltnissen klar und deutlich angezeigt werden.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[SYSTEM DAYLIGHT VIEW] aus.

2) Driicken Sie €4» oder <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm [SYSTEM DAYLIGHT
VIEW] wird angezeigt.

3) Wechseln Sie mit <4 » die Einstellung
fiir [SYSTEM DAYLIGHT VIEW].

® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €« » folgendermafien.

|AUS (Keine Anpassung)|4—>| 1 (Niedrig) |

| 3 (Hoch) | ¢ | 2 (Mittel) |




BILD-Menii

BILDSCHARFE

Diese Option stellt die Bildschéarfe ein.

1) Wahlen Sie mit A ¥V die Option
[BILDSCHARFE] aus.

2) Driicken Sie €4» oder <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm [BILDSCHARFE] wird
angezeigt.

3) Passen Sie die Einstellung mit <» an.

Bedienung Einstellung Elnstell.ungsbe-
reich
Driicken Sie |Scharfere
> . Konturen.
- , ” 0-15
Driicken Sie |Schwachere
«. Konturen.

RAUSCHUNTERDRUCKUNG

Diese Option kann dazu verwendet werden, Bilder mit
Interferenzen, die aus einer schlechten Qualitat des
Eingangssignals resultieren, auszugleichen.

1) Wahlen Sie mit AV
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG] aus.

2) Driicken Sie €4» oder <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG] wird angezeigt.

3) Mit «4» konnen Sie
zwischen den Optionen von
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG]

umschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €4 » folgendermalien.

| 1 (Niedrig) | e | 2 (Mittel) |

|AUS (Keine Anpassung)| e | 3 (Hoch) |

® [RAUSCHUNTERDRUCKUNG] ist aktiv, wenn das gewéhlte
Ausgangssignal weniger Rauschen hat. Die Aktivierung
der Rauschunterdriickung kann die Bildqualitat negativ
beeinflussen, falls dies der Fall ist, schalten Sie sie [AUS].

DYNAMISCH IRIS

Es werden Bilder mit dem bestmdglichen Kontrast
angezeigt, indem automatisch ein Blenden- und
Signalausgleich fiir die Bilder vorgenommen wird.

1) Wahlen Sie mit A ¥ [DYNAMISCH IRIS]
aus.
2) Driicken Sie 4 » oder <ENTER>.

® Der Einstellbildschirm [DYNAMISCH IRIS] wird
angezeigt.

3) Mit «4» konnen Sie zwischen den
Optionen von [DYNAMISCH IRIS]
umschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung

der Tasten <4 » folgendermalien.

AUS (Keine automa-
tische Einstellung)

|1 (Niedrig) |¢=| 2 (Mittel)

3
[ 3 (Hoch) ]

Bl Genauere Anpassung des
ausgewahlten Ausgleichs

4) Wahlen Sie in Schritt 3) [ANWENDER]
aus.

5) Driicken Sie <ENTER>.
® Der Bildschirm [DYNAMISCH IRIS] wird
angezeigt.
6) Wahlen Sie mit A ¥ die Option aus, die
eingestellt werden soll und passen Sie
dann den Ausgleich mit <4» an.

@AUTO.IRIS (Automatische
Blendeneinstellung)

| ANWENDER |«

AUS (Keine automa- 1 (Niedrig)
tische Anpassung) ! ' 9

L L

255 (Hoch) 2...254 (Mittel)

—)

@MANUELLE IRIS (Feste
Blendeneinstellung)

1 (Niedrig) |
?

2...254 (Mittel)

| AUS (Keine feste Iris) |4—>|

255 (Hoch) —)

@DYNAMISCH GAMMA (Einstellung des
Signalausgleichs)

AUS (Keine automa- o
tische Anpassung) | 1 (Niedrig)
L ]
| 3 (Hoch) | e | 2 (Mittel) |

@ Der Kontrast wird auf die hdchste Einstellung gesetzt,
wenn [DYNAMISCH IRIS] auf [3] gestellt wird.
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BILD-Menii

SYSTEM AUSWAHL

Mit dieser Einstellung kann der Projektor
Eingangssignale automatisch erkennen. AulRerdem
kann das Systemformat manuell ausgewahlt werden,
wenn instabile Signale eingehen.

1) Wihlen Sie mit A ¥ [SYSTEM
AUSWAHL] aus.

2) Driicken Sie <ENTER>.

3) Driicken Sie A ¥V, um [SYSTEM
AUSWAHL] umzuschalten.

4) Driicken Sie <ENTER>.

M Signal fiir VIDEO/S-VIDEO-
Eingang
Wahlen Sie unter AUTO, NTSC, NTSC4.43, PAL,
PALM, PAL-N, SECAM und PAL60.

® [AUTO] Modus ist als Standardeinstellung ausgewahlt.

® Wenn der Projektor im [AUTO] Modus nicht richtig
funktioniert, andern Sie die Einstellungen je nach dem
jeweiligen Systemauswahltyp.

® [AUTO1] wahlt automatisch unter NTSC, NTSC4.43,
PAL, PAL-M, PAL-N, SECAM, und PALGO.

M Signal fiir RGB1/RGB2-Eingang

® 480i/576i/576p-Signale
Wahlen Sie zwischen RGB und YCgCr.
® \VGA60/480p-Signale
Wahlen Sie zwischen VGA60, 480p, und
480pRGB.
® Andere Signale
Wahlen Sie zwischen RGB und YPgPr.

® Siehe ,Verzeichnis kompatibler Signale“ auf (® Seite
123) zu verfugbaren Signalen.

Ml Signal fiir DVI-D-DEingang
® 480p/576p-Signale
Wahlen Sie zwischen RGB und YCgCr.
® Andere Signale
Wahlen Sie zwischen RGB und YPgPr.

® Siehe ,Verzeichnis kompatibler Signale“ auf (® Seite
123) zu verfugbaren Signalen.

® Der Betrieb mit einigen Geraten kann zu Fehlfunktion
bzw. anderen Problemen fiihren.
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Ml Signal fiir HDMI-DEingang

® 480p/576p-Signale

Wabhlen Sie unter AUTO, RGB, und YCgCr.
® Andere Signale

Wahlen Sie unter AUTO, RGB, und YPsPr

® Siehe ,Verzeichnis kompatibler Signale“ auf (# Seite
123) zu verfugbaren Signalen.

@ Der Betrieb mit einigen Geraten kann zu Fehlfunktion
bzw. anderen Problemen fiihren.

M Signal fiir SDI-DEingang

(nur PT-DZ110XE/PT-DS100XE )

® \Wahlen Sie unter AUTO, 1 080/60i, 1 035/60i,
720/60p, 1 080/24p, 1 080/50i, 1 080/30p,
1 .080/25p, 1 080/24sF, 720/50p, 480i, und 576i.
® Siehe ,Verzeichnis kompatibler Signale® auf
(= Seite 123) zu verfligbaren Signalen.

Anzeige von Bildern nach

dem sRGB-Standard

sRGB ist der internationale Farbraumstandard
(IEC61966-2-1) der IEC (International Electrotechnical
Commission).

Gehen Sie zur wirklichkeitsgetreueren Wiedergabe
von Farben in Ubereinstimmung mit dem
sRGBStandard folgendermafien vor.

1) Setzen Sie die Option [COLOR

MATCHING] auf [AUS].
® Siehe ,COLOR MATCHING* (Farbabstimmung)
(= Seite 69).

2) Offnen Sie das Menii [BILD].
® Siehe ,BILD meni“ (# Seite 53).

3) Wahlen Sie die Option [BILDMODUS]
mit AV aus.

4) Wihlen Sie mit <» [NATURLICH] aus.

5) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[FARBE] aus.

6) Mit der Taste <DEFAULT> auf
der Fernbedienung kénnen Sie
die werkseitig vorgenommene
Voreinstellung wiederherstellen.

7) Auf diese Art und Weise (Schritt 5-6)
konnen Sie auch die werkseitige
Voreinstellung fur [TINT], [FARBTON]
und [GAMMA] wiederherstellen.

® sRGB kann nur ausgewahlt werden, wenn RGBSignale
eingespeist werden.




POSITION-Menu

® Siehe ,NAVIGATION DURCH DAS MENU*
(= Seite 50).

® Siehe ,HAUPTMENU* und ,UNTERMENUS*
(= Seite 51).

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die vertikale und
horizontale Bildposition einstellen, wenn die
Bildposition nicht richtig ist, obwohl der Projektor
richtig vor der Leinwand aufgestellt wurde.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option [SHIFT]
aus.

2) Driicken Sie <ENTER>.
® Der Bildschirm [SHIFT] wird angezeigt.

3) Passen Sie die Position mit A V <>
an.

M Vertikale Einstellung (oben und
unten)

Bedienung Einstellung

Driicken Sie die E::hB;EeV:'rd U
A. @) @)

verschoben. | [™—7 .

Das Bild wird | frx---ssestezzememoa

Driicken Sie die nach unten O O
V.
verschoben.

l Horizontale Einstellung (links
und rechts)

Bedienung Einstellung

i .| Das Bild wird O
Driicken Sie die ;
> nach rechts nd

verschoben. ‘0

) | Das Bild wird O
Dricken Sie die . :
< nach links s

' verschoben. Og

BILDFORMAT

Mit dieser Option andern Sie das Bildkantenverhaltnis
des Bildes. Mit dieser Option wird das Bildformat

fur den mit [BILD-EINSTELLUNGEN] ausgewahlten
Bildschirmbereich geandert. Stellen Sie zuerst [BILD-
EINSTELLUNGEN] ein. (% Seite 70)

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[BILDFORMAT] aus.

2) Driicken Sie €4» oder <ENTER>.
® Der Bildschirm [BILDFORMAT] wird angezeigt.

3) Wechseln Sie mit <4 » die Einstellung
fur [BILDFORMAT].

® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten «» folgendermalien.

VID AUTO !
STANDARD |¢=| S1AUTO " |4=| VID AUTO (PRL) " |

AUTO *2 I

|  DIREKT |

:
I | 16:9 |

1
| V-ANPASSUNG | 4= |H-GESTRECKT] = | 4:3 |

*1: VIDEO/S-VIDEO (NTSC) nur
*2 . RGB1/RGB2 (480i, 480p) nur
*3: S-VIDEO (NTSC) nur

Hl STANDARD

Die Bilder werden angezeigt, ohne dass das
Bildformat des Eingangssignals geandert wird.

H VID AUTO

Der Projektor erkennt die Video-ID (VID) in den
Bildsignalen und zeigt das Bild an, indem er die
BildgréRRe automatisch zwischen 4:3 und 16:9
umschaltet. Diese Funktion ist fur den NTSC-
Signaleingang zweckmaRig.

Bl AUTO

Der Projektor identifiziert Video ID (VID), die in
die Bildsignale eingebaut ist und das Bild bei
automatischer Umschaltung der BildschirmgroRen
zwischen 4:3 und 16:9 anzeigt. Diese Funktion ist
effectiv fur die 480i/480p-Signaleingabe.

B S1AUTO

Der Projektor erkennt das S1-Signal und zeigt
das Bild an, indem er die BildgréRe automatisch
zwischen 4:3 und 16:9 umschaltet. Diese Funktion
ist fir S-VIDEO NTSCSignale zweckmaRig.

c
Q
(=}
c
=
()
-
n
1=
1]

DEUTSCH - 59



=
=
()
—
o
c
=]
©Q
(1}
=]

POSITION-Menu

H VID AUTO (PRI.)

Der Projektor erkennt die oben genannten VID-
oder S1- Signale und zeigt das Bild an, indem er
automatisch das Bildformat 4:3 oder 16:9 auswahlt
(wenn die VID erkannt wurde, VID; sonst S1-
Signale). Diese Funktion ist fur S-Video NTSC-
Signale zweckmalig.

Bl DIREKT

Die Bilder werden angezeigt, ohne dass die
Auflésung des Eingangssignals geandert wird.

W16:9

Wenn Standardsignale™ vorliegen, werden die
Bilder mit einem zu 16:9 konvertierten Bildformat
angezeigt. Wenn Signale im Breitbildformat
vorliegen™, werden die Bilder ohne Anderung des
Bildformats angezeigt.

H4:3

Wenn Standardsignale vorliegen™ werden die
Bilder ohne Anderung des Bildformats angezeigt.
Wenn breite Signale eingegeben sind " und

[4:3] mit [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt ist,
wird das Bildformat zu 4:3 geédndert. Wenn [4:3]
mit [BILDSCHIRMFORMAT] nicht ausgewahlt

ist, werden die Bilder verkleinert, so dass sie im
4:3-Bildschirm ohne Anderung des eingegebenen
Bildformats angezeigt werden.

Il H-GESTRECKT

Fir die Anzeige wird die gesamte Breite des

mit [BILDEINSTELLUNGEN] ausgewahlten
Bildschirmbereichs verwendet. Wenn Signale ein
vertikales Bildformat aufweisen, das gréRer ist als
das unter |BILDEINSTELLUNGEN] ausgewahlte
Bildschirmformat, werden die unteren Rander der
Bilder abgeschnitten.

Il V-ANPASSUNG

Far die Anzeige wird die gesamte Hohe des
mit [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlten
Bildschirmbereichs verwendet.

Il H-V ANPASSUNG

*4 -

*5:

Die Bilder werden auf dem ganzen mit
[BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlten
Bildschirmbereich angezeigt. Wenn sich die
Bildformate der Eingangssignale und des
Bildschirmbereichs unterscheiden, wird das

unter [BILDSCHIRMFORMAT] eingestellte
Bildschirmformat konvertiert. AnschlieRend werden
die Bilder angezeigt.

Standardsignale werden mit einem Bildformat
von 4:3 oder 5:4 eingegeben.

Breitbildsignale sind Eingangssignale mit einem
Bildformat von 16:10, 16:9, 15:9 oder 15:10.

60 - DEUTSCH

® Einige Formate stehen fiir bestimmte Eingangssignale
nicht zur Verfligung. Fir NTSC-Signale kann
[STANDARD] nicht ausgewahlt werden.

® \Wenn das ausgewahlte Bildformat nicht dem Bildformat
des Eingangssignals entspricht, erscheinen die Bilder
anders als im Original. Beachten Sie dies, wenn Sie das
Bildformat auswahlen.

® \Wenn Sie den Projektor in Cafés, Hotels und anderen
offentlichen Einrichtungen fur kommerzielle Zwecke oder
offentliche Auffiihrungen verwenden, beachten Sie bitte,
dass die Einstellung des Bildformats und die Verwendung
der Zoom-Funktion gemaf Urheberschutzrechten
eine Verletzung der Rechte des Urhebers an diesem
Programm darstellen kann.

® \Wenn konventionelle (normale) 4:3-Bilder, die nichtim
Breitbildformat sind, auf einer Breitbildleinwand gezeigt
werden, sind die Bildkanten unter Umstanden nicht
sichtbar oder erscheinen verzerrt. Diese Bilder missen
im Bildformat 4:3, d.h. in dem vom Autor der Bilder
vorgesehenen Originalformat angezeigt werden.

Diese Option stellt die Grofie des projizierten Bildes
ein.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option [ZOOM]
aus.

2) Driicken Sie <ENTER>.
® Der Bildschirm [ZOOM] wird angezeigt.

3) AV dricken, um [VERTICALY]/
[HORIZONTAL] auszuwahlen,
anschlieBend betdatigen €4», um die
Einstellung durchzufiihren.

H Wenn [BILDFORMAT] auf
[STANDARD] gesetzt ist.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[MODUS] aus.

2) Wechseln Sie mit <4 » die Einstellung
fur [MODUS].

Der Zoombereich ist die werkseitig
voreingestellte Standardeinstellung
unter [BILDSCHIRMFORMAT] in
[BILD-EINSTELLUNGEN].

VergroRert die Bildgrofie unter

VOLLFOR- |Verwendung des gesamten
MAT unter [BILDSCHIRMFORMAT]

eingestellten Anzeigebereichs.

INTERN
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3) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[INTERLOCKED] aus.

4) Wechseln Sie mit <4 » die Einstellung
fiir INTERLOCKED].

Die Einstellungen [VERTIKAL]
und [HORIZONTAL] werden dazu
verwendet, den vertikalen bzw.
horizontalen Zoom einzustellen.

AUS

Der Zoom wird auf [BEIDE] gesetzt.
Hierbei wird beim Vergrofern/

EIN Verkleinern das Verhaltnis zwischen
vertikaler und horizontaler Lange
beibehalten.

® Wenn [BILDFORMAT] auf [DIREKT] gestellt wurde, wird
[ZOOM] nicht angezeigt.

® [STANDARD] fiir [BILDFORMAT] ausgewahlt ist,
erscheint die Auswahleinstellung [MODUS] nicht.

CLOCK PHASE

Mit der Einstellung der Taktphase kdnnen Sie die
Bildqualitat verbessern, wenn das Bild flackert oder
um die Konturen ein Lichthof angezeigt wird.

1) Wahlen Sie mit A ¥ [CLOCK PHASE]
aus.

2) Driicken Sie €4» oder [ENTER].
® Der Bildschirm [CLOCK PHASE] wird
angezeigt.

3) Passen Sie die Einstellung mit <» an.
® Der Wertebereich liegt zwischen 0 und 63.
Passen Sie die Einstellung so an, dass die
Interferenzen minimiert werden.

| Hinweis _

® CLOCK PHASE kann je nach dem Signal nicht
angepasst werden.

® Wenn das Signal vom PC instabil ist, kann kein optimaler
Wert erzielt werden.

® Wenn die Gesamtanzahl der Bildpunkte nicht stimmt,
kann kein optimaler Wert erzielt werden.

® Die [CLOCK PHASE] kann nur eingestellt werden, wenn
RGB-Signale Giber RGB1 oder RGB2 IN eingespeist
werden.

GEOMETRIE

(nur PT-DZ110XE/PT-DS100XE)

Quadratisches Video kann auf eine speziell geformte
Projektionsflache projiziert werden, indem spezielle
Bildverarbeitungstechnologie verwendet wird.

1) Wahlen Sie mit A YV [GEOMETRIE] aus.

2) Wechseln Sie mit €4 » die Einstellung
fiir [GEOMETRIE].
® Die Einstellung &ndert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €4 » folgendermalien.

| AUS | ¢t | TRAPEZKORREKTUR |
| PC | ¢y | KISSENVERZERRUNG |
AUS Es wird keine Geometriekorrektur
durchgefihrt.
TrapezioR. |24 Jeser nselng vorien e
REKTUR  |Pr¥ gepasst,

sie trapezformig verzerrt werden.

Bei dieser Einstellung werden die
KISSENVER- | projizierten Bilder angepasst, wenn

ZERRUNG |sie in eine bogenformige Oberflache
verzerrt werden.

Diese Einstellung dient
PC * der Durchfiihrung der
Geometriekorrektur Gber einen PC.

*: Die Einstellung GEOMETRIE darf nur
von Personen vorgenommen werden, die
mit dem Projektor vertraut sind, oder von
Kundendienstmitarbeitern, da fiir eine erfolgreiche
Einstellung sehr gute Kenntnisse erforderlich sind.

3) Wahlen Sie in Schritt 2
[TRAPEZKORREKTUR] oder
[KISSENVERZERRUNG] und driicken
Sie dann <ENTER>.
® Der Bildschirm

[GEOMETRIE: TRAPEZKORREKTUR] oder
[GEOMETRIE:KISSENVERZERRUNG] wird
angezeigt.

4) Mit A Ykonnen Sie die Option, die
eingestellt werden soll, auswahlen,
mit €4 » konnen Sie den Korrekturwert

anpassen.
® Sie kdnnen die Projektionsbilder wie unten
gezeigt anpassen.
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® \V-TRAPEZKORREKTUR

Il TRAPEZKORREKTUR Menii

/%%\ Jannaissennd
AN 1177
VLT I [ [ 17

[T L L Y Y Y A A A

/AR R RN

LT 1] LTV

[ TTT TV T\ [T T
[ W W W W W i
[ | I T T W W WL W L[] ]
[ I WL WL W W W [ [T
[ I W WL W W W [ 1] ] ]
[ I L W WL W WA [T 177
[ N W W W W W [T 7T
[ I WA [T ]]]
[ FLEL L [T ] ]
[ I T AL L W W W LT T

® H-TRAPEZKORREKTUR

® | INEARITAT

POSITION-Menu

l KISSENVERZERRUNG Menii

® L ENS THROW RATIO
Throw Ratio einstellen (der Projektionsabstand
geteilt durch die Bildbreite).

® \/-TRAPEZKORREKTUR

NANVETT T/
NANVT T T
NANV T T T T/
R L T
AR A I I I I T W W A
A A I I I T T W W
LT T TT TPV

® H-TRAPEZKORREKTUR

e
e

® \V-BOGENVERZERRUNG

T 11
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\
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U1 177
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® H-BOGENVERZERRUNG

N —

EEcsEs
s

® \/-BOGENSYMMETRIE
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® Wenn die Einstellung [GEOMETRIE] aktiviert wurde, wird
das angezeigte MenU oder das Startlogo mdglicherweise
aulerhalb des tatsachlichen Bildbereichs dargestellt.

® Werden die [EDGE BLENDING]-Einstellung (# Seite 65)
und [GEOMETRY]-Korrektur zugleich verwendet, so
kann die [EDGE BLENDING]-Einstellung nicht korrekt
ausgefihrt werden.



TRAPEZKORREKTUR

(nur PT-DW90XE)

Wenn der Projektor nicht genau senkrecht

vor der Projektionsflache steht oder wenn die
Projektionsflache angewinkelt ist, kdnnen Sie eine
Trapezkorrektur vornehmen.

1) Wahlen Sie mit AV
[TRAPEZKORREKTUR] aus.

2) Drucken Sie <ENTER>.

3) Den gewiinschten Einstellpunkt
auswahlen.

4) Passen Sie die Einstellung mit <» an.
Il TRAPEZKORREKTUR

VAV VT 1777
VLT 1777
\\\\\\\\\| I'II/I////
AR o
LT 1] PPV VA
I TRAPEZVOREINSTELLUNG
[ Y W W W . W [T T T T T 1T )|
i m w m  a HHHHTH
[ T W O W WA ST |
[ | T T 0 |
[ | [T T T |
[ | Y ST T 1] |
e A
EEEEasnaae) saanaaEnnn
CETr e [Tt
B LINEARITAT

® Wenn die Einstellung [TRAPEZKORREKTUR] aktiviert
wurde, wird das angezeigte Menii oder das Startlogo
moglicherweise auRerhalb des tatsachlichen Bildbereichs
dargestellt.

® Sie kdnnen eine Verzerrung von 40 Grad von der
Senkrechten korrigieren. Um die Bildqualitat zu
verbessern, wird empfohlen, den Projektor mit einer
moglichst geringen Verzerrung zu montieren.
(ET-D75LES: £22 °, ET-D75LE6:+28 ° )

® Ein Teil der Verzerrung kann durch die
Objektivverschiebung behoben werden.

® Die Trapezkorrektur beeinflusst das Bildseitenverhaltnis
und die BildgroRe.

POSITION-Menu
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ERWEITERTES MENU

e Siehe ,NAVIGATION DURCH DAS MENU BLANKING
(= Seite 50).

® Siehe ,HAUPTMENU* und ,UNTERMENUS* Die Blanking-Einstellung dient zur Feineinstellung von
(w Seite 51). Bildern, die uber ein Videogerat oder andere Gerate
projiziert werden, wenn an den Réndern des Bildes
(©D)] Bildrauschen auftritt oder das Bild leicht aufRerhalb
(@O der Leinwand liegt.
1) Wihlen Sie mit A ¥ die Option

»BLANKING* aus.

2) Driicken Sie <ENTER>.
® Der Bildschirm [BLANKING] wird angezeigt.

DIGITAL CINEMA REALITY 3) Wihlen Sie mit A ¥ die gewiinschte

Option aus.
Erhoht die vertikale Auflésung, wenn PAL (oder . . . .
SECAM) 5761 oder NTSC 480i, 1 080/50i und 1 4) Passen Sie die Einstellung mit <» an.
080/60i eingespeist werden. ® Der Wert kann f_ur den PT—IZ_)Z110XE in einem
. . . Bereich von 0 bis 599 (vertikal) und 0 bis 959

1) Wahlen Sie mit A V ,,DIGITAL CINEMA (horizontal) eingestellt werden.

REALITY“ aus. ® Der Wert kann fir den PT-DS100XE in einem
2) Driicken Sie <> oder <ENTER>. Bhergch ;/c:n O bis 5t2|4|1t(vertékal) und 0 bis 699

® Der Bildschirm [DIGITAL CINEMA REALITY] (horizontal) eingestellt werden.

® Der Wert kann fur den PT-DW90XE in einem

wird angezeigt. Bereich von 0 bis 383 (vertikal) und O bis 682

3) Wahlen Sie mit < » [DIGITAL CINEMA (horizontal) eingestellt werden.
REALITY] aus. -
® Die Einstellung &ndert sich mit jeder Betatigung Korrektur des oberen Bildrandes (oben)
der Tasten € » folgendermafen.
Mit der Taste «
| AUTO | ¢ | AUS verschieben Sie die Zone
3 . 8 nach oben, mit » nach
25p FIXED : Wenn 576i- oder 1 080/50i-Signale eingespeist werden. unten.

30p FIXED : Wenn 480i- oder 1 080/60i-Signale eingespeist werden.

Korrektur des unteren Bildrandes (unten)

Fahrt die automatische Erkennung

m

;' AUTO und Kinoverarbeitung aus. Mit der Taste « O O
T (Werksvoreinstellung) verschieben Sie die Zone

c AUS Kinoverarbeitung wird nicht forciert. nach oben, mit » nach L 17_ g,
c?b Forcierte Kinoverarbeitung (2:2- unten. ///////M
S

25p FIXED |Pulldown), wenn ein 576i- oder

1 080/50i-Signal eingespeist wird. Korrektur des linken Bildrandes (links)
Forcierte Kinoverarbeitung (2:2- .
30p FIXED |Pulldown), wenn ein 480i- oder Mit der Taste €
1 080/60i-Signal eingespeist wird. verschieben Sie die Zone
nach rechts, mit » nach
 Hinweis inks.
@ Im Modus [DIGITAL CINEMA REALITY] wird die
Bildqualitat herabgesetzt, wenn [30p FIXED] oder Korrektur des rechten Bildrandes (rechts)

[25p FIXED] ausgewahlt wird und das Signal kein
2:2-Pulldownsignal ist.

v
Mit der Taste « O v

verschieben Sie die Zone
nach rechts, mit » nach

links. O %/
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EDGE BLENDING

AUFLOESUNG

Mit der Einstellung der Auflésung kénnen Sie die
Bildqualitat verbessern, wenn das Bild flackert oder
um die Konturen ein Lichthof angezeigt wird.

1) Wihlen Sie mit A ¥ [AUFLOESUNG]
aus.

2) Driicken Sie <ENTER>.
® Der Bildschirm [AUFLOESUNG] wird angezeigt.

3) Wahlen Sie mit A V [GESAMTPIXEL],
[ANZEIGEPIXEL], [GESAMTZEILEN]
oder [ANZEIGEZEILEN] aus und

passen Sie die Werte mit <» an.

® Jede Option zeigt abhangig vom Eingangssignal
automatisch einen Wert an. Wenn auf der
Leinwand vertikale Streifen angezeigt werden
oder ein Teil des Bildes fehlt, erhdhen oder
senken Sie den angezeigten Wert, bis das Bild
optimal angezeigt wird.

® Die vertikalen Streifen erscheinen nicht bei Bildsignalen,
die nur weif} sind.

® Das Bild kann wéhrend der Einstellungen Stérungen
aufweisen. Dies ist keine Fehlfunktion.

® Die [AUFLOESUNG] kann nur eingestellt werden, wenn
RGB-Signale Giber RGB1 oder RGB2 IN eingespeist
werden.

CLAMP POSITION

Mit der Clamp-Position kdnnen Sie das Bild
optimieren, wenn dunkle Bildbereiche verzerrt oder
grin angezeigt werden.

1) Wahlen Sie mit A ¥V [CLAMP
POSITION] aus.

2) Passen Sie die Einstellung mit <» an.

® Der Wertebereich liegt zwischen 1 und 255.

® Optimaler Wert fiir die Clamp-Position
Wenn dunkle Bereiche verzerrt angezeigt werden:
Der optimale Wert ist der Punkt, an dem der
dunkle Bereich am besten dargestellt wird.
Wenn dunkle Bereiche griin angezeigt werden:
Der optimale Wert ist der Punkt, an dem die
grinen Bereiche schwarz werden und der
Verzerreffekt korrigiert wird.

® Die [CLAMP POSITION] kann nur eingestellt werden,
wenn RGB-Signale tiber RGB1 oder RGB2 IN
eingespeist werden.

@ Die [CLAMP POSITION] kann mdglicherweise nicht
eingestellt werden, in Abhangigkeit vom Signal.

Dieser Projektor kann die Bildréander bei der
Verwendung von mehreren Bildschirmen ausblenden.

1) Wihlen Sie mit A ¥ [EDGE BLENDING]
aus.

2) Schalten Sie mit <4 » zwischen den
Einstellungen von [EDGE BLENDING]
um.
® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung

der Tasten <4 » folgendermalien.

| AUS || EIN |+ ANWENDER |

1 1
AUS Wenn nur ein Bildschirm verwendet
wird.
Wenn die Neigung im
EIN Gerat zur Neigung des

Randuberblendbereiches verwendet
werden soll.

Wenn eine besondere

Neigung zur Neigung des
Randuberblendbereiches verwendet
ANWENDER |werden soll. (Zur Umsetzung dieser
Einstellungen ist eine spezielle
Software erforderlich. Wenden Sie
sich an lhren Fachhandler.)

3) Driicken Sie <ENTER>.
® Der Bildschirm [EDGE BLENDING] wird
angezeigt.

4) Bestimmen Sie mit A ¥ den Bereich,

der eingestellt werden soll.

® Zur Verschmelzung der Bildoberkante:
Setzen Sie [OBEN] auf [EIN].

® Zur Verschmelzung der Bildunterkante:
Setzen Sie [UNTEN] auf [EIN].

® Zur Verschmelzung der linken Bildkante:
Setzen Sie [LINKS] auf [EIN].

® Zur Verschmelzung der rechten Bildkante:
Setzen Sie [RECHTS] auf [EIN].

5) Mit <4 » konnen Sie zwischen [EIN]
und [AUS] umschalten.

6) Mit «4» konnen Sie die Breite
des Ausgleichsbereichs und die
Anfangsposition einstellen.
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ERWEITERTES MENU

l Anzeige der
Einstellungsmarkierung

7) Wahlen Sie mit A ¥V die Option
[MARKIERUNG] aus.

8) Wahlen Sie mit <« » [EIN] aus.

® Es wird eine Markierung zur Anpassung der
Bildposition angezeigt. Optimal ist die Position,
an der die rote Linie eines Rahmens die griine
Linie des anderen Rahmens Uberlappt.
Die Korrekturbreite der zusammengefligten
Rahmen muss immer den gleichen
Wert aufweisen. Es kann keine optimale
Zusammenfiigung erreicht werden, wenn
die Rahmen verschiedene Korrekturbreiten
aufweisen.

Der optimale Punkt ist der Bereich, an dem sich
die beiden Linien lGberschneiden.

S N

=)

Grline Linie

Rote Linie

9) Wahlen Sie mit A V [HELLIGKEIT
JUSTIEREN] aus.

10) Driicken Sie <ENTER>.
® Der Bildschirm [HELLIGKEIT JUSTIEREN] wird
angezeigt.
11) Wahlen Sie mit A ¥V [HELLIGKEIT
INNEN] aus.

12) Driicken Sie <ENTER>.

® Der Einstellbildschirm [HELLIGKEIT INNEN]
wird angezeigt.

® Wenn [INTERLOCKED] auf [AUS] gestellt
wurde, ist eine individuelle Einstellung von
[ROT], [GRUN] und [BLAU] moglich.

13) Wahlen Sie eine Option mit A ¥ aus
und nehmen Sie dann mit €< » die

Einstellung vor.

® \Wenn die Einstellung abgeschlossen wurde,
kehren Sie mit der Taste <MENU> in das Menu
[HELLIGKEIT JUSTIEREN] zurtick.

14) Wibhlen Sie mit A ¥ [OBEN], [UNTEN],
[LINKS] oder [RECHTS] aus.

15) Drucken Sie 4 », um die Breite fiir die
Korrektur der [HELLIGKEIT INNEN]-
Einstellung (0 bis 255) zu justieren.

16) Wahlen Sie mit A V¥ die Option
[HELLIGKEIT AUREN] aus.
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17) Driicken Sie <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm [HELLIGKEIT AUREN]
wird angezeigt.
® Wenn [INTERLOCKED] auf [AUS] gestellt
wurde, ist eine individuelle Einstellung von
[ROT], [GRUN] und [BLAU] méglich.

18) Wahlen Sie eine Option mit A ¥V aus
und nehmen Sie dann mit <» die
Einstellung vor.

Projektionsbereich HELLIGKEITSEINSTELLUNG (rechts)

Breite der Kantenzusammenfiih-
! : i rung (rechts)

'————Markierung

——HELLIGKEIT
; AUREN

|
‘ HELLIGKEITSEINSTELLUNG (rechts)
HELLIGKEIT INNEN

® Die [BRIGHT INSIDE]-Einstellungen (HELLIGKEIT
INNEN) werden verwendet, um die Schwarzstufen
in der Hauptprojektionsflache dem Ton innerhalb des
Uberblendbereiches anzugleichen.
Die [BRIGHT OUTSIDE]-Einstellungen (HELLIGKEIT
AUSSEN) kénnen verwendet werden, um die engen
Rander beiderseits des Uberblendbereiches fein
anzupassen, doch das ist oft nicht nétig.

® \Wenn eine Rickleinwand oder eine Leinwand mit hoher
Verstarkung verwendet wird, kann die Zusammenflihrung
je nach Blickwinkel unstetig wirken.

® Wenn Sie beide horizontale und vertikale Edgeblending-
Funktionen benutzen, um ein Mehrfachprojektorbild
auszuformen, passen Sie die [HELLIGKEITS BLENDING]
vor der Einstellung in Schritt 11) an.

® \Wenn Sie nur eine von beiden horizontalen und
vertikalen Edgeblending-Funktionen benutzen, setzen
Sie alle Elemente von [HELLIGKEITS BLENDING] auf [0].
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BILD/TON-VERSATZ

Wenn 1 080/60i-, 1 080/50i- und 1 080/24sF-Signale
eingehen, vereinfacht dies die Bildverarbeitung, so
dass der Bild/ Ton-Versatz verklirzt werden kann.

1) Wihlen Sie mit A ¥ [BILD/TON-
VERSATZ] aus.

2) Mit <4 » konnen Sie durch die Optionen
von [BILD/TON-VERSATZ] schalten.
® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €4 » folgendermalen.

|  STANDARD |y | KURZ |

Diese Option ist die
Standardeinstellung.

Verursacht eine Verzdgerung der
Bilder im Vergleich mit der Tonspur.

STANDARD

KURZ

® Wenn [BILD/TON-VERSATZ] auf [KURZ] gesetzt
ist, kommt es zu einer Verringerung der Bildqualitat.
Aufterdem kann die Bildrauschunterdriickung nicht
verwendet werden.

RASTER POSITION

Wenn nicht der gesamte Bereich zur Anzeige des

Bildes verwendet wird, kann das Bild an eine beliebige

Position im Anzeigebereich verschoben werden.

1) Wihlen Sie mit A ¥ [RASTER
POSITION] aus.

2) Driicken Sie <ENTER>.

® Der Bildschirm [RASTER POSITION] wird §)
angezeigt. g

3) Passen Sie die Position mit A V «» §
an. 2

s
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MENUE SPRACHE (LANGUAGE)

® Siehe ,NAVIGATION DURCH DAS MENU*
(= Seite 50).

® Siehe ,HAUPTMENU* und ,UNTERMENUS*
(= Seite 51).

Andern der Meniisprache

Mit dieser Option kdnnen Sie die MenUsprache
andern.

MENUE SPRACHE(LANGUAGE)
@ ENGLISH

® Die Menus, Optionen, Einstellungen und
Schaltflachen werden in der gewahlten Sprache
angezeigt.

® Folgende Sprachen stehen zur Verfugung: Englisch
(English), Deutsch, Franzosisch (FRANCAIS),
Spanisch (ESPANOL), Italienisch (ITALIANO),
Japanisch (B4gE ), Chinesisch (3 ), Russisch
(pycckuin) und Koreanisch ( 8=01).

® Die Standardsprache der Bildschirmanzeigen ist bei der
Auslieferung Englisch.
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ANZEIGE OPTION-Menu

® Siehe ,NAVIGATION DURCH DAS MENU*
(= Seite 50).

® Siehe ,HAUPTMENU* und ,UNTERMENUS*
(= Seite 51).

O®O

COLOR MATCHING

Wenn mehrere Gerate gleichzeitig verwendet werden,
kénnen Sie mit diesem Projektor die Farbunterschiede
zwischen den Geraten ausgleichen.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option [COLOR
MATCHING] aus.

2) Mit «4» konnen Sie zwischen den
Optionen von [COLOR MATCHING]
umschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung

der Tasten «» folgendermalien.

|  AUs
L L
| MESSEN |¢ »| 709 MODUS

Es wird kein Farbabgleich
vorgenommen.

Sie kénnen die drei Farben [ROT],
[GRUN] und [BLAU] einstellen.

Sie kdonnen die sieben Farben
[ROT], [GRUN], [BLAU], [CYAN],
[MAGENTA], [GELB] und [WEISS]
einstellen.

Siehe [ B Einstellung der
Farbabstimmung mit einem
Farbmessgerat] (W auf dieser Seite),
um weitere Informationen zu diesem
Modus zu bekommen.

|<=| 3FARBEN || 7FARBEN |

AUS

3FARBEN

7FARBEN

709 MODUS

Siehe [ B Einstellung der
Farbabstimmung mit einem
Farbmessgeréat] (#auf dieser Seite),
um weitere Informationen zu diesem
Modus zu bekommen.

Il Wenn [3FARBEN] oder
[7FARBEN] in Schritt 2
ausgewahlit wurde.

3) Driicken Sie <ENTER>.

® Der Bildschirm [3FARBEN] oder [7FARBEN]
wird angezeigt.

MESSEN

4) Wihlen Sie mit A ¥ [ROT], [GRUN]
und [BLAU] aus (wenn [7TFARBEN]
ausgewahlt wurde, wahlen Sie [ROT],
[GRUN], [BLAU], [CYAN], [MAGENTA],
[GELB] und [WEISS]).

5) Driicken Sie <ENTER>.

® Der Bildschirm [3FARBEN:ROT],
[BFARBEN:GRUN] oder [3FARBEN:BLAU] wird
angezeigt.
Wenn Sie [TFARBEN] wahlen, wird der
Bildschirm [7FARBEN:ROT], [TFARBEN:GRUN ],
[7FARBEN:BLAU], [7TFARBEN:CYAN],
[7TFARBEN:MAGENTA], [7TFARBEN:GELB] oder
[7TFARBEN:WEISS] angezeigt.

® Wenn [AUTO TESTBILD] [EINGESCHALTET]
wird, wird das Testbild der ausgewahlten Farbe
angezeigt.

6) Passen Sie die Werte mit <» an.
® Es sind Werte von 0 bis 2 048 zulassig.

® Auswirkungen der Korrektur der Anpassungsfarbe:
Bei der Einstellung einer Korrekturfarbe, die der
Anpassungsfarbe entspricht: Die Helligkeit der
Anpassungsfarbe andert sich.
Bei der Einstellung der Korrekturfarbe ROT: Der Rotanteil
der Anpassungsfarbe wird vergrofiert oder verkleinert.
Bei der Einstellung der Korrekturfarbe GRUN: Der
Griinanteil der Anpassungsfarbe wird vergrof3ert oder
verkleinert.
Bei der Einstellung der Korrekturfarbe BLAU: Der
Blauanteil der Anpassungsfarbe wird vergroRert oder
verkleinert.

® Diese Einstellung sollte von einer Person, die mit dem
Umgang mit dem Projektor vertraut ist, oder von einem
Service-Techniker vorgenommen werden, da Erfahrung
notwendig ist, um die Einstellung richtig vorzunehmen.

® Mit der Taste <DEFAULT> konnen Sie die
Standardeinstellungen fur alle Optionen wiederherstellen.

® Wenn eine andere Einstellung auRer [AUS] fir [COLOR
MATCHING] ausgewahlt wurde, ist die Einstellung
[FARBTON] auf [ANWENDER 1] fixiert.

Hl Einstellung des Farbabgleichs
mit einem Kolorimeter

Die Farben [ROT], [GRUN], [BLAU], [CYAN],
[MAGENTA], [GELB] und [WEISS] kénnen mithilfe
eines Kolorimeters, das die Farbwertanteile und
die Luminanz messen kann, auf die gewlnschten
Farbténe geandert werden.

® Eingabe der aktuellen Luminanz und
Farbwertanteile

1) Wahlen Sie mit A V¥ die Option
[COLOR MATCHING] aus.

2) Dricken Sie €«», um [709 MODUS]
oder [MESSEN] zu wahlen.
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3) Driicken Sie <ENTER>.
® Der [709 MODUS]- oder [MESS MODUS]
-Bildschirm wird angezeigt.

4) Wahlen Sie mit A ¥V die Option
[MESS DATEN] aus.

5) Driicken Sie <ENTER>.
® Der Bildschirm [MESS DATEN] wird
angezeigt.

6) Messen Sie mit dem Kolorimeter
die Farbwertanteile (x, y) und die
Luminanz (Y).

7) Wahlen Sie die Farben mit A ¥ aus
und stellen Sie dann mit €< » die

Werte ein.

® \Wenn [AUTO TESTPATTERN] [EIN]-
geschaltet wird, wird das Testbild der
ausgewahlten Farbe angezeigt.

8) Nachdem alle Daten eingegeben

wurden, driicken Sie <MENU>.
® Der [709 MODUS]- oder [MESS MODUS]
-Bildschirm wird angezeigt.

® Eingabe der Farbwertanteile einer
gewinschten Farbe (nur [MESSEN])

9) Wahlen Sie mit A ¥V die Option
[ZIEL DATEN] aus.

10) Driicken Sie <ENTER>.
® Der Bildschirm [ZIEL DATEN] wird
angezeigt.

11) Wahlen Sie die gewlinschten
Farben mit A ¥ aus und stellen Sie
dann mit <> die Werte ein.
® Wenn [AUTO TESTPATTERN] [EIN] wird,

wird das Testbild der ausgewahlten Farbe
angezeigt.

12) Nachdem alle Daten eingegeben
wurden, driicken Sie <MENU>.

| Hinweis _

® Wenn [709 MODUS] als [COLOR MATCHING]-
Einstellung ausgewahlt wurde, werden 3 Hauptfarben
durch den ITU-R BT.709-Standard als Solldaten
eingestellt.

® Wenn die Zieldaten aufierhalb des Farbbereiches des
Projektors liegen, werden die Farben nicht korrekt
projiziert.
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GROSSBILD-KORREKTUR

Wenn Sie das Bild von Nahem auf einer grof3en
Leinwand betrachten, kénnen Sie die Farben, die auf
der Leinwand heller erscheinen, so korrigieren, dass
sie so aussehen wie die Farben auf einer normal
groRen Leinwand.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[GROSSBILD-KORREKTUR] aus.

2) Mit «4» konnen Sie zwischen
den Optionen der [GROSSBILD-

KORREKTUR] umschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €» folgendermalen.

AUS (Keine
Anpassung)

¢=>| 1 (Niedrig) || 2 (Hoch)
1

BILD-EINSTELLUNGEN
(Nur PT-DZ110XE/PT-DS100XE)

Nehmen Sie diese Einstellung entsprechend
dem verwendeten Bildschirm vor. Wenn sich das
Bildformat des projizierten Bildes andert, nimmt der
Projektor Korrekturen vor, um die optimalen Bilder flr
die festgelegte Bildschirmgrofie sicherzustellen.
1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option [BILD-
EINSTELLUNGEN] aus.
2) Driicken Sie <ENTER>.
® Der Bildschirm [BILD-EINSTELLUNGEN] wird
angezeigt.
3) Wechseln Sie mit <4 » die Einstellung
fir [BILDSCHIRMFORMAT].

B PT-DZ110XE

| 16:10 |e=| 4:3 |e=>| 16:9 |
1 1

B PT-DS100XE

| 4:3 | ¢ | 16:9 |




ANZEIGE OPTION-Menu

4) Passen Sie [BILD-POSITION] mit <4 »

an.

® |m Falle von PT-DZ110XE :
[SCREEN FORMAT] (Bildschirmformat) ist
[16: 9]
Einstellbereich: -60 bis +60
[SCREEN FORMAT] (Bildschirmformat) ist
[4:3]
Einstellbereich: -160 bis +160

® |m Fall des PT-DS100XE kénnen Sie die
Einstellung zwischen -132 und +131 anpassen.

® [BILD-POSITION] kann nicht eingestellt werden, wenn
[BILDSCHIRMFORMAT] [16 : 10] (PT-DZ110XE) oder
[4 : 3] (PT-DS100XE) ist.

EINGANGS-SIGNALANZEIGE

(nur PT-DZ110XE)

Diese Funktion zeigt die Wellenform des
Eingangssignals vom angeschlossenen
Peripheriegeréat.

Sie kénnen prufen, ob der Bildausgangssignalpegel
(HELLIGKEIT) innerhalb des fur diesen Projektor
empfohlenen Bereichs ist und wenn notwendig, ihn
einzustellen.

1) Driicken Sie A ¥, um [EINGANGS-
SIGNALANZEIGE] zu wahlen.

2) Driicken Sie €4», um [EINGANGS-
SIGNALANZEIGE] umzuschalten.

® Die Einstellung wird wie folgt geandert, jedes
Mal wenn <« » gedrickt wird.

| AUS

| e | EIN |

3) Driicken Sie zweimal die <MENU>
-Taste, um den Meniubildschirm
auszuschalten.

4) Wahlen Sie eine beliebige horizontale
Linie mit A V.

Linienauswahl Linienauswahl

(HELLIGKEIT) ' (ROT)
1 !
Linienauswahl Linienauswahl
(BLAU) (GRUN)

® Die Einstellung kann auch mit der <FUNKTIONSTASTEN
MENU>-Taste ausgefiihrt werden. (# Seite 85)

B Stellen Sie die Wellenform ein

Projizieren Sie das Helligkeitseinstellungssignal von,
zum Beispiel, einer handelsublichen Einstellungsdisk
(0% [0 IRE oder 7.5 IRE] — 100% [100 IRE]) und
stellen Sie die Wellenform ein.

A
Bildausga-
bebereich

auaga|eubis

'

—
Monitorposition

@Einstellung der Helligkeit

1) Wahlen Sie [Linienauswahl
(HELLIGKEIT)] in der
Eingangssignalanzeige.

2) Stellen Sie den Schwarzwert ein.
® |n [HELLIGKEIT] des Bildschirmmen(s

[BILD], stellen Sie 0% des Schwarzwerts des
Bildsignals zur Position entsprechend 0% in der
Eingangssignalanzeige ein.

3) Stellen Sie den WeiBpegel ein.
® |In [KONTRAST] des Bildschirmmenis
[BILD], stellen Sie 100% des Weil3pegel des
Bildsignals zur Position entsprechend 100% in
der Eingangssignalanzeige ein.

@Anpassung ROT, GRUN, und BLAU

1) Stellen Sie [FARBTON] auf
[ANWENDER1] oder [ANWENDER2].
(= Seite 55)

2) Wahlen Sie [Linienauswahl (ROT)] in
der Eingangssignalanzeige.

3) Stellen Sie den Dunkelanteil von ROT
ein.
® In [ROT] der [SCHWARZWERT] des
Bildschirmmentis [BILD], stellen Sie
100% des Schwarzwerts des Bildsignals
zur Position entsprechend 100% in der
Eingangssignalanzeige ein. (# Seite 55)
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4) Stellen Sie den Hellanteil von ROT ein.
® |In [ROT] der [WEISSWERT] des
Bildschirmmeniis [BILD], stellen Sie
100% des Weillpegel des Bildsignals
zur Position entsprechend 100% in der
Eingangssignalanzeige ein. (® Seite 55)

5) Stellen Sie [GRUN] und [BLAU] auf die
gleiche Weise ein.

® Wenn das DVI-D-Signal, HDMI-Signal, oder SDI- Signal
eingegeben ist, prifen Sie, ob [DVI SIGNALPEGEL],
[HDMI SIGNALPEGEL] und [SDI SIGNALPEGEL] vor
der Einstellung des Schwarzwertes richtig eingestellt
sind.

® Das Trapez kann nicht auf die Eingangssignalanzeige
angewandt werden.

® Die Eingangssignalanzeige kann nicht im [BILD IM
BILD]-Modus angezeigt werden.

® Wenn der [BILD IM BILD]-Modus eingestellt ist,
wahrend die Wellenform angezeigt wird, wird die
Eingangssignalanzeige ausgeschaltet.

® Die Eingangssignalanzeige kann nicht angezeigt werden,
wenn die Bildschirmanzeige ausgeschaltet ist.

AUTOMATISCHE SIGNALAN-

PASSUNG

Sie kdnnen die automatische Signalerkennung der
Funktion AUTO SETUP EIN/AUS stellen.

1) Driicken Sie die A V-Tasten,
um [AUTOMATISCHE
SIGNALANPASSUNG] zu wahlen.

2) Wechseln Sie mit <> die
Einstellung fur [AUTOMATISCHE
SIGNALANPASSUNG].
® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €4 » folgendermalien.

AUTO SETUP

Mit dieser Einstellung kdnnen Sie ein bestimmtes
oder langliches (16:9 usw.) Signal einstellen.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option [AUTO
SETUP] aus.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUTO SETUP] wird angezeigt.

3) Wahlen Sie mit A V¥ die Option
[MODUS] aus.

4) Wechseln Sie mit 4> die Einstellung
fir [MODUS].
® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten «4» folgendermalien.

| STANDARD |¢=| BREIT |+  ANWENDER |
1 1

Empfang von Signalen, deren
Bildformat 4:3 oder 5:4 ist

(fur folgende Auflésungen :

640 x 400, 640 x 480, 800 x 600,
832 x 624, 960 x 720, 1 024 x 768,
1152 x 864, 1 152 x 870,

1280 x 960, 1280 x 1 024,

1600 x 1 200, 1400 x 1 050)

Empfang von Signalen in einem
Breitbildformat

(fur folgende Auflésungen:

720 x 400, 848 x 480, 1 280 x 720,
1024 x 600, 1 120 x 750,

1440 x 900, 1 680 x 1 050)

STANDARD

BREIT

Empfang von Signalen mit einer
besonderen horizontalen Auflésung
(Anzahl der horizontal angezeigten
Bildpixel)

ANWENDER

| AUS | ey | EIN

Nur wenn die Taste <AUTO SETUP>
gedruckt wird, wird die Position des
projizierten Bildes eingestellt.

AUS

Wenn nicht erfasste Signale
eingespeist werden, wenn
[EIN] ausgewahlt wird, wird
die automatische Einstellung
automatisch vorgenommen.

EIN
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5) Wenn [ANWENDER] ausgewahlt wird,
konnen Sie die horizontale Auflosung
der Signalquelle mit €4» unter
[ANZEIGEPIXEL] angeben.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Fihren Sie die automatische Einstellung
aus. Die Meldung ,SICHERE DATEN...*
wird wahrend der automatischen
Einstellung angezeigt. Wenn die Einstellung
abgeschlossen wurde, kehrt das System zum
Eingabebildschirm zurtick.
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RGB IN (Nur RGB-Eingabe)

Andern Sie diese Einstellung, um den
e

Position

l Automatische Einstellung der

1. Wahlen Sie [POSITION ANPASSEN] in

Schritt 3.

2. Driicken Sie €<», um [POSITION

ANPASSEN] umzuschalten.
® Die Einstellung wird wie folgt gedndert, jedes

Mal wenn <€ » gedruckt wird.
| AUS | e EIN
AUS Automatische Einstellung ist

ausgeschaltet.

EIN

Bildschirmposition und —grée
werden wahrend der AUTO SETUP-
Operation eingestellt.

l Automatische Einstellung des
Signalpegels

1. Wahlen Sie [SIGNAL LEVEL
ANPASSEN] in Schritt 3).

2. Dricken Sie €4», um auf [SIGNAL

LEVEL ANPASSEN] umzuschalten.
® Die Einstellung wird wie folgt geandert, jedes

Mal wenn

<« » gedrickt wird.

AUS

| e | EIN

AUS

Automatische Einstellung ist
ausgeschaltet.

EIN

Der Schwarzwert (Bildschirmmend
[HELLIGKEIT]) und Weillwert
(Bildschirmment [KONTRAST])
werden wahrend der AUTO SETUP-
Operation eingestellt.

® \Wenn das eingegebene Bild kein Standbild mit einem

klaren Unterschied zwischen Schwarz und Weil} ist, kann

die [SIGNAL LEVEL ANPASSEN]-Funktion nicht richtig
betrieben werden.

Eingangsscheinwiderstand
Signaleingangs zu andern.

1) Driicken Sie A ¥, um [RGB IN]J/RGB-
EINGABE zu wahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Ein [RGB INJJRGB-EINGABE-Bildschirm wird

angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [RGB1 SYNC
TERMINAL] oder [RGB2 SYNC
TERMINAL] zu wahlen.

4) Dricken Sie €4», um umzuschalten.

® Die Einstellung wird wie folgt gedndert, jedes
Mal wenn <« » gedrtickt wird.

s synchronen

| NIEDRIG | | HOCH |
Eingangsscheinwiderstand ist auf
NIEDRIG | \|EDRIG] eingestell.
Eingangsscheinwiderstand ist auf
HOCH | iSCH] eingestellt.

DVI-D IN

Andern Sie diese Einstellung, wenn das Videobild
nicht normal angezeigt wird, wenn der Projektor und
ein externes Gerat Uber DVI angeschlossen sind.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option [DVI-D
IN] aus.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DVI-D IN] wird angezeigt.

3) Wahlen Sie mit A ¥ die Option [DVI
EDID] aus.

4) Mit <4» konnen Sie zwischen
den Einstellungen von [DVI EDID]
umschalten.

® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €4 » folgendermalien.

c
()
(<))
c
=
()
-
n
=
1]

| EDID3 |e+| EDID1 |+=| EDID2:PC |
1 1

Wechselt zwischen
Feineinstellungen fur bewegte Bilder
und fir ein Standbild.

Diese Option sollte in erster Linie
ausgewahlt werden, wenn ein
externes Gerat (DVD-Player etc.)
flr die Ausgabe von Videosignalen
eines bewegten Bildsystem an
DVI-D IN angeschlossen wird.

Diese Option sollte in erster Linie
ausgewahlt werden, wenn ein
externes Gerat (PC etc.) fur die
Ausgabe von Videosignalen eines
Standbildsystems an DVI-D IN

EDID3

EDID1

EDID2 : PC

angeschlossen wird.

5) Driicken Sie A ¥, um [DVI-
SIGNALPEGEL] zu wahlen.
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6) Mit «4» konnen Sie zwischen
den Einstellungen von [DVI-

SIGNALPEGEL] umschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung

SDI IN (nhur PT-DZ110XE/PT-DS100XE)

Sie kdnnen den Typ der Signalamplitude auswahlen.

der Tasten €4 » folgendermalien.

Mit YPsPr oder RGB eines HD-SDI-Signals verfigbar.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option [SDI IN]
| 0255:PC || 16-235
aus.
Wahlen Sie diese Option, wenn z.B. 2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
0-255: pc | &in externes Gerat (PC usw.) Uber ® Der Bildschirm [SDI IN] wird angezeigt.
: den DVI-Ausgang angeschlossen . . . .
ist. 3) Mit 4> konnen Sie zwischen den
Wihlen Sie diese Option, wenn z.B. Optionen von [SDI-SIGNALPEGEL]
ein externes Gerat (DVD-Player umschalten.
16-235 HEL”Rd”;}f ﬁ'B?\AT /&Jgg:gglungskabel ® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
angeschlossen ist. der Tasten «€» folgendermalien.
m 64-940 |4—}| 4-1019
) iiuesoptimalfa Einstellung variiert abhangig von der 64-940 Normale Einstellung
gangseinstellung des angeschlossenen externen
Gerats. Schlagen Sie in der Bedienungsanleitung des 4-1019 Einstellung, wenn die graue Farbe
externen Gerats nach. zu dicht an Schwarz liegt

® Wenn die Einstellung gedndert wird, &ndern sich auch
die Plug and Play-Einstellungen. Informationen tber Plug
and Play-kompatible Auflésungen finden Sie in der Liste
mit kompatiblen Signalen (® Seite 123).

Andern Sie diese Einstellung, wenn Video nicht
normal angezeigt wird, wenn der Projektor und ein
externes Gerat via HDMI angeschlossen sind.

1) Driicken Sie A ¥V, um [HDMI IN]J/HDMI-
EINGABE zu wéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN

Der Anwender kann die Bildschirmanzeige einstellen.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] aus.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN]
wird angezeigt.

3) Wahlen Sie mit A ¥ die gewiinschte
Option, und andern Sie mit < » die

in Abhangigkeit von der Eingangseinstellung
des angeschlossenen dufleren Gerats. Siehe
Bedienungsanleitung fir das duRere Gerat.

® Der angezeigte HDMI-Signalpegel ist ein Wert, wenn der

Eingang 30 Bit ist.
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m ® Der [HDMI IN)/HDMI-EINGABE-Bildschirm wird Einstellung.
= angezeigt.
N ) Driicken Sic <b HOMI Il OSD-POSITION
®
= ) S{g;;t\elz‘PElgEL] ’r:rzn [schalten Diese Option legt die Position der
> s ; u . u . Bildschirmanzeige (OSD) fest.
Q ® Die Einstellung wird wie folgt gedndert, jedes
g Mal wenn «» gedrﬂckt wird. 2 (Leinwand Mitte 3 (Leinwand unten
links) ' l links)
| 0-1023 pR—— 64-940 I 1
4 (Leinwand oben
Wahlen Sie dies, wenn z.B. ein DVI- 1 (Leinwand oben mitte)
Terminalausgang eines Gul3eren links)
0-1023 Gerats (PC usw.) an HDMI IN L4
angeschlossen ist, indem Sie ein . .
Umwandlungskabel benutzen usw. 5 (Leinwandmitte)
Wahlen Sie dies, wenn z.B. ein 9 (Leinwand unten 3
) HDMI-Terminalausgang eines 6 (Leinwand unten
Bl auBeren Gerats (DVD-Spieler usw.) rechts) ( mitte)
an HDMI IN angeschlossen ist. I 1
| Hinweis | 8 (Leinwand mitte 7 (Leinwand oben
® Die optimale Einstellung unterscheidet sich rechts) rechts)
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[l OSD ANORDNUNG

Diese Option legt die Farbe der Bildschirmanzeige
(OSD) fest.

| 1: Gelb | ey | 2: Blau |
 ; L4

| 6 : Braun | | 3 : Weil |
3 3

| 5 : Pink | ey | 4 : Griin |

Il OSD SPEICHER

Die aktuelle Cursorposition im Menu wird
vorubergehend beibehalten, solange der Projektor
nicht ausgeschaltet wird.

® Zur Erstellung der Bilder, die als [LOGO1] verwendet
werden konnen, ist eine besondere Software notwendig.
Wenden Sie sich an Ihren Fachhandler.

STARTBILD

Mit dieser Funktion kénnen Sie das Startbild
einstellen, das projiziert wird, wenn das Gerat
eingeschaltet wird.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[STARTBILD] aus.

2) Mit <> konnen Sie zwischen den

Optionen fur [STARTBILD] umschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung

EIN (—) AUS

| - | | | der Tasten €4 » folgendermalien.

M EINGABEFUHRUNG | LOGO2 |++| NONE || LOGO1 |
Dadurch wird bestimmt, ab die aktuell ausgewahlte 1 1
Eingabefihrung auf [OSD POSITION] gesetzt
angezeigt werden soll. LOGO2 |Das Panasonic-Logo wird projiziert.

| EIN | ¢ | AUS | NONE | Es wird kein Startbild angezeigt.

Das vom Anwender registrierte Bild

Il WARNHINWEIS LOGOT 1 \ird projiziert
Diese Option legt die Anzeige von Warnmeldungen
fest, | Hinweis _

| EIN | ¢ | AUS |

HINTERGRUND

Mit dieser Option wird die Hintergrundfarbe des
Projektionsbildschirms festgelegt, wenn keine Signale
eingespeist werden.

1) Wahlen Sie mit A V¥ die Option
[HINTERGRUND] aus.

2) Driicken Sie €4», um den
[HINTERGRUND] umzuschalten.

® Die Einstellung &ndert sich mit jeder Betatigung
der Tasten «» folgendermalien.

| BLAU |4y SCHWARZ |
L ; L 2
| LOGO?2 | e LOGO1 |
BLAU Dgr gesamte Pro!ektlonsberelch
wird blau angezeigt.
SCHWARZ D_er gesamte Projekti_onsbereich
wird schwarz angezeigt.
Das vom Anwender eingestellte Bild
Sl wird im Projektionsbereich projiziert.
LOGO2 Das Panasonic-Logo wird projiziert.

® Zur Erstellung der Bilder, die als [LOGO1] verwendet
werden kdnnen, ist eine besondere Software notwendig.
Wenden Sie sich an Ihren Fachhandler.

® Nun wird fir 15 Sekunden das EINSCHALT LOGO
angezeigt.

STANDBILD

Sie kdnnen das projizierte Bild als Standbild
aufnehmen und den Ton kurzzeitig ausschalten,
unabhangig von den Betriebsumstanden des
angeschlossenen Gerates.

1) Wihlen Sie mit A ¥ die Option
[STANDBILD] aus.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Driicken Sie erneut die Taste <MENU>, um die
Projektion fortzusetzen.
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® Siehe ,NAVIGATION DURCH DAS MENU*

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option

(W Seite 50). ) ) [EINSTELLUNG] aus.
¢ Siehe ,HAUPTMENU" und ,UNTERMENUS" 2) Wechseln Sie mit <4 » die Optionen fiir
(W Seite 51). [EINSTELLUNG].
® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten «4» folgendermalen.
(@NONE
| FRONT/TISCH |¢=—)| FRONT/DECKE |
3
| RUCK/IDECKE |¢==| RUCK/TISCH |
FRONT/ Aufstellung auf einem Tisch/auf dem
PROJECTORID TISCH FuBboden und Projektion von vorne
] o ] L FRONT/ Montage an der Decke und
Der Projektor weist eine Einstellfunktion fur die ID- DECKE Projektion von vorne
Nummer auf, die es dem Benutzer ermdglicht, = - -
mehrere Projektoren gleichzeitig oder separat mit ';Ilé%ﬁl ﬁu&s;el(ljung al:jf ;ln_erlrl(tj'lsch/ au;_dtem
einer einzigen Fernbedienung zu steuern. — uisboden und Frojektion von hinten
. . . . . RUCK/ Anbringung an der Decke und
1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option DECKE Projektion von hinten

[PROJECTOR ID] aus.

2) Wechseln Sie mit <4 » die Optionen fir

[PROJECTOR ID].

® Die Einstellung &ndert sich mit jeder Betatigung

der Tasten € » folgendermafen.

| ALLE | e | 1

L 5
[ 6 Je--s] 2
| Hinweis |

@ Die ID kann auf [ALLE] oder eine Zahl von [1] bis [64]

gesetzt werden.

® Wenn die Projektoren mit einer ID versehen werden,
mussen ihren jeweiligen Fernbedienungen die
entsprechenden IDs zugewiesen werden.

werden.
Wenn mehrere Projektoren verwendet werden, von

unabhangig von den Projektoren mit anderen IDs

bedient werden. Um mehr Uber die Einstellung fur die

Fernbedienung-ID zu erfahren, siehe ,Einstellen der
Projektor-ID fiir die Fernbedienung” (# Seite 21).

Abhangig von der Montageposition des Projektors
kann ein Projektionsschema ausgewahlt

werden. Wenn das Bild auf dem Kopf steht oder
spiegelverkehrt angezeigt wird, missen Sie das
Projektionsschema andern.

® Sie kénnen die Einstellung andern, indem
Sie die Bildschirmanzeige mit den Tasten der
Fernbedienung oder auf der Bedienkonsole am
Gerét einblenden.

/6 - DEUTSCH

® Wenn die ID eines Projektors auf [ALLE] gesetzt wurde,
kann er von allen Fernbedienungen und PCs aus bedient

denen einige die ID ,ALLE" haben, kénnen diese nicht

EINSTELLUNG

HOHENLAGE MODUS

Wenn Sie den Projektor in groRen Hohenlagen
benutzen (1 400 m to 2 700 m), missen Sie die
Einstellung [HOHENLAGE MODUS] auf [EIN] setzen,
um die Luftergeschwindigkeit hochzusetzen.

1) Wahlen Sie mit A ¥V die Option
[HOHENLAGE MODUS] aus.

2) Driicken Sie €4», um [HOHENLAGE
MODUS] umzuschalten und driicken
Sie die <EINGABE>-Taste, um
auszuwabhlen.
® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung

der Tasten «€» folgendermalien.

| AUS | ¢ | EIN |

Wahlen Sie dies bei der Verwendung
AUS in normaler Umgebung (weniger als
1400 m Uber dem Meeresspiegel)

Wahlen Sie dies bei der Verwendung
unter Héhenlage (Uber 1 400 m

und weniger als 2700 m Uber dem
Meeresspiegel)

EIN

3) Wenn eine Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wéhlen Sie
[AUSFUHREN] oder [ABBRECHEN].

® Die Lautstarke des Lifters hangt von der Einstellung
[HOHENLAGE MODUS] ab.

® Ein separat verkauftes Rauchfilter kann nicht benutzt
werden, wenn der [HOHENLAGE MODUS] [EIN] ist.
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KUHLUNG

Sie kénnen die Luftergeschwindigkeit fir den
Projektionswinkel steuern. Wenn der Projektor
abgewinkelt ist, muss die [KUHLUNG]-Einstellung
sachgemal eingestellt werden. Anderenfalls kann es
zu Fehlfunktionen kommen, oder die Lebensdauer
der Lampe oder anderer Komponenten kann verkirzt
werden.

1) Wahlen Sie mit A ¥V die Option
[KUHLUNG] aus.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Ein [KUHLUNG]-Bildschirm wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um Kiihlung zu
wahlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

5) Wenn eine Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, wahlen Sie
[AUSFUHREN] oder [ABBRECHEN].

VERTIKAL

% AUFWARTS @
M osmon

STANDARD
POSITION POSITION

LAMPENWAHL

Sie kdnnen ein Beleuchtungsmuster fir die
Betriebsumgebung auswahlen.

1) Wahlen Sie mit A ¥V die
Option[LAMPENWAHL] aus.

2) Wechseln Sie mit <4 » die Optionen fir
[LAMPENWAHL].

® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €« » folgendermalfien.

VERTIKAL
ABWARTS

| DOPPEL | e EINZELN |
L 2
| LAMPE2 | e LAMPE1 |
DOPPEL |Alle Lampen leuchten.
Eine Lampe mit kirzerer
EINZELN Betriebsdauer wird ausgewahilt.
LAMPE1 Lampe 1 wird ausgewahit.
LAMPE2 |Lampe 2 wird ausgewahit.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

| Hinweis |
® Wenn im Modus [EINZELN], [LAMPE1] oder [LAMPE2]
eine Lampe ausgeschaltet bleibt oder bei der aktuell
aktiven Lampe 3 000 Betriebsstunden tberschritten sind
(wenn [HOCH] als Einstellung fir [LAMPEN LEISTUNG]
ausgewahlt wurde), leuchtet die andere Lampe.
Wenn im Modus [DOPPEL] eine Lampe ausgeschaltet
bleibt oder bei der aktuell aktiven Lampe 3 000
Betriebsstunden Uberschritten sind (wenn [HOCH] als
Einstellung fir LAMPEN LEISTUNG] ausgewahlt wurde),
leuchtet nur die andere Lampe.
Wenn jedoch beide Lampen ausgeschaltet bleiben
oder 3 000 Betriebsstunden Uberschritten sind (wenn
[HOCH] als Einstellung fir [LAMPEN LEISTUNG]
ausgewahlt wurde), wechselt der Projektor in den
Bereitschaftsmodus.
® Die Farben zeigen den Status an.
Grin—Aktuelle Einstellung
Gelb—Aktuelle Einstellung
(wenn eine Lampe ausfallt oder nicht leuchtet)
Rot—Lampe, die nicht leuchtet
Weill—Beliebiger anderer Status
® Wenn der Projektor wiederholt nur fiir kurze Zeit benutzt
wird, missen die Lampen haufiger ausgetauscht werden.

LAMPENWECHSEL

Wenn der Projektor durchgehend fir mehr als
24 Stunden benutzt wird, kann diese Einstellung
verwendet werden, um die aktiven Lampen
automatisch umzuschalten, um die Abnutzung
der Lampen zu verringern, die durch den
ununterbrochenen Gebrauch entstehen kann.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[LAMPENWECHSEL] aus.
2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der [LAMPENWECHSEL]-Bildschirm wird
angezeigt und der Einstellungsmodus wird
aktiviert (blinkt).
3) Driicken Sie €4», um [STUNDE] or
[MINUTE] zu wahlen und benutzen Sie
A ¥V, um die Zeit einzustellen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Lampenwechsel ist auf die gewahlte Zeit

eingestellt.
| AUS * | ¢ | 00 : 00 |
1 (Einheit: 1 Stunde t
[ o0:59 | IMEL T o0:01 |

*: Bei der Einstellung der [MINUTE], unabhangig
vom eingestellten Wert flir [STUNDE], passen Sie
an und stellen Sie bitte in der Reihenfolge von 59
Minuten, [AUS], 00 Minuten ein.
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® Nur wenn [DOPPEL] oder [EINZELN] unter
[LAMPENWAHL] gewahlt ist, ist das Menl
[LAMPENWECHSEL] aktiv.

® \Wenn [DOPPEL] in [LAMPENWAHL] gewahlt ist, wird
nur eine Lampe fiir vier Stunden nach der Einstellzeit
eingeschaltet.

® Es wird die regionale Zeit verwendet. (# Seite 85)

® Die Zeit kann direkt mittels der Zifferntasten auf der
Fernbedienung eingegeben werden.

® Wenn das Filter schwach arbeitet, leuchtet nur eine
Lampe, auch wenn [DOPPEL] ausgewahlt wurde.
Die Lampen werden normal leuchten, wenn das Filter
ausgetauscht wird und ein ErsatZzfilter neu gesetzt wird.

LAMPEN LEISTUNG

Die Leuchtstarke der Projektionslampe kann in
Abhangigkeit von den Benutzeranforderungen oder
den Betrachtungsbedingungen geandert werden.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[LAMPEN LEISTUNG] aus.

2) Wechseln Sie mit <4 » die Optionen fiir
[LAMPEN LEISTUNG].
® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €4 » folgendermalien.

HOCH | e |

NIEDRIG |

Wird eingestellt, wenn viel Helligkeit
erforderlich ist.

Wird eingestellt, wenn nicht viel
Helligkeit erforderlich ist.

HOCH

NIEDRIG

@ Bei Einstellung auf [NIEDRIG] ist es mdglich, den
Stromverbrauch und die Betriebsgerausche zu verringern
und die Lebensdauer der Lampe zu verlangern.

HELLIGKEITSREGLER

Dieser Projektor hat einen eingebauten
Helligkeitssensor fir die Messung der Lampenleistung
und eine Funktion fur die Korrektur der
Bildschirmhelligkeit entsprechend der Anderung der
Lampenleistung.

Mit dieser Funktion kénnen Sie Anderungen in
Helligkeit reduzieren, die durch die Alterung der
Lampen verursacht wird, wenn mehrere Bildschirme
durch mehrere Projektoren projiziert werden, oder
Schwankungen in Helligkeit minimieren.

B HELLIGKEITSREGLER GAIN

Diese Funktion wird verwendet, um die Helligkeit

einzustellen, wenn mehrere Bildschirme durch

mehrere Projektoren projiziert werden.

1) Drucken Sie AV, um
[HELLIGKEITSREGLER GAIN] zu wahlen.
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2) Driicken Sie €4», um anzupassen.

Anpassung
Bedie- Max. GroRe | Einstellungs-
nung Helligkeit | von Hellig- bereich
keitsregelung

Dricken VergroRert |Verringert Maximalwert:
Sie ». sich sich 100 %
Driicken Verringert | VergroRert Minimalwert:
Sie «. sich sich 20 %

® \Wenn Sie einen Projektor benutzen, wird die maximale
GroRe der Helligkeitsregelung durch den Anzug vom
Wert von [HELLIGKEITSREGLER GAIN] von 100%
reeicht. Wenn [HELLIGKEITSREGLER GAIN] auf 100%
eingestellt ist, ist die maximale GroR3e der Regelung
0% und die Helligkeit kann durch die Helligkeitsregler-
Funktion nicht korrigiert werden.

® Die Helligkeit wird sich innerhalb von 8 Minuten nach der
Einschaltung der Lampe nicht stabilisieren. Beginnen Sie
mit den Einstellungen erst nach acht Minuten nach der
Einschaltung der Lampe.

® Die Einstellung in [HELLIGKEITSREGLER GAIN]
wird in allen Bildsignalen, internen Testbildern, und
Bildschirmmeni wiedergegeben.

® [HELLIGKEITSREGLER GAIN] bleibt effektiv auch wenn
[HELLIGKEITSREGLER SETUP] [AUS] ist.

M HELLIGKEITSREGLER SETUP

Diese Funktion wird verwendet, um die
Helligkeitsregelung einzustellen.

1) Driicken Sie A ¥V, um
[HELLIGKEITSREGLER SETUP] zu
wahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Ein [HELLIGKEITSREGLER SETUP]-
Bildschirm wird angezeigt.
3) Driicken Sie A ¥, um [MODUS] zu
wahlen.

4) Driicken Sie €<», um [MODUS]

umzuschalten.
® Die Einstellung wird wie folgt gedndert, jedes
Mal wenn <« » gedruckt wird.

| AUS |e=| AUTO |&»| ©PC
1 1
Helligkeitskorrektur mit dem
AUS Helligkeitssensor wurde nicht
ausgeflhrt.
Helligkeit wurde mit dem Helligkeitssensor
AUTO korrigiert. Wenn sich die Lampenleistung

andert, regelt die Bildschirmhelligkeit
automatisch nach.

Neun oder mehr Projektoren werden

PC gleichzeitig mittels eines Computers
und der [Multiprojektor-Monitoring &

Steuersoftware] betatigt.
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@®Wenn [MODUS] auf [AUTO] eingestellt ist

5) Driicken Sie A ¥, um [VERBINDEN] zu
wabhlen.

6) Driicken Sie €4», um [VERBINDEN]
umzuschalten.
® Die Einstellung wird wie folgt gedndert, jedes
[ Aus |«

Mal wenn <« » gedrickt wird.
»/ GRUPPE A
3 L 2

| GRUPPED || GRUPPE C || GRUPPEB |

Die Helligkeit wurde mittels des
Helligkeitssensors von einem der
Projektoren ohne Verbindung mit
anderen Projektoren korrigiert.

Ein kleiner Wert
[HELLIGKEITSREGLER GAIN]
bedeutet, dass die Helligkeit konstant
fur eine langere Zeit gehalten werden
kann.

AUS

Die Helligkeit wurde mittels der
Helligkeitssensoren von mehreren
miteinander verbundenen Projektoren
korrigiert.

Bis zu 4 Gruppen von A bis D kénnen
innerhalb desselben Teilnetzes
eingestellt werden, indem die
Netzwerkfunktion verwendet wird, die
mehrere Projektoren verbindet.

Bis zu 8 Projektoren kénnen in 1
Gruppe registriert und miteinander
verbunden werden.

7) Drucken Sie A ¥, um [ANWENDEN] zu
wahlen.

8) Drucken Sie die <ANWENDEN>-Taste.

® Der gewahlte [MODUS] und [VERBINDEN]
werden aktiviert, danach wird der
[HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN]-
Bildschirm angezeigt.

® \Wenn die <ENTER>-Taste gedrickt wird,
wahrend [MODUS] der Helligkeitsregelung
nicht auf [AUS] umgeschaltet ist, wird die
Lampenleistung in der Zeit als Referenzleistung
gespeichert.

® \Wenn die <ENTER>-Taste gedrickt wird,
wahrend [VERBINDEN] [GRUPPE A — D] ist,
wird der Gruppenname auf den Bildschirmen
der Projektoren angezeigt, die in einer Gruppe
eingestellt sind.

GRUPPE
A-D

| VERBINDEN

GRUPPE A I

® Bei der Einstellung [MODUS] der Helligkeitsregelung
auf [AUTQ] oder [PC] flihren Sie die Helligkeitsregelung
bei gedffnetem Verschluss innerhalb von mindestens 2
Minuten aus.

@ Wenn der Verschluss innerhalb von etwa 10 Minuten
geschlossen ist, nachdem die Lampe eingeschaltet ist,
wahrend der Helligkeitsregler auf [MODUS], [AUTO],
oder [PC] eingestellt ist, kann die Helligkeit nicht
gemessen werden. In diesem Fall kann die Helligkeit
innerhalb von 2 Minuten korrigiert werden, nachdem der
Verschluss gedffnet wurde.

® Solange [MODUS] des Helligkeitsreglers auf [AUTO]
oder [PC] eingestellt ist, wird die [DYNAMISCH IRIS]-
Funktion gehalten [AUS (Keine Korrektur)].

® Solange [MODUS] des Helligkeitsreglers auf [AUTO]
oder [PC] eingestellt ist, wird die [LAMPEN LEISTUNG]
auf [HOCH] oder [NIEDRIG] fixiert. Wenn Sie die
Lampenleistung andern, setzen Sie [MODUS] des
Helligkeitsreglers auf [AUS] zurlick, danach andern
Sie die Lampenleistung und justieren Sie den
Helligkeitsregler erneut.

® Solange [MODUS] des Helligkeitsreglers auf [AUTO] oder
[PC] eingestellt ist, wird die Lampenleistung automatisch
innerhalb von 8 Minuten nach dem Ausschalten der
Lampe gemessen und danach korrigiert, so dass die
Bildschirmhelligkeit genauso wie die Referenzhelligkeit
ist, wenn die Helligkeitsregelung ausgefiihrt wird. Die
Lampenleistung wird innerhalb von etwa 8 Minuten nicht
gemessen, nachdem die Lampe eingeschaltet wird, weil
sie sich in dieser Zeitspanne nicht stabilisiert hat.

@ Solange [MODUS] des Helligkeitsreglers auf [AUTO]
eingestellt ist, wenn die Lampe innerhalb von mehr als 25
Stunden funktioniert hat, wird die Helligkeit automatisch
alle 25 Stunden korrigiert.

® Solange [LAMPENWAHL] auf [DOPPEL] eingestellt ist
und [MODUS] auf [AUTQ] eingestellt ist, wenn die Lampe
ausgeschaltet wird, wird die Helligkeit mdglichst viel
etwa 1 Minute lang korrigiert.

@ Solange [MODUS] des Helligkeitsreglers auf [AUTO]
eingestellt ist und [VERBINDEN] [AUS] ist, wird die
Helligkeit korrigiert, bis der Héchstwert der Korrektur
erreicht wird.

® Die Helligkeit kann feinverteilt werden, weil der Staub
auf Objektiv, Bildschirm oder innerhalb des Projektors
anhaftet, in Abhangigkeit von der Umgebung, in der der
Projektor installiert wurde.

® \Wenn die Helligkeit bedeutsam wegen der Alterung der
Lampe schwankt oder wenn die Lampe ausgetauscht
wurde, stellen Sie den Helligkeitsregler wieder ein.

B HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN
ANZEIGEN

Diese Funktion zeigt den Status des Helligkeitsreglers
an.

1) Driicken Sie A ¥V, um
[HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN
ANZEIGEN] zu wahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Ein [HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN
ANZEIGEN]-Bildschirm wird angezeigt.
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@®Wenn [MODUS] des Helligkeitsreglers
[AUS] ist
Es wird der Status angezeigt, dass der
Helligkeitsregler AUS ist.

HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN
MODUS AUS

PROJjCTORZ

(EM ZURUCK

(D Der Name dieses Projektors wird angezeigt.

@®Wenn [MODUS] des Helligkeitsreglers
auf [AUTO] eingestelit ist und
[VERBINDEN] [AUS] ist.

Es wird der Status angezeigt, dass die Verbindung
AUS ist.

HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN
VERBINDEN AUS

PROJECTOR2
_|—®
L ®

(EM ZURUCK

(D Der Name dieses Projektors wird angezeigt.
(@ Der Status wird mit Farbe angezeigt.
GRUN : Die Helligkeit kann in erheblichem MaRe
korrigiert werden.
GELB : Die Helligkeit kann nicht langer in
erheblichem Mal3e korrigiert werden.
ROT : Es ist ein Fehler in der Helligkeitsregelung
aufgetreten.

=
=
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@®Wenn [MODUS] des Helligkeitsreglers
auf [AUTO] eingestellt ist und
[VERBINDEN] auf [GRUPPE A - D]
eingestellt ist
Der Helligkeitsregler von bis zu 8 miteinander
verbundenen Projektoren, einschliellich des

Projektors, der mittels des Bildschirmmenus
netrieben wird, wird angezeigt.

HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGENJ
VERBINDEN GRUPPE A -1—D
Bl PROJECTOR2  192.168. 0. 9 !—@
1: [l PROJECTOR1  192.168. 0. 8 N
2: [}l PROJECTOR3  192.168. 0. 10
3:
4: —@
5:
6:
3 N
T—®
—®
®
(D Die Gruppe, die verbunden werden soll, wird

angezeigt.

(@ Der Name und die IP-Adresse dieses Projektors
werden angezeigt.

(® Der Projektorname und die IP-Adresse derselben
Gruppe, die durchs Netzwerk festgestellt wurde,
werden angezeigt.

(® Der Status wird mit Farbe angezeigt.

GRUN : Die Helligkeit kann in erheblichem Male
korrigiert werden.
GELB : Die Helligkeit kann nicht langer in
erheblichem Mal3e korrigiert werden.
ROT : Es ist ein Fehler in der Helligkeitsregelung
aufgetreten.
(® Eine Fehlermeldung wird angezeigt.
(® Die Informationen werden aktualisiert.

Wenn die Meldung [EINSTELLUNG DER
HELLIGKEIT BEI EINIGENGERATEN
FEHLGESCHLAGEN.] angezeigt wird, sind die rot
angezeigten Projektoren nicht verbunden.

Driicken Sie A ¥, um einen rot angezeigten
Prohjektor zu wahlen, dann driicken Sie <ENTER>-
Taste, um weitere detaillierte Informationen zum
Fehler anzuzeigen.
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@®Wenn [MODUS] des Helligkeitsreglers

® Detaillierte Informationen zum Fehler

Fehlermeldung HilfsmaBnahme

* Begrenzen Sie die Pro-
jektoranzahl in einer
Gruppe auf 8.

[DIE MAXIMALE * Wenn Sie 9 oder mehr

auf [PC] eingestellt ist

HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN
MODUS PC

ANZAHL AN GERATEN
WURDE ERREICHT]

Projektoren verbinden,
benutzen Sie einen
Computer und die [Mul-
tiprojektor-Monitoring &
Steuersoftware].

Schalten Sie die [NETZ-
WERKSTEUERUNG] im
Bildschirmmenu [NETZ-
WERKSTEUERUNG] fiir den

[BITTE Projektor mit der Fehleranzei-
NETZWERKSTEUERUNG ge [EIN].
PRUFEN.] * Stellen Sie [NETZWERK
PORT] von [NETZWERK-
STEUERUNG] aller verbun-
denen Projektoren auf den
gleichen Wert ein.
* Stellen Sie [BENUT-
ZERNAME] und [PASS-
[BITTE BENUTZERNAME WORT] fir Administra-
UND PASSWORT IN DER torbefugnisse fir [WEB
NETZWERKSTEUERUNG STEUERUNG] aller
PRUFEN] verbundenen Projektoren

in derselben Textfolge
ein.

[HELLIGKEITSREG. KANN

FUR DIESEN PROJEKTOR | * Projektor ist in Bereit-
NICHT ANGEWENDET schaftsmodus. Schalten
WERDEN. BITTE Sie das Gerat ein.
PRUFEN.]
* Ein Fehler im Helligkeits-
sensor ist aufgetreten.
Wenn der Fehler durch
[HELLIGKEITSSENSOR das Ausschalten und Ein-
FEHLER] schalten des Gerats nicht
behoben wird, wenden
Sie sich an lhren Hand-
ler.
| Hinweis |

® \Wenn die verbundenen Projektoren nicht aufgelistet sind,

prifen Sie folgendes.

Die Gerate im Netzwerk haben verschiedene IP-

Adressen.

* Das LAN-Kabel ist richtig angeschlossen. (# Seite 96)

* Die Unternetze der Projektoren sind gleich.
* Die [VERBINDEN] sind in derselben Gruppe

eingestellt.

@ Um den Projektornamen zu andern, siehe
LNETZWERKEINSTELLUNG" des ,NETZWERK-Menis*
(= Seite 95) oder ,  Netzwerkkonfigurationsseite"

(= Seite 107).

PROJECTOR2
_|—®
L ®

(EM ZURUCK

(D Der Name dieses Projektors wird angezeigt.
(@ Der Status wird mit Farbe angezeigt.

GRUN : Die Helligkeit kann in erheblichem MaRe
korrigiert werden.
GELB : Die Helligkeit kann nicht langer in
erheblichem Mal3e korrigiert werden.
ROT : Es ist ein Fehler in der Helligkeitsregelung
aufgetreten.

M Beispiel fiir die Einstellung der

Helligkeit

Weiter folgt ein Beispiel fur die Einstellung der
Helligkeit von 8 verbundenen Projektoren, die ein
Netzwerk bilden.

1)

2)
3)

4)

5)

6)

7)

SchlieBen Sie alle Projektoren an den
Netzknoten mittels der LAN-Kabel an.
(= Seite 96)

Schalten Sie alle Projektoren ein.

Stellen Sie sicher, dass
[LAMPENWAHL] aller Projektoren
entweder auf [DOPPEI] oder
[EINZELN] eingestellt ist.

Stellen Sie [MODUS] von
[HELLIGKEITSREGLER SETUP]
auf [AUS] ein, und wahlen Sie
[EINSTELLUNGEN ANWENDEN].

Stellen Sie [SUBNET-MASKE] aller
Projektoren auf den gleichen Wert ein
und stellen Sie ihre [IP- ADRESSEN]
auf verschiedene Werte ein, so dass
die Datenkommunikation ausgefiihrt
werden kann.

Warten Sie mindestens 8 Minuten, bis
sich die Lampenleistung stabilisiert
hat.

Stellen Sie alle Elemente im [BILD]-
Meni aller Projektoren auf den
gleichen Wert ein.

Um die Farbe anzupassen, stellen Sie
[COLOR MATCHING] ein.
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PLANUNG

Dies stellt die Befehlsausfihrungsplanung fir jeden
Tag der Woche ein.

9) Zeigen Sie das interne Testbild
[ALLES WEISS] auf allen Projektoren
ein.

10) Stellen Sie [HELLIGKEITSREGLER
GAIN] aller Projektoren auf 100% ein.

11) Stellen Sie [HELLIGKEITSREGLER
GAIN] des dunkelsten Projektors auf
90 % ein.

12) Passen Sie [HELLIGKEITSREGLER
GAIN] der anderen Projektoren an den
Wert des Projektors an, der auf 90%
eingestellt wurde.

13) Stellen Sie [MODUS] von
[HELLIGKEITSREGLER SETUP]
aller Projektoren auf [AUTO] ein
und stellen Sie [VERBINDEN] auf
[GRUPPE A] ein.

14) [EINSTELLUNGEN ANWENDEN]
[HELLIGKEITSREGLER SETUP] aller
Projektoren und driicken Sie die

<ENTER>-Taste.
® Helligkeitsregelung wird gestartet.

® Die Helligkeit wird jedes Mal automatisch korrigiert,
wenn die Lampen durch den Netzschalter eingeschaltet
werden usw.

® Wenn die Helligkeit bedeutsam wegen der Alterung der
Lampe schwankt oder wenn die Lampe ausgetauscht
wurde, stellen Sie den Helligkeitsregler wieder ein.

BEREITSCHAFTS MODUS

Sie kdnnen den Stromverbrauch im
Bereitschaftsmodus auswahlen.

1) Wahlen Sie mit A ¥V die
Option[BEREITSCHAFTS MODUS] aus.

2) Wechseln Sie mit €4 » die Optionen fur
[BEREITSCHAFTS MODUS].

® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €4 » folgendermalien.

| NORMAL

| ¢ | ECO |

® Bei der Einstellung [ECO] stehen die NETZWERK-
Funktion, die RS-232C-Ausgabe und einige RS-232C-
Befehle nicht zur Verfligung. Wenn Sie den Projektor
einschalten, wird die Projektion ca. 10 Sekunden spater
gestartet.
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B Wie die PLANUNG-Funktion
aktiviert werden soll

1) Driicken Sie A ¥V, um [PLANUNG] zu
wahlen.

2) Driicken Sie €», um [PLANUNG]
umzuschalten.
® Die Einstellung wird wie folgt geéndert, jedes
Mal wenn <« » gedriickt wird.

| EIN | ¢ | AUS

® Wenn [PLANUNG] auf [EIN] eingestellt ist, wird die
Einstellung fur [BEREITSCHAFTS MODUS] automatisch
auf [NORMAL] eingestellt und kann nicht gedndert
werden. Auch wenn [PLANUNG] in diesem Status
auf [AUS] eingestellt ist, bleibt die Einstellung von
[BEREITSCHAFTS MODUS] bei [NORMAL].

Bl Wie ein Programm erstellt wird

1) Driicken Sie die <ENTER>-Taste,
wahrend [PLANUNG] auf [EIN]

eingestellt ist.
® Der [PLANUNG]-Bildschirm wird angezeigt.

2) Wahlen Sie und erstellen Sie ein
Programm fiir jeden Tag der Woche.
® Driicken Sie A ¥, um den Tag der Woche
zu wahlen und dricken Sie €4», um eine
Programmnummer zu wahlen.

® Sie konnen ein Programm von Nr. 1 bis
zur Nr. 7 einstellen.“- - -” zeigt an, dass die
Programmnummer nocht nicht eingestellt ist.

l Wie ein Programm eingestellt
wird

Sie kdnnen bis zu 16 Befehle fir jedes Programm

einstellen.

1) Auf dem [PLANUNG]-Bildschirm,
driicken Sie A ¥, um [PROGRAMM
EDITIEREN] zu wahlen.

2) Driicken Sie €4», um eine
Programmnummer zu wahlen, die
eingestellt werden soll und driicken
Sie die <ENTER>-Taste.

3) Benutzen Sie A ¥, um eine
Befehlsnummer zu wahlen und

driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Sie konnen die Seite andern, indem Sie €4 »
benutzen.
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4) Benutzen Sie A ¥V, um [ZEIT]
oder [BEFEHL] zu wahlen und die
Einstellung entsprechend den
Anweisungen im Menii zu andern.

Stellen Sie den Zeitpunkt ein, zu dem der
ZEIT |Befehl ausgefiihrt werden soll, indem Sie
A ¥V oder Nummerntasten benutzen.

Wahlen Sie aus dem Folgenden einen
Befehl, der zum eingestellten Zeitpunkt
ausgefiihrt werden soll.

* EINSCHALTEN * EINGANG SDI *

+ STANDBY * HOHE LAMPEN-
 VERSCHLUSS LEISTUNG
GEOFFNET * NIEDRIGE LAM-
BEFEHL | * VERSCHLUSS PENLEISTUNG
SCHLIESSEN * DOPPEL LAMPEN

* EINGANG RGB1

* EINGANG RGB2

* EINGANG VIDEO

* EINGANG S-VIDEO
* EINGANG DVI-D

* EINGANG HDMI

*: Nur PT-DZ110XE/PT-DS100XE

5) Benutzen Sie A ¥, um [SPEICHERN]
zu wahlen und driicken Sie die
<ENTER>-Taste.

® \Wenn Sie versuchen, eine Einstellung zu registrieren,
die das Leuchten der Lampe fiir kurze Zeit verursacht,
wird auf dem Bildschirm eine Fehlermeldung angezeigt.
Stellen Sie die [ZEIT] und [BEFEHL] wieder ein.

® Um einen eingestellten Befehl zu 16schen, driicken Sie
die <DEFAULT>-Taste.

® \Wenn einige Befehle fiir denselben Zeitpunkt eingestellt
wurden, werden sie in chronologischer Anordnung von
der kleinsten Befehinummer an ausgefihrt.

® Die Einstellzeit fallt mit der Ortszeit zusammen.
(= Seite 85)

® \Wenn eine Operation mittels der Fernbedienung oder
des Bedienungsfeldes des Projektors ausgefiihrt wird,
oder mittels eines Steuerbefehls vor der Ausfiihrung
des Planungsbefehls, kann der mit dieser Funktion
eingestellte Befehl nicht ausgefuhrt werden.

RS-232C

Hiermit werden die Kommunikationsparameter an den
seriellen Anschlissen festgelegt.

1) Wihlen Sie mit A ¥ die Option [RS-
232C].

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [RS-232C] wird angezeigt.

3) Wahlen Sie mit A V die
Kommunikationsbedingungen aus.

4) Andern Sie mit <> die Einstellung.

® Siehe ,SERIELLER ANSCHLUSS" (# Seite 118).

* LAMPEN EINZELN
* BILD IM BILD AUS
* BILD IM BILD ANWEND.1
* BILD IM BILD ANWEND.2
* BILD IM BILD ANWEND.3

Bl Wahlelemente in [EMULATION]

Wenn Sie die Steuerbefehle fir einen unserer
Projektoren, den Sie vorher gekauft haben, fir die
Steuerung dieses Projektors benutzen, indem Sie
einen Computer via seines Serieneingabeterminals
benutzen, stellen Sie die EMULATION-Funktion
wie folgt ein. Dies ermdglicht den Gebrauch der
Steuerungssoftware usw., die fur vorhandene
Projektoren erstellt wurde.

1. Wahlen Sie [EMULATION] in Schritt 3).
2. Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

3. Driicken Sie A ¥, um das gewilinschte
Element zu wahlen.

4. Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

DZ110XE Serien, DS100XE Serien,
DWO9O0XE Serien, D5000 Serien,
e GRUNDEINST. D6000 Serien, DW6300 Serien,
DZ6700 Serien, DZ6710 Serien
SERIE D9510 Serien, D9610 Serien,
D9610 D9500 Serien, D9600 Serien,
D8500 Serien, D8600 Serien
SERIE D7500 Serien, D7600 Serien,
D7700 D7700 Serien, DW7000 Serien
SERIE L6500 Serien, L6510 Serien,
L6500 L6600 Serien
M Uber die [EINSTELLUNGEN
SIMULIEREN]

Diese Funktion stellt ein, welches Eingabesignal
gewahlt werden kann, indem Sie den Eingangssignal-
Anderungsbefehl benutzen, wenn ein Projektor eines
bestimmten Modells mit der Emulationsfunktion
verwendet wird.

1. Wahlen Sie [EINSTELLUNGEN
SIMULIEREN] in Schritt 3).

2. Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Ein [EINSTELLUNGEN SIMULIEREN]-
Bildschirm wird angezeigt.

@®Wenn die SERIE D9610 ausgewahlt ist

1. Driicken Sie A ¥, um das
Eingangssignal [VIDEO], [S-VIDEO],
[RGB1], [DVI-D] or [SDI] zu wahlen.

® [RGB2] und [HDMI] kdnnen nicht gewahlt werden.
® [SDI] wird nicht fur PT-DW90XE gezeigt.

2. Drucken Sie 4>, um den
Eingangssignal-Anderungsbefehl
zu wahlen, der dem gewahlten

Eingangssignal zugeordnet werden soll.
® Auswahlbare Eingangssignal-Anderungsbefehle.

Wenn RGB1 ausgewahlt ist:
[EINGANG1], [EINGANG2], [EINGANG3],

[EINGANG RGB], [NONE]/KEINE
Fir alle anderen Falle:
[EINGANG1], [EINGANGZ2], [EINGANG3],
[NONEJ/KEINE
® Der gleiche Eingangssignal-Anderungsbefehl
kann nicht mehreren Eingangssignalen
zugeordnet werden.
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@®Wenn die SERIE D7700 ausgewahlt ist

1. Benutzen Sie A ¥, um das
Eingangssignal [DVI-D] oder [SDI] zu

wahlen.

® [RGB1], [RGB2], [VIDEO], [S-VIDEO] und
[HDMI] kénnen nicht gewahlt werden.
Seitdem [RGB1], [RGB2], [VIDEO] und
[S-VIDEQ] auf dem Projektor installiert
sind, kann kein anderer Eingangssignal-
Anderungsbefehl zugeordnet werden.

® [SDI] wird nicht fur PT-DW90XE angezeigt.

2. Benutzen Sie <4», um den
Eingangssignal-Anderungsbefehl
zu wahlen, der dem gewahliten
Eingangssignal zugeordnet werden

soll.

® Der Signal-Anderungsbefehl kann entweder zu
[AUX] oder [NONE] gewahlt werden.

® Derselbe Eingangssignal-Anderungsbefehl
kann den beiden [DVI-D] und [SDI] nicht
zugeordnet werden.

STATUS

Zeigt den Status des Projektors an.

1) Wahlen Sie mit A ¥ [STATUS] aus.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

3) Gehen Sie mit €4 » zur nachsten Seite.

MODELNUMMER | Zeigt die Komponentennummer
LAMPE der Lampe an.
SERIENNUMMER | Zeigt die Seriennummer der
LAMPE1 Lampe 1 an.
SERIENNUMMER | Zeigt die Seriennummer der
LAMPE2 Lampe 2 an.
HAUPTPROZES- | Zeigt die Hauptversion der
SOR Firmware des Projektors an.
SUB PROZ. Zeigt die Teilversion der
VERSION Firmware des Projektors an.
NETZWERK | Zeigt die Netzwerkversion des
VERSION Projektors an.
EMULATION Zeigt d_en eingestellten
Emulationsmodus an.
® EINSCHALTUNGEN :
Zeigt an, wie oft das Gerat
eingeschaltet wurde.
® | AMPE1 EINSCHALTEN :
EINSCHALT ) .
ZAEHLER Z_elgt an, wie oft LAMPE1
eingeschaltet wurde.
® | AMPE2 EINSCHALTEN :
Zeigt an, wie oft LAMPE2
eingeschaltet wurde.
Zeigt die Betriebsdauer von
LAMPE1 LAMPE1 an. (HOCH oder
NIEDRIG)
Zeigt die Betriebsdauer von
LAMPE2 LAMPE2 an. (HOCH oder
NIEDRIG)
ANZAHL DER | Zeigt die Anzahl der registrierten
REG.SIGN Signale an.
REMOTE2 Zeigt den Steuerungsstatus von
STATUS [REMOTEZ2] an.
WECHSELSPAN- | Zeigt den
NUNG Wechselspannungsstatus an.

EINGABE Zeigt den Eingangs-Auswahlstatus an.
NAME DES . . :
SIGNALS Zeigt den Eingangs-Signalnamen an.
SIGNAL Zeigt die Frequenz des
FREQUENZ Eingangssignals an.
BETRIEBSSTUNDEN | Zeigt die Laufzeit des Projektors an.
P Zeigt die Beleuchtungszeit von
1
LAMPE1 LAMPE1 an.
5 Zeigt die Beleuchtungszeit von
1
LAMPE2 LAMPE?2 an.
Zeigt die Temperatur der
R A2 RN zugefihrten Luft des Projektors an.

OPTIK-MODUL | Zeigt die Temperatur im
TEMPERATUR | Projektor an.

LAMPENUMGE- | Zeigt die Temperatur im Bereich
BUNGSTEMP. |der Lampe des Projektors an.
VERBLEIBEN- o .

DER FILTERKA- | 229! e verblelbende

PAZITAT 2 gean.
PROJEKTOR . .
MODEL Zeigt den Projektortyp an.
SERIEN Zeigt die Seriennummer des
NUMMER Projektors an.
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*1

LAMPEN LEISTUNG [HOCH] Brennzeit

[ Lampenaustauschzeit =

+ ( LAMPEN LEISTUNG [NIEDRIG]

Brennzeit x 3 +4)

*2 : VERBLEIBENDE FILTER KAPAZITAT
Wenn die verbleibende Kapazitat von ACF 8%
betragt, leuchtet die Statusanzeige gelb. Wenn
die verbleibende Kapazitat 0% betragt, leuchtet
die Statusanzeige rot.
Wenn die Restfilteranzeige gelb wird, betragt die
restliche Benutzungszeit ca. 200 Stunden.
Die Zeitangabe von. 200 Stunden dient
nur der Bezugnahme. Dies hangt von der
Benutzungsumgebung ab.
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FUNKTIONSTASTEN MENU

Sie kdnnen der Taste <FUNCTION> eine bestimmte

AUTO-ABSCHALTUNG

Sie kénnen den Timer so einstellen, dass der
Projektor nach einem bestimmten Zeitraum
automatisch ausgeschaltet wird, wenn kein Signal
erkannt wird.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option [AUTO-
ABSCHALTUNG] aus.

2) Wechseln Sie mit <4 » die Optionen fiir
[AUTO-ABSCHALTUNG].

MenUfunktion zuweisen.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[FUNKTIONSTASTEN MENU] aus.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [FUNKTIONSTASTEN MENU]

wird angezeigt.

3) Wahlen Sie mit A ¥eine Funktion aus.

NO SIGNAL SHUT-OFF INAKTIV ;)e:khwert die F-Ul\rl‘CTfUNS-;I'aste.
in Si nderungen zwischen
INAKTIV S;'I?ﬁa'gr”e": Ausschalten) BILD IM | ANWENDER1/ANWENDER2/
. BILD ANWENDER3 in P IN P.
10MIN. - 90MIN. |Im 10-Minuten-Abstand. (= Seiten 88)
Zeigt die zugewiesene
VOREIN-

VOREINSTELLUNG-LISTE an.

REMOTE2 MODUS STELLUNG | g seite 91)

. - . SYSTEM | Wechselt zwischen den SYSTEM
.Dle- [REMOTE 2 IN]-Funktion Iasst sich vom Benutzer AUSWAHL | AUSWAHL-Optionen. (# Seite 58)
individuell anpassen. Svs

.. . . . . YSTEM | \Wechselt zwischen den SYSTEM
1) Wahlen Sie mit A V die Option DAYLIGHT |DAYLIGHT VIEW-Optionen.
[REMOTE2 MODUS]. VIEW (= Seite 56)
2) Wechseln Sie mit <4 » die Optionen fur STANDBILD | Friert das Bild ein.
[REMOTE2 MODUS]. EINGANGS- |_ . .
® Die Einstellung &ndert sich mit jeder Betatigung SIGNALAN- | 2619t die Wellenform des
der Tasten €4» folgendermalien. ZEIGE * |Eingangssignals an.

|STANDARD| ¢= |ANWENDER|¢=| SERIE L6500 |
1

Die Stiftzuweisung des [REMOTE

2 IN] Anschlusses dient als
Standardeinstellung fir den Projektor.
(= Seite 121)

Dies wird fiir das Andern der
Einstellungen fiir den REMOTE2-
Terminal benutzt.

STANDARD

R i Einstellung, die Sie fir die Stifte
DER . o
2 bis 8 vornehmen, wird Ubernommen,
sobald Sie die Taste <ENTER>
driicken.
SERIE Benutzen Sie die Einstellung fiir
L6500 den L6500-kompatiblen REMOTE

2-Terminal.

*: Nur PT-DZ110XE
4) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.

DATUM UND UHRZEIT

Mit dieser Funktion konnen Sie die Zeitzone, das

aktuelle Datum und die Uhrzeit auf der internen Uhr

des Projektors einstellen.

B ZEITZONE einstellen

1) Wahlen Sie mit A ¥V [DATUM UND
UHRZEIT] aus.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.

3) Wahlen Sie mit A ¥V die Option
[ZEITZONE] aus.

4) Mit «4» konnen Sie die [ZEITZONE]
wechseln.

l Manuelle Einstellung des Datums

und der Zeit

1) Wahlen Sie mit A ¥ [DATUM UND
UHRZEIT] aus.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

3) Wahlen Sie mit A Y [UHR EINSTELLEN]

aus.

DEUTSCH - 85

c
()
(o}
c
=
()
-
n
=
1]




=
=
()
—
o
c
=]
©Q
(1}
=]

PROJEKTOR EINSTELLUNGEN-Menu

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [UHR EINSTELLEN] wird
angezeigt.

5) Wahlen Sie mit A ¥ die Option aus, die

eingestellt werden soll und stellen Sie
dann mit €4» die regionale Zeit ein.

6) Driicken Sie A ¥, um [AUSFUHREN] zu
wahlen und driicken Sie die <ENTER>-
Taste.
® Damit wird die Einstellung der Uhrzeit

abgeschlossen.

l Automatische Einstellung des
Datums und der Zeit

1) Driicken Sie A ¥V, um [DATUM UND
UHRZEIT] zu wahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

3) Driicken Sie A ¥, um [UHR
EINSTELLEN] zu wahlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Ein [UHR EINSTELLEN]-Bildschirm wird
angezeigt.

5) Driicken Sie A V¥
[SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] und
driicken Sie die €4» -Taste, um [EIN]
umzuschalten.
® Die Einstellung wird wie folgt gedndert, jedes

Mal wenn <« » gedrickt wird.

| AUS | e | EIN |

6) Benutzen Sie A ¥, um [AUSFUHREN]
zu wahlen und driicken Sie die

<ENTER>-Taste.
® Dies fiihrt die Einstellung der Zeit aus.

® Um Datum und Zeit automatisch einzustellen, muss der
Projektor ans Netzwerk angeschlossen sein.

® Wenn Synchronisierung mit dem NTP gleich nach
dem [EIN] von [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP]
fehlgeschlagen ist, oder wenn [SYNCHRONISIERUNG
MIT NTP] [EIN] ist, wahrend der NTP-Server nicht
eingestellt ist, wird [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] zu
[AUS] zuriickgesetzt.

® Greifen Sie auf den Projektor via einen Webbrowser zu,
um den NTP-Server einzustellen. (# Seite 107)
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KALIBRIERUNG DER LINSE

Dies stellt den Grenzwert der Linsenverstellung und
die Grundposition des Projektors automatisch ein.

1) Dricken Sie A ¥, um [KALIBRIERUNG
DER LINSE] zu wéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Eine Bestatigungsmeldung wird angezeigt.

3) Driicken Sie die €4»-Tasten, um
[AUSFUHREN] zu wahlen und driicken
Sie anschlieBend die <ENTER>-Taste.
® Um abzubrechen, wahlen Sie [ABBRECHEN].
® Die Linse bewegt sich vertikal und horizontal,
und der Grenzwert der Linsenverstellung und
die Grundposition des Projektors werden
automatisch eingestellt.

® Die Linse stoppt, womit die Kalibrierung
abgeschlossen ist.

® Wahrend die KALIBRIERUNG DER LINSE ausgefihrt
wird, erscheint die Meldung [SICHERE DATEN] im Mena.
Die Kalibrierung kann nicht halbwegs abgebrochen
werden.

® Wenn die KALIBRIERUNG DER LINSE nicht sachgemaf
ausgefluhrt wurde, erscheint die Meldung [N. NORMAL
BEENDET]. Wenn kein Filter installiert wurde, kann
[NORMAL BEENDET] nicht gewahlt werden.

FILTER-ZAHLER RESET

Nach dem Austausch des automatischen
Reinigungsfilters (ACF), muss [VERBLEIBENDER
FILTER] unter [STATUS] auf [0] zurliickgesetzt
werden.

1) Wahlen Sie mit A V¥ die Option[FILTER-
ZAHLER RESET] aus.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der [RESET FILTER COUNTER?] (Filterzahler
zurickzustellen?)-Bildschirm wird angezeigt.

3) Driicken Sie die €4»-Tasten, um
[AUSFUHREN] zu wahlen und driicken
Sie anschlieBend die <ENTER>-Taste.

® Um die ACF-Einheit zu ersetzen, sieche , lWechsel der
ACF-Einheit” (# Seite 110).

® Wenn kein Filter installiert wurde, kann [AUSFUHREN]
nicht gewahlt werden.

® Das Filter wurde wahrend der Neueinstellung gewickelt.
Wahrend der Wicklung kann Gerausch gehort werden.



PROJEKTOR EINSTELLUNGEN-Menu

ALLE BENUTZERDATEN SICHERN

INITIALISIEREN

Speichert verschiedene Einstellungswerte zur
Sicherung im internen Projektorspeicher.

1) Wihlen Sie mit A ¥ [ALLE
BENUTZERDATEN SICHERN] aus.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT]
wird angezeigt.

3) Geben Sie das Sicherheitspasswort
[SECURITY PASSWORD] ein.

® Ein Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

4) Wihlen Sie mit <» [AUSFUHREN] aus
und driicken Sie dann <ENTER>.

ALLE BENUTZERDATEN LADEN

Ladt verschiedene Einstellungswerte, die zur
Sicherung im internen Projektorspeicher gespeichert
wurden.

1) Wihlen Sie mit A ¥ [ALLE
BENUTZERDATEN LADEN] aus.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT]
wird angezeigt.

3) Geben Sie das Sicherheitspasswort
[SECURITY PASSWORD] ein.

® Ein Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.
4) Wihlen Sie mit <» [AUSFUHREN] aus
und driicken Sie dann <ENTER>.

® Bei dieser Ausflihrung geht der Projektor in den
Bereitschaftsmodus Uber, damit die Einstellungswerte
reflektiert werden.

Die verschiedenen Einstellungswerte werden auf ihre
werkseitigen Standardeinstellungen zuriickgesetzt.

1) Wahlen Sie mit A V [INITIALISIEREN]
aus.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT]
wird angezeigt.

3) Geben Sie das Sicherheitspasswort

[SECURITY PASSWORD] ein.
® Der Bildschirm [INITIALISIEREN] wird
angezeigt.

4) Wahlen Sie mit A ¥ den gewlinschten
Initialisierungseintrag aus und driicken
Sie dann <ENTER>.

Alle Einstellungswerte, einschlief3lich
[EEINGANGSSIGNAL],
[NETZWERK/E-MAIL] und [LOGO

(S o) BILD], werden auf ihre werkseitigen
NUTZERDA- N
TEN Standardwerte zurlickgesetzt.

Der Projektor schaltet in den
Bereitschaftsmodus und die
Einstellwerte werden revidiert.

Alle Einstellungswerte, die fur

die einzelnen Eingangssignale

gespeichert wurden, werden

geldscht.

EINGANGS- |Wenn lediglich einige der erfassten
SIGNAL Signale geldscht werden sollen,

fihren Sie die Schritte aus, die im

Abschnitt ,Ldschen von registrierten

Daten® beschrieben sind.

(= Seite 90).

Samtliche Einstellwerte in
[NETWORK SETUP] (Netzwerk
NETZWERK!/ | Setup) und [Email Setup]

E-MAIL werden auf die werkseitigen
Standardeinstellungen
zurlckgesetzt.

Die Einstellungen der fir [LOGO1]
LOGO BILD erfassten Bilder werden auf die

werkseitigen Standardbilder
zurlickgesetzt.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Ein Bestatigungsdialog wird angezeigt.

6) Wihlen Sie mit «» [AUSFUHREN] aus
und driicken Sie dann <ENTER>.

SERVICE PASSWORT

Diese Funktion wird vom Wartungspersonal
verwendet.
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BILD IM BILD-Menu

® Siehe ,NAVIGATION DURCH DAS MENU*
(= Seite 50).

® Siehe ,HAUPTMENU* und ,UNTERMENUS*
(= Seite 51).

\
\

\;\
~ ou;
SCREEN | 15

Verwendung der Funktion B-IN-B

Durch die Einblendung eines separaten
Teilbildschirms auf dem Hauptbildschirm kénnen zwei
Videos gleichzeitig projiziert werden.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option [BILD
IM BILD] aus.

2) Driicken Sie die <EINGABE>-Taste.
® Der Bildschirm [BILD IM BILD] wird angezeigt.

3) Wihlen Sie mit A ¥ [BILD IM BILD]

aus und driicken Sie dann <ENTER>.
® Der Bildschirm [BILD IM BILD] zwird angezeigt.

4) Wahlen Sie mit A ¥ eine Funktion aus.

Die Funktion B-IN-B wird nicht
verwendet.

ANWENDER1 | Die Funktion B-IN-B wird in
ANWENDER2 | Verbindung mit den Einstellungen
verwendet, die unter [Einstellung der
ANWENDERS | Fynktion B-IN-B] festgelegt wurden.

5) Drucken Sie die <EINGABE>-Taste.

Einstellung der Funktion B-IN-B

Die Einstellungen der Funktion B-IN-B kénnen unter
[ANWENDER1], [ANWENDER2] und [ANWENDERS3]
gespeichert werden.

1) Wahlen Sie einen der [BENUTZER1],
[BENUTZER2] und [BENUTZER3]-
Modi in Schritt 4 von ,,Gebrauch der
P IN P-Funktion“ aus und driicken Sie

die <EINGABE>-Taste .
® Der Einstellbildschirm des gewahlten Modus
wird angezeigt.

AUS

88 - DEUTSCH

2) Wahlen Sie mit A ¥ den gewiinschten
Einstellungspunkt aus und driicken
Sie <ENTER>.
® Das Untermend fir den ausgewahlten Eintrag

wird angezeigt.

Der Eingang fiir das Hauptfenster wird ange-
zeigt. (Wahlen Sie mit A ¥ eine Option aus
und driicken Sie <ENTER>, um zu der Option
zu wechseln.)
HAUPT- |GROSSE:
FENSTER Die GroRRe des Hauptfensters kann zwischen
10 % und 100 % betragen.
POSITION :
Die Anzeigeposition des Hauptfensters auf
der Leinwand kann festgelegt werden.

Der Eingang fiir das Nebenfenster wird ange-
zeigt. (Wahlen Sie mit A ¥ eine Option aus
und driicken Sie <ENTER>, um zu der Option
zu wechseln.)
GROSSE :
Die GroRe des Nebenfensters kann zwi-
schen 10 % und 100 % betragen.
NEBEN- |POSITION :
FENSTER Die Anzeigeposition des Nebenfensters auf
der Leinwand kann festgelegt werden.
CLOCK PHASE :
Stellen Sie dies ein, wenn die Bilder flim-
mern oder ihre Konturen verschwommen
sind, wenn das Unterfenster RGB1 oder
RGB2 ist.
(Stellen Sie zwischen 0 und 63 ein)

Mit dieser Option kann ausgewahlit werden, auf
welches Fenster Frame Lock angewendet wer-
den soll. (Mit den Schaltflachen €« » kénnen
Sie zwischen Fenstern wechseln.)
[HAUPTFENSTER] :

BILDSPERRE wird fiir die Eingangssignale

des Hauptfensters festgelegt.
[NEBENFENSTER] :

BILDSPERRE wird fiir die Eingangssignale

des Nebenfensters festgelegt.

Mit dieser Option kann das Fenster festgelegt
werden, dass im Vordergrund angezeigt wer-
den soll, wenn sich zwei Fenster Uberschnei-
den. (Mit den Schaltflachen €« » kdnnen Sie
TYPE zwischen Fenstern wechseln.)
[HAUPTFENSTER] :

Das Hauptfenster wird im Vordergrund angezeigt.
[NEBENFENSTER] :

Das Nebenfenster wird im Vordergrund angezeigt.

FRAME
LOCK

® Die P IN P-Funktion ist nicht verfligbar in Abhangigkeit
von den Eingangssignalen und den gewahlten
Eingangsterminals. Siehe ,Zweifensteranzeige-
Kombinationsliste (# Seite 122), um detaillierte
Informationen zu bekommen.

® Die Einstellungswerte des Hauptfensters, wie z. B.
Bildmodus, Gamma oder Farbton, werden Glbernommen.

® \Wenn die B-IN-B-Funktion aktiviert wurde, kdnnen Sie
die GroRe und Position von Haupt- und Nebenfenster auf
dem normalen Bildschirm (wenn das Menu ausgeblendet
ist) mit den Tasten €« » andern.



TESTBILDER-Menu

® Siehe ,NAVIGATION DURCH DAS MENU*
(= Seite 50).

® Siehe ,HAUPTMENU* und ,UNTERMENUS*
(= Seite 51).

@8 o
OO
ofolo)

TESTBILDER

Ergebnisse der Einstellung von Position, Grofie

und anderer Faktoren werden in Testbildern nicht
angezeigt. Stellen Sie sicher, dass das Eingangssignal
vor der Auffihrung verschiedener Einstellugsarten
angezeigt wird.

1) Dricken Sie fiir die Auswahl der
gewinschten Testmuster < ».

Bl Angezeigte interne Testbilder

Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €« » folgendermalfen.

Meniibildschirm Meniibildschirm
+ (—) +
Scharfstellen Eingangsbildschirm

I I

Menubildschirm Meniibildschirm

+

+

Farbstreifen .
(HORIZONTAL) Weift

I I

Mendibildschirm Meniibildschirm

+
Farbstreifen Sch-'v-varz
(VERTIKAL)
Menibildschirm Meniibildschirm
+ +
Fenster (Umkehrung) Markierung
Meniibildschirm Meniibildschirm
+ —) +
Fenster Markierung (Umkehrung)
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LISTE REGISTRIERTER SIGNALE-Menu

® Siehe ,NAVIGATION DURCH DAS MENU*
(= Seite 50).

® Siehe ,HAUPTMENU* und ,UNTERMENUS*
(= Seite 51).

Il STATUS REGISTRIERTER
SIGNALE

® Der Name kann fur jeden Unterdatenspeicher
eingestellt werden.
® SPEICHERNUMMER. : A1 (1-2)

‘Subspeichernummer

Wenn das Adressennummersignal (A1,
A2, ...H7, H8) registriert wird

Registrieren eines Signales in der Liste

Wenn ein Eingangssignal mit neuem Format
in den Projektor eingespeist wird, driicken Sie
die Taste [MENU], um das Signal in der [LISTE
REGISTRIERTER SIGNALE] zu registrieren.

® Sie kdnnen insgesamt bis zu 96 Signaldaten und
beliebige dazugehdrige Daten des Subspeichers
registrieren.

® Die Speicher sind Uiber 12 Seiten nummeriert (A bis L: 8
Datenpunkte kénnen auf jeder Seite registriert werden),
und die Daten werden in dem unbenutzten Speicher mit
der niedrigsten Nummer registriert. Wenn alle Speicher
in Benutzung sind, werden die Daten der alten Signale
der Reihe nach Uberschrieben.

® Die Namen der registrierten Daten werden automatisch
durch die Eingangssignale und Speichernummern
bestimmt.

® Wenn ein Meni angezeigt wird, werden die neuen
Signale sofort wahrend der Einspeisung registriert.

90 - DEUTSCH

Umbenennen von registrierten Daten

1) Driicken Sie A ¥V «4», um gewiinschte
Signaldaten zu wahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [STATUS REGISTRIERTER
SIGNALE] wird angezeigt.
® Zeigt die Zeichenliste an.
® Betatigen Sie die <MENU>-Taste, um zum
Bildschirm [LISTE REGISTRIERTER SIGNALE]
zurickzukehren.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [UMBENENNEN] wird
angezeigt.

4) Driicken Sie die A ¥V «4p»-Tasten, um
das Zeichen zu wahlen und driicken
Sie anschlieBend die <ENTER>-Taste,
um sie einzugeben.

5) Driicken Sie die A ¥V «» -Tasten,

um [OK] zu wahlen und driicken Sie

anschlieRend <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [STATUS REGISTRIERTER
SIGNALE] wird angezeigt.

® Dricken Sie die A ¥ «»-Tasten, um
[CANCEL] zu wahlen und drticken Sie die Taste
<ENTER>, um ohne Anderungen zu [STATUS
REGISTRIERTER SIGNALE] zuriickzukehren.

Loschen von registrierten Daten

1) Driicken Sie A ¥V «4», um gewiinschte
Signaldaten zu wahlen.

2) Drucken Sie die <DEFAULT>-Taste.
® Das Menii [REGI. SIGNAL LOSCHEN] wird
angezeigt.
® Dricken Sie die Taste <MENU>, um ohne
Anderungen zur [LISTE REGISTRIERTER
SIGNALE] zurtickzukehren.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Die[LISTE REGISTRIERTER SIGNALE] wird
mit einer Bestatigung, dass die Daten geldscht
wurden, angezeigt.



LISTE REGISTRIERTER SIGNALE-Menu

. . 2) Driicken Sie A ¥ «4», um gewilinschte
Verwalten der Subspeicherliste Subspeicher-Daten zu wihlen, und

Sie kénnen die Daten aus dem Subspeicher driicken Sie die <ENTER>-Taste.
wiederherstellen, wenn Signale aus ® Das Meni [STATUS REGISTRIERTER
derselben Eingangsquelle verwendet SIGNALE] wird angezeigt.

werden. Die Subspeicherdaten enthalten die 3) Driicken Sie die <STANDARD>-Taste.

Einstellungsinformationen zu Projektionsflache
;rgiNE;_lg;gqr_ek(tjureSiLbS::sg:sll\ij\\/_?lse HELLIGKEIT, Anderungen angezeigt.
oder ) ® Driicken Sie die Taste <MENU>, um zum

. Registrieren der aktuellen vorhergehenden Schritt zurlickzukehren.
Einstellungen in der Liste

1) Wenn sich der Bildschirm im
Normalzustand befindet (wenn das
Menu nicht angezeigt wird), driicken
Sie die Taste €4 ».
® Das Signal muss registriert werden, bevor
Sie Subspeicherdaten des Signals erstellen
konnen.

® Zeigt die Liste der entsprechenden
Subspeicherdaten fur das Signal an.

2) Driicken Sie A ¥ «4», um gewiinschte
Subspeicher-Daten zu wahlen.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Das Menli [UMBENENNEN] wird angezeigt.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Um die erfassten Daten umzubenennen, fihren Sie
dieselben Schritte (4 - 5) aus ,Umbenennen von
registrierten Daten” aus. (® Seite 90).

® Die [VOREINSTELLUNG-LISTE] wird mit den

Bl Anzeigen der Subspeicherliste
und Wiederherstellen der
Einstellungen

1) Wenn sich der Bildschirm im
Normalzustand befindet (wenn das
Menu nicht angezeigt wird), driicken
Sie die Taste <4 ».
® Das Menu [VOREINSTELLUNG-LISTE] wird

angezeigt.

2) Driicken Sie A ¥ «4», um gewiinschte
Subspeicher-Daten zu wahlen und
driicken Sie die <ENTER>-Taste.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Stellt die Einstellungen in den Daten wieder her.
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B Léschen von Subspeicherdaten

1) Wenn sich der Bildschirm im
Normalzustand befindet (wenn das
Menu nicht angezeigt wird), driicken

Sie die Taste «».
® Das Menii [VOREINSTELLUNG-LISTE] wird
angezeigt.
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SICHERHEIT-Menu

® Siehe ,NAVIGATION DURCH DAS MENU*
(= Seite 50).

® Siehe ,HAUPTMENU* und ,UNTERMENUS*
(= Seite 51).

® Wenn Sie auf das <SICHERHEIT>-Meni
zugreifen, bevor Sie das Standardkennwort
durch ein eigenes Kennwort ersetzt
haben, geben Sie das Standardkennwort
folgendermaflen ein.
Driicken Sie A» V < A D> V¥V « und die
ENTER-Taste.

® Wenn Sie auf das SICHERHEIT-Menu zugreifen,
nachdem Sie das Standardkennwort im Menii
[SICHERHEITS PASSWORT ANDERN] durch ein
eigenes Kennwort ersetzt haben, geben Sie dieses
Kennwort ein.

® Bei der Eingabe des Passwortes werden statt den
tatsachlichen Zeichen des Passwortes nur Sternchen (*)
angezeigt.

SICHERHEITS PASSWORT

Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT] kann
angezeigt werden, wenn das Gerat eingeschaltet
wurde. Wenn nicht das richtige Passwort eingegeben
wird, kdnnen nur die Tasten <POWER STANDBY ((b)>
und <SHUTTER> bedient und das Objektiv eingestellt
werden.

1) Wahlen Sie mit A V¥ die Option
[SICHERHEITS PASSWORT] aus.

2) Wechseln Sie mit €4 » die Optionen fur
[SICHERHEITS PASSWORT].
® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten € » folgendermalfen.

| AUS | ¢ | EIN

AUS Aktiviert

EIN Deaktiviert
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| Hinweis _

® [PASSWORT] ist [AUS] bei werkseitig festgelegten
Einstellungen und bei der Auslieferung.

® Andern Sie das SICHERHEITS PASSWORT regelméRig,
und achten Sie darauf, dass es nicht leicht zu erraten ist.

® Das Sicherheitspasswort wird gliltig, wenn Sie das
Sicherheitspasswort [EIN] eingestellt haben und der
LEISTUNGSSCHALTER ausegschaltet wird.

SICHERHEITS PASSWORT

ANDERN

Das Passwort kann geandert werden.

1) Wahlen Sie mit A ¥V die Option
[SICHERHEITS PASSWORT ANDERN]
aus.

2) Driicken Sie die <EINGABE>-Taste.
® Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT
ANDERN] wird angezeigt.

3) Drucken Sie A ¥V «» und die
entsprechenden Zifferntasten, um das

Passwort vorzugeben.
® Das Passwort kann aus bis zu acht Tasten
bestehen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

5) Geben Sie das Passwort zur
Bestatigung erneut ein.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
| Hinweis |

® Bei der Eingabe des Passwortes werden statt den
tatsachlichen Zeichen des Passwortes nur Sternchen (*)
angezeigt.

® \Wenn die zweite Passwort-Eingabe nicht mit der ersten
Ubereinstimmt, erscheint eine Fehlermeldung. In diesem
Fall geben Sie bitte das korrekte Passwort erneut ein.

® Wenn Zahlen im SICHERHEITSPASSWORT benutzt
werden, ist die Initialisierung des Sicherheitspasswortes
notwendig, wenn die Fernbedienung verloren geht.
Wenden Sie sich an lhren Handler, um das Verfahren der
Initialisierung zu klaren.



SICHERHEIT-Menii

ANZEIGETEXT

Sie kénnen einen eigenen Text, beispielsweise den
Firmennamen oder eine URL, eingeben, der wahrend
der Projektion unter dem Bild angezeigt wird.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[ANZEIGETEXT] aus.

2) Wechseln Sie mit <4 » die Optionen fiir
[ANZEIGETEXT].
® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Taste <€ » folgendermalien.

Sie kdnnen die Funktion der <MENU>-Taste sperren
und somit bei jedem Offnen des Meniis das Kennwort
abfragen lassen.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option [MENU-
SPERRE] aus.

2) Wechseln Sie mit <4 » die Optionen fur
[MENU-SPERRE].
® Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten <4 » folgendermalien.

| AUS  |e=| TEXT |e=»| LOGO1 | | AUS | ¢ | EIN
1 i | — —
AUS Deaktiviert das System fir die
AUS Die Textanzeige wird deaktiviert. [MENU-SPERRE].

TEXT Die Textanzeige wird aktiviert.

Das vom Anwender registrierte Bild
wird projiziert.

LOGO1

® Eine separate Software [Logo Transfer Software] ist
erforderlich, um Bilder fiir LOGO1] zu erstellen. Wenden
Sie sich an Ihren Fachhandler.

TEXTWECHSEL

Sie kénnen lhren Originaltext eingeben und er wird
angezeigt, wenn [ANZEIGETEXT] auf [TEXT] gestellt
ist.

1) Wahlen Sie mit A V¥ die Option
[TEXTWECHSEL] aus.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [TEXTWECHSEL] wird

angezeigt.

3) Driicken Sie die A ¥V «4p»-Tasten, um
das Zeichen zu wahlen und driicken
Sie anschlieBend die <EINGABE>-
Taste, um sie einzugeben.

4) Driicken Sie die A ¥ «» -Tasten,
um [OK] zu wahlen und driicken Sie
anschlieRend die <ENTER>-Taste.

® Der Text wird nun geandert.

Aktiviert das System fiir die [MENU-

EIN SPERRE].

| Hinweis |

® \Wenn [MENU-SPERRE] [EIN]-geschaltet ist, kbnnen Sie
die <MENU>-Taste nicht benutzen, auier wenn Sie das
richtige Passwort eingeben.

® Die [MENU-SPERRE] ist die werkseitig festgelegte
Einstellung und bei Initialisierung [AUS]-geschaltet.

@ Der Entsperrstatus wird eingehalten, bis der Projektor auf
den Bereitschaftsmodus eingestellt ist.

MENU-PASSWORT

Sie kénnen das Passwort fiir [MENU-SPERRE]
-System auf lhr eigenes umstellen.

1) Driicken Sie A ¥, um [MENU-
PASSWORT] zu wahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Ein [MENU-PASSWORT]-Bildschirm wird
angezeigt.

3) Driicken Sie die A ¥V «4p-Tasten, um
das Zeichen zu wahlen und driicken
Sie anschlieRend die <ENTER>-Taste,
um sie einzugeben.

4) Driicken Sie die A V «» -Tasten,
um [OK] zu wahlen und driicken Sie

anschlieBend die <ENTER>-Taste.
® Um abzubrechen, wahlen Sie [CANCEL].

® Das werkseitige Standardkennwort lautet ,AAAA®.

® Wenn der Projektor initialisiert wird, wird das Kennwort
auf die werkseitige Standardeinstellung ,AAAA*
zurlickgesetzt.

® Andern Sie das MENU-PASSWORT regelmaRig, und
achten Sie darauf, dass es nicht leicht zu erraten ist.

DEUTSCH - 93

c
Q
(=}
c
=
()
-
n
1=
1]




=
=
]
—
o
c
=]
©Q
(1}
=]

SICHERHEIT-Menu

BEDIENELEMENT
EINSTELLUNG

Die Steuerung Uber die Fernbedienung und die
Bedienelemente des Gerats kann eingeschrankt
werden.

1) Wahlen Sie mit A V [BEDIENELEMENT
EINSTELLUNG] aus.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BEDIENELEMENT
EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Wihlen Sie mit A ¥ [BEDIENFELD]
oder [FERNBEDIENUNG] aus.

4) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BEDIENFELD] oder
[FERNBEDIENUNG] wird angezeigt.

Bl BEDIENFELD

® Sie kénnen die Steuerung Uber die
Bedienelemente des Gerats einschranken.

Ermdglicht die Steuerung uber die

LA Bedienelemente des Gerats.
Verhindert die Steuerung Uber die

INAKTIV Bedienelemente des Gerats.

ll FERNBEDIENUNG

® Sie konnen die Steuerung Uber die
Fernbedienung einschranken.

AKTIV Ermogllc_ht die Steuerung Uber die
Fernbedienung.

INAKTIV Verhlnde:rt die Steuerung Uber die
Fernbedienung.

5) Wahlen Sie mit A ¥V [AKTIV] oder
[INAKTIV] aus und driicken Sie dann
<ENTER>.
® Ein Bestatigungsdialog wird angezeigt.

6) Driicken Sie die €4 » -Tasten, um

[AUSFUHREN] zu wihlen und driicken
Sie anschlieBend die <ENTER>-Taste.
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® \Wenn bei der Einstellung [INAKTIV] versucht wird,
den Projektor Gber die Fernbedienung oder die
Bedienelemente des Gerats zu steuern, wird der
Bildschirm fir das [SICHERHEITS PASSWORT]
angezeigt.
Geben Sie zur Anderung einer Einstellung das
Sicherheitspasswort ein und andern Sie die
Bedieneinstellung.

® Der Bildschirm flr das [SICHERHEITS PASSWORT] wird
ausgeblendet, wenn die Taste <MENU> gedrickt wird
oder 10 Sekunden lang kein Bedienvorgang erfolgt ist.

® \Wenn Sie die Tasten fiir das [BEDIENFELD] und die
[FERNBEDIENUNG] [INAKTIV], kénnen Sie nicht zum
Bereitschaftsmodus zurlickkehren. Verwenden Sie diese
Funktion mit duRerster Vorsicht.

® Wenn eine Einstellung reflektiert wird, wird das
Bildschirmmen( ausgeblendet. Wenn Sie das Geréat
weiter bedienen mochten, rufen Sie das Hauptmen( mit
der Taste <MENU> auf.



NETZWERK-Menu

(= Seite 50).

(= Seite 51).

® Siehe ,NAVIGATION DURCH DAS MENU*

® Siehe ,HAUPTMENU* und ,UNTERMENUS*

(@SN ONE)

2

NETZWERKEINSTELLUNG

Nehmen Sie die Grundeinstellung der
Netzwerkfunktion vor der Verwendung der
Netzwerkfunktionen vor.

1) Wahlen Sie mit A V¥ die Option
[NETZWERKEINSTELLUNG] aus.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [NETZWERKEINSTELLUNG]
wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥ um einen Punkt
auszuwahlen und andern Sie die
Einstellungen, wie es in der Anleitung
beschrieben ist.

PROJEKTORNAME
(Anzeige und
Einstellung des
Host-Namens)

Andern Sie diese Einstellung bei
Bedarf, falls Sie einen DHCP-
Server verwenden.

Stellen Sie die Option [DHCP]
auf [EIN], wenn die IP-Adresse
automatisch tber einen DHCP-

(Anzeige und
Einstellung der
IP-Adresse)

DHCP Server bezogen werden soll.
(DHCP-Client- Stellen Sie die Option auf [AUS],
Funktion) wenn kein [DHCP] Server
verwendet werden soll. Geben
Sie die IP-Adresse ein, wenn kein
DHCP-Server verwendet wird.
IP ADRESSE

Geben Sie die IP-Adresse
ein, wenn kein DHCP-Server
verwendet wird.

SUBNET-MASKE
(Anzeige und
Einstellung der
Subnet-Maske)

Geben Sie die Subnet-Maske
ein, wenn kein DHCP-Server
verwendet wird.

STANDARDGATEWAY
(Anzeige und
Einstellung der
Gateway-Adresse)

Geben Sie die Gateway-Adresse
ein, wenn kein DHCP-Server
verwendet wird.

SPEICHERN

Speichert die aktuellen
Netzwerkeinstellungen.

4) Wahlen Sie mit A ¥ [SPEICHERN] und
driicken Sie <ENTER>.

® Der DHCP-Server muss bereits eingeschaltet sein, wenn
er in den Netzwerkeinstellungen aktiviert wird.

® Weitere Informationen zu IP-Adresse, Subnet- Maske
und Gateway erhalten Sie beim Netzwerkadministrator.

NETZWERKSTEUERUNG

Legt die Methode der Netzwerksteuerung fest.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[NETZWERKSTEUERUNG] aus.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [NETZWERKSTEUERUNG]

wird angezeigt.

3) Wahlen Sie mit A ¥ die gewiinschten
Optionen aus und andern Sie die
Einstellung mit < ».

WEB Stellen Si%diese Option auf [EIN],
wenn die Steuerung Uber den
STEUERUNG | \yeh-Browser erfolgen soll.
PJLink Stellen Sie diese Option auf [EIN],
wenn die Steuerung Uber das
STEUERUNG | p | ink-Protokoll erfolgen soll.
Stellen Sie diese Option auf EIN,
_ | wenn die Steuerung mit dem
SNI'E-{JZE";EIEE « | Steuerbefehl Uber den seriellen
Anschluss erfolgen soll.
(= Seite 120)
NETZWERK |Legt die Portnummer fest, die fur
PORT die Befehlssteuerung verwendet
wird.
Speichert die aktuellen
SPEICHERN | Steuerungseinstellungen fiir das
Netzwerk.

*: Wenn die Einstellungen ohne ein
Administratorkennwort iber den Webbrowser
vorgenommen wurden, fiigen Sie den aus 2
Byte bestehen Wert ,00“ anstelle von STX sowie
einen Zeilenvorschubcode (0Dh) anstelle von
ETX hinzu. Wenn die Einstellungen mit einem
Administratorkennwort Uber den Webbrowser
vorgenommen wurden, fliigen Sie einen 32-Byte-
Hashwert und ,00“ anstelle von STX sowie einen
Zeilenvorschubcode (0Dh) anstelle von ETX hinzu.
Der Hashwert wird mit MD5 erstellt. Dabei werden
,admin1:“, das Kennwort, ,:“ und Zufallszahlen
kombiniert. Die Zufallszahlen sind 8-Byte-Werte,
die beim Anschluss vom Projektor gesendet
werden.

NETZWERK STATUS

Zeigt den Netzwerkstatus des Gerats an.

1) Wahlen Sie mit A ¥ die Option
[NETZWERK STATUS] aus.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [NETZWERK STATUS] wird
angezeigt.
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NETZWERK-Menii

Netzwerkverbindungen

Der Projektor ist mit verschiedenen Netzwerkfunktionen ausgestattet. Mit einer Web-Browser-Steuerung kénnen
folgende Funktionen von einem Computer aus durchgefiihrt werden.

® Projektor-Einstellungen

® Projektor-Statusanzeige

® \/ersand von E-Mail-Nachrichten, wenn ein Problem mit dem Projektor auftritt

® Zur Verwendung der Netzwerkfunktion ist ein Netzwerkkabel erforderlich.

Computer

Projektor

Netzwerkkabel (Patchkabel) E] ﬂ Netzwerkkabel (Patchkabel)

LAN-Switch

® Zur Verwendung dieser Funktion ist ein Web-Browser erforderlich. Stellen Sie sicher, das im System ein
Web- Browser verfugbar ist.

® Unterstitztes OS: Windows XP/Windows Vista/Windows 7, Mac OS X v10.4/v10.5/v10.6.

® Unterstutzter Browser: Internet Explorer 6.0/7.0/8.0, Safari 2.0/3.0/4.0 (Mac OS).

® Zur Verwendung der E-Mail-Funktion muss eine Verbindung zu einem E-Mail-Server hergestellt werden.
Stellen Sie sicher, dass die E-Mail-Funktion in Ihrem System verfligbar ist.

® Verwenden Sie ein abgeschirmtes Patch-Netzwerkkabel Kategorie 5 oder hoher.

® Das Netzwerkkabel darf maximal 100 m lang sein.

I Name und Funktion der Netzwerkbauteile

Lampe LAN LINK/ACT (griin)

Diese Anzeige leuchtet, wenn ein Netzwerk-
kabel angeschlossen wurde und blinkt, wenn
Daten gesendet oder empfangen werden.

LAN-Anschluss (10BASE-T/100BASE-TX)
SchlieRen Sie das Netzwerkkabel hier an.

Lampe LAN10/100 (gelb)
Diese Anzeige leuchtet, wenn eine
100BASETX-Verbindung hergestellt wurde.

® Wenn der Netzwerkanschluss von elektrostatisch aufgeladenen Handen (oder Geraten) berihrt wird, kann dies zu einer
Fehlfunktion flhren.
Bertihren Sie die Metallteile des LAN-Anschlusses und des Netzwerkkabels nicht.

® Schliel3en Sie die gewlinschten Gerate an das LAN an.
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Zugriff uber einen Web-Browser

1) Rufen Sie den Web-Browser auf dem PC auf.
2) Geben Sie die IP-Adresse des Projektors im URL-Eingabefeld des Web- Browsers ein.

3) Geben Sie den ,,User Name*“ und das ,,Password“ ein.
® Fir den Benutzernamen sind werkseitig user1 (Benutzerrechte) oder admin1 (Administratorrechte) als
Standardeinstellung festgelegt und panasonic (in Kleinbuchstaben) fiir das Passwort.

Connect o 192.168.0.8

The server 192,165.0.8 ak PROJECTOR requires 3 usernams
and password,

tW'arning: This server is requesting that your username and
password be sent in an insecure manner {basic authentication
withouk & secure connection),

User name: L 5] v
Password:

[ remember my password

4) Driicken Sie OK, um die Seite mit dem Status des Projektors anzuzeigen.

 Projector control window - Windows Internet Explorer

& v m o masnm <]|B[%4]x p-

Fie Edt Vew Favorles Took Hep
Projector Control Window

Projector status | Network status | Access error log Access log

PROJECTOR TYPE DZxwes  SERIAL NUMBER SW1234567
MAIN VERSION 100 NETWORK VERSION 1.00
POWER ON STANDBY REMOTE2 STATUS ENABLE DISABLE

o SHUTTER ON OFF 0SD ON  OFF
Projector
control LAMP SELECT DUAL LAMPPOWER Low

INPUT RGB1  — (0.00kHz/0.00Hz)
oc /6% N

Status

Detailed
o INPUT AIR TEMPERATURE

OPTICS MODULE TEMPERATURE

Change AROUND LAMP TEMPERATURE
| pasword |-y vm ON OFF RUNTIME

LAMP2 ON OFF RUNTIME

REMAINING FILTER QUANTITY

BAE | PROJECTOR RUNTIME

® Nehmen Sie Einstellungen nicht in zwei Browserfenstern gleichzeitig vor.

® Andern Sie zuerst das Passwort.

® Die Administratorrechte ermdglichen die Nutzung séamtlicher Funktionen. Mit den Benutzerrechten kdnnen lediglich
~Projektorstatus®, ,Fehlerinformationen®, ,Netzwerkstatus®, ,Grundlegende Steuerung“ und ,Passwort &ndern” genutzt
werden.

® Wenn das Passwort dreimal hintereinander falsch eingegeben wird, wird der Zugang mehrere Minuten lang gesperrt.
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NETZWERK-Menii

B Passwort Andern-Seite

Klicken Sie auf [Passwort Andern].

@Administratormodus
® Administratorkonto

@®Benutzermodus
Ein Benutzer kann nur das Passwort andern.
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@® Administrator
@ Benutzer

@ Account
@ Aktuelles Benutzername-Eingabefeld
® Aktuelles Passwort-Eingabefeld
@ Neues Benutzername-Eingabefeld
® Neues Passwort-Eingabefeld
® Neues Passwort-Eingabefeld
(zur Bestatigung erneut eingeben)
@ Taste fir die Ausfihrung der Passwort-Anderung

@ Account
@ Neues Benutzername-Eingabefeld
® Neues Passwort-Eingabefeld
@ Neues Passwort-Eingabefeld
(zur Bestatigung erneut eingeben)
® Taste fiir die Ausfilhrung der Passwort-Anderung

@ Aktuelles Passwort-Eingabefeld
@ Neues Passwort-Eingabefeld
® Neues Passwort-Eingabefeld
(zur Bestatigung erneut eingeben)
@ Taste fir die Ausfihrung der Passwort-Anderung



M Seite ,,Basic Control“

NETZWERK-Menu

Um von einer anderen Seite hierher zu gelangen, klicken Sie auf [Projector control], dann auf [Basic control].

2 Projector control window - Windows Internet Explorer L EX
o~

- Pager Safety~ Todk- @- 7

POWER SHUTTER 0OsD SYSTEM
[ON' SWOS (ON' [OFF [ON' [OFF [SELECTOR
RFO T ——
RGET MRGEZT oviow |reorm |([E——
(RGBT [TRGBZ [ DVID e,
["VIDEO [SVIDEG [ HDMI ADVANCED MEND

DISPLAY LANGUAGE
DISPLAY OPTTON

oone & intoret s - o -

@ Register fir Seitenwahl
Klicken Sie auf diese, um Seiten zu wechseln.

@ Zeigt den Bildschirmanzeigestatus an. Wird auch
dann angezeigt, wenn die Bildschirmanzeige des
Projektors deaktiviert wurde.

® Schaltflache Monitorinformationen
Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird der
Status des Projektors angezeigt.

@ Schaltflache fir Einrichtung im Detail
Klicken Sie auf diese Option, um die Seite fir
erweiterte Einstellungen aufzurufen.

® Schaltflache zur Anderung des Passworts

©

 Projector control window - Winds

[CI R )

BOSITION

o . [ e e
Projector St e
Stsray orria

BROJECTOR SETOUR

2 IN P
Detailed TEST PATTERN
setup SIGNAL LIST

SECORITY

NETHORK
Change
password 11 MENU SELECT

ENT. SUB MENU

Dene & nternet L v Moo v

@ Betriebsanzeige (Ein/Aus)

@ SHUTTER-Anzeige

® Anzeigen/Ausblenden der OSD
(Bildschirmanzeige)

@ Umschalten der Systemart
® Auswahl des Eingangssignals
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NETZWERK-Menii

l Seite zur Anzeige der Detaileinstellungen
Klicken Sie auf [Projector control] und dann auf [Detail control], um die Detaileinstellungen anzuzeigen.

Projector Control Window

[ Basic control Detail control
POWER SHUTTER 0sD SYSTEM
[ON S8 FON' [OFF [ONY [OFF [SELECTOR [[Tosmome ——————— — @
INPUT SELECT
[TRGBT [ RGB2 DVID SDi

Projector ["VIDEO™ [SVIDEG™ [ HDMI
control

[ AUTO SETUP

Detailed
setup ["MENU (a [DEFAULT

[€ [ENTER [

p?s‘:\:(‘g:d 54 [‘ASPECT

SUB MEMORY

e @
FREEZE
1
L PINP @

& Trtemet L e o

: ®
(D Mit diesen Schaltflachen bedienen Sie @ Mit dieser Schaltflache wird die Beschreibung
den Projektor; die Beschreibung der der Bildschirmanzeige auf der rechten Seite
Bildschirmanzeige auf der rechten Seite aktualisiert.
wird aktualisiert, wenn der Bedienvorgang ® Menuanzeige

abgeschlossen wurde.
@ Objektiveinstellung
@ Anzeige des Testbildes

M Seite fiir Status des Projektors

Klicken Sie auf [Status] und dann auf [Projector status], um die Statusinformationen anzuzeigen.
Auf dieser Seite wird der Projektorstatus fur die unten aufgeflihrten Optionen angezeigt.

@
== | @)
z S POWER ON STA.\'D;Z\ REMOTE2 STATUS ENABLE DISAI;.I‘: @
3 Pzgj:t‘rtgf :.:]\“‘I]l—’r::u(_’l' - DLOMFFL :_):DMPPOWER - L?:\F @
S e e —— — ®
% Change AROUND LAMP TEMPERATURE 25°C / T7°F _ @
= M LAMP1 ON OFF RUNTIME 19H W - @
- .
[em |
©)
,,,,,,,
@ Zeigt die Art des Projektors an. ® Zeigt die Lampen-Umgebungstemperatur
@ Zeigt die Firmware-Version des Projektors an. (AROUND LAMP TEMPERATURE) an.
(® Zeigt den Eingangsstatus. @ Zeigt die Nutzungsdauer der Lampe an.
@ Zeigt die Temperatur der zugefuhrten Luft an. Zeigt die verbleibende Filterkapazitat
® Zeigt die Temperatur im Inneren des Projektors (REMAINING FILTER QUANTITY) an.
an. © Zeigt Selbsttest-Informationen an.

Zeigt die Nutzungsdauer des Projektors an.
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B Fehlerinformationsseite

Wenn auf der Statusinformationsseite “Error (Detail)” angezeigt wird, klicken Sie auf diese Schaltflache, um

Details zu diesem Fehler anzuzeigen.

® Abhangig von der Art des Fehlers wird der Projektor zu seinem eigenen Schutz ggf. in den
Bereitschaftsmodus geschaltet.

Projector Control Window Projector Control Window

Projector status [ Networkstatus | [Access errorlog. [ Accesslog i Projector status [ Network status . | Access errorlog [ Access log

PROJECTOR TYPE Dzxws  SERIAL NUMBER swi2a4s67 i tor check system ——

MAIN VERSION 100 NETWORK VERSION 100
Status o -
POWER ON STANDBY REMOTE2STATUS  ENABLE DISABLE

SHUTTER ON OFF 0SD ON  OFF MAIN CPU B

s AN
Projector Project:
control LAMP SELECT DUAL LAMPPOWER Low S -
control INPUT AIR TEMPERATURE

meur GBI — (0.00KHo0.0M) —— ittt
Detaled ‘ AROUND LAMP TEMPERATURE
setup LAMP1 REMAIN TIME
o LAMP2 REMAIN TIVE
ange )
Ictens LAMPI STATUS

LAMP? STATUS

APERTURE(CONTRAST-SHUTTER)
REMAINING FILTER QuANTITY 500
INPUT AIR TEMP SENSOR

PROJECTOR RUNTIME OH SELFTEST eI TR AR
AROUND LAMP TEMP SENSOR
BATTERY

ARFLOW SEN
oene I @ et

L OK: Normaler Betrieb
FAILED: Es ist ein Problem aufgetreten

D;';{:;d INPUT AIR TEMPERATURE —
- OPTICS MODULE TEMPERATURE —
Change AROUND LAMP TEMPERATURE —
[eeca LAMPL ON OFF RUNTIME -

-

LaMp2 ON OFF RUNTIME w08

o -

@®Wenn fiir eine Option [FAILED] angezeigt wird

Parameter Beschreibung
MAIN CPU BUS In den Mikrocomputerschaltkreisen ist ein Problem aufgetreten. Wenden Sie sich an Ihren Fachhandler.
FAN Im Lufter oder seinem Antriebsschaltkreis ist ein Problem aufgetreten. Wenden Sie sich an Ihren Fachhandler.

Die Temperatur der zugefilhrten Luft ist zu hoch. Méglicherweise wird der Projektor in einer Betriebsumge-
bung verwendet, in der die Umgebungstemperatur sehr hoch ist, z. B. in der Nahe einer Heizung.

Die Temperatur im Inneren des Projektors ist sehr hoch. Mdglicherweise wird der Projektor in einer
Betriebsumgebung verwendet, in der die Umgebungstemperatur sehr hoch ist, z. B. in der Nahe einer Heizung.
Die Temperatur im Bereich der Lampe ist zu hoch. Méglicherweise blockiert ein
Gegenstand den Luftauslass des Projektors.

INPUT AIR TEMPERATURE

OPTICS MODULE TEMPERATURE

AROUND LAMP TEMPERATURE

LAMP1 REMAIN TIME
LAMP2 REMAIN TIME

LAMP1 STATUS Die Lampe leuchtet nicht mehr.
LAMP2 STATUS Lassen Sie die Lampe abkiihlen und schalten Sie das Gerat wieder ein.

Die maximale Nutzungsdauer der Lampe wurde Uberschritten. Die Lampe muss ausgetauscht werden.

In den Schaltkreisen der Kontrastabblendung ist ein Problem aufgetreten. Wenden Sie sich
an lhren Fachhandler.

Am Sensor, der die Temperatur der zugefuhrten Luft misst, ist ein Problem aufgetreten.
Wenden Sie sich an lhren Fachhandler.

Am Temperatursensor im Inneren des Projektors ist ein Problem aufgetreten. Wenden Sie
sich an lhren Fachhandler.

Am Sensor, der die Temperatur der abgefuhrten Luft misst, ist ein Problem aufgetreten.
Wenden Sie sich an lhren Fachhandler.

BATTERY Die Reservebatterie ist leer. Wenden Sie sich an Ilhren Fachhandler.

Im Sensor zur Erfassung des Luftvolumens ist ein Fehler aufgetreten. Wenden Sie sich an
Ihren Fachhandler.

COVER OPEN Die Abdeckung der Lampe ist nicht richtig angebracht worden. Uberpriifen Sie das Lampenfach.

Der automatische Reinigungsfilter (ACF) ist nicht eingebaut, oder es ist ein Fehler
aufgetreten. (# Seite 110)

FILTER REMAIN Der verbleibende Filter nimmt ab. (# Seite 109)

Ein Fehler im Helligkeitssensor ist aufgetreten. Wenn der Fehler durch das Ausschalten
und Einschalten des Gerats nicht behoben wird, wenden Sie sich an |hren Handler.
Spannungsabfall bei der Stromzufuhr. Uberpriifen Sie, ob die Stromzufuhr dem Verbrauch
des Projektors angemessen ist.

APERTURE (CONTRAST-SHUTTER)

INPUT AIR TEMP. SENSOR
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OPTICS MODULE TEMP. SENSOR

AROUND LAMP TEMP. SENSOR

AIRFLOW SENSOR

ACF UNIT

BRIGHTNESS SENSOR

AC POWER

® ZUGANGSFEHLER INFORMATION/ZUGANG INFORMATION —zeigt einige letzte Tausende Zugange/Anfragen. Bei vielen
Zugangen/Anfragen zur gleichen Zeit kdnnen einige davon in den Informationen moglicherweise nicht gefunden werden.

® Priifen Sie ZUGANGSFEHLERS INFORMATIONEN/ZUGANGSINFORMATIONEN regelmafig.
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NETZWERK-Menii

M E-Mail-Einrichtungsseite

Wenn am Projektor ein Problem auftritt oder wenn die Verwendungsdauer der Lampe eine bestimmte Zeit
Uberschreitet, kann eine E-Mail an eine oder zwei angegebene E-Mail-Adressen verschickt werden.
Klicken Sie auf [Detailed set up] und dann [E-mail set up], um die Seite zur Einrichtung der E-Mail zu
aktivieren.

2 Projector. control window - Windows Internet Explorer,

[ Network config Adjust clock Ping test

[T [Authentication set up

Qs ‘ MALL SERVER
—_— isable v
Projector
control
Detailed
setup
Change
password

MINIMUM TIME at G te interval
-

E-MAIL ADDRESS 1

Done B € inemet Hi00% -

@ Klicken Sie auf ,Enable”, um die E-Mail- Funktion ® Es kann der Mindestzeitabstand fir die

zu aktivieren. erneute Sendung der Temperaturwarn-EMail

@ Geben Sie die IP-Adresse oder den Servernamen eingestellt werden. Der Standardwert liegt bei
des E-Mail-Servers (SMTP) ein. Der DSN-Server 60 Minuten. In diesem Fall kann eine erneute
muss aktiviert werden, wenn der Servername Sendung der Temperaturwarnung erst nach 60
eingegeben wird. Minuten erfolgen, auch wenn die eingestellte

® Geben Sie die E-Mail-Adresse des Projektors ein. Warntemperatur wieder erreicht wird.
(héchstens 63 Zeichen) ® Geben Sie die E-Mail-Adresse des gewilinschten

@ Es kann z. B. der Standort des Projektors Empfangers ein.

eingegeben werden, so dass der Empfanger
einfach ermitteln kann, von welchem Projektor
die E-Mail stammt. (héchstens 63 Zeichen)

Network config | Adjust dlock | Ping test

E-mail set up Authentication set up

E-MAIL ADDRESS 1

Up to 63 characters = @

o
prolec ONORMAL @ SIMPLE
Detailed
setup TR = revam ETI =
e SR v B
password 8 «revan B = = @@ @

OFF v IERAAVINIY 200 H

M reva H

Bs8 | FER = revary BT =

Done. i @ memer o -

(D Wabhlen Sie die Bedingungen fir die Versendung von E-Mails aus.

@ MAIL CONTENTS: Wahlen Sie zwischen [NORMAL] oder [SIMPLE].
ERROR: Im Selbsttest wird ein Fehler erkannt.
LAMP1 RUNTIME: Die restliche Lebensdauer der Lampe hat den im Feld angegebenen Wert
erreicht.
LAMP2 RUNTIME: Die restliche Lebensdauer der Lampe hat den im Feld angegebenen Wert
erreicht.
FILTER REMAIN: die verbleibende Nutzungsdauer des Filters hat den im Feld angegebenen

Wert erreicht.
INPUT AIR TEMPERATURE: Die Temperatur der zugefiihrten Luft hat den im Feld angegebenen Wert
erreicht.
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‘window - Windows Internet Explorer.

NETZWERK-Menu

168.0.8jcgbinjmain.compage=MAIL_SETelang=e

Fle Edt Vew Favortes Took Help

U5 4| @ projector controlvindow

Projector Control Window

Network config

Adjust clock |

E-mail set up Authentication set up

| LAMP2 RUNTIVE
Status
) FILTER REMAIN
Projector | FILTER REMAIN
control |

INPUT AIR TEMPERATURE

Change |
password |

at REMAIN B

atREMAIN [}

Ping test

H

W00:00 W 01:00 M02:00 M03:00

2000 W21:00 W22:00 W23:00

Up to 63 characters

# € nternet H100% -

@ Aktivieren Sie diese Kontrollkastchen, wenn E-Mails regelmafig an die zweite E-Mail-Adresse gesendet
werden sollen. Die E-Mails werden an den angegebenen Tagen zur angegebenen Uhrzeit versendet.
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NETZWERK-Menii

M E-Mail-Einrichtungsseite (Fortsetzung)

(2 Projector controlwindow - Windows Internet Explorer L EX)

K v £ nti192.165.0.8/corbinjman.corpage=HAIL_SETelsng= RaES -
Fle Edt Vew Favertes Toos Hep

G| @procor contolvindow

Projector Control Window

[ Network config Adjust clock Ping test

E-mail set up [Authentication set up

Status E-MAIL ADDRESS 2

Up to 63 characters _ @

Projector
control

Detailed
setup

at REMAIN B

Change
password 2 Of at REMAIN [ e ——— @

S M 00:00 M 01:00 M 02:00 M 03:00
Dane » € Intemet *100% -

@ Geben Sie die zweite E-Mail-Adresse ein, wenn zwei E-Mail-Adressen verwendet werden sollen. Lassen
Sie das Feld leer, wenn die zweite E-Mail-Adresse nicht verwendet wird.
@ Madglicherweise wird der Projektor in einer Betriebsumgebung verwendet, in der die Umgebungstemperatur

sehr hoch ist, z. B. in der Nahe einer Heizung.

MAIL CONTENTS: Wahlen Sie zwischen [NORMAL] oder [SIMPLE].

ERROR: Im Selbsttest wird ein Fehler erkannt.

LAMP1 RUNTIME: Die restliche Lebensdauer der Lampe hat den im Feld angegebenen Wert
erreicht.

LAMP2 RUNTIME: Die restliche Lebensdauer der Lampe hat den im Feld angegebenen Wert
erreicht.

FILTER REMAIN:
INPUT AIR TEMPERATURE: Die Temperatur der zugefiihrten Luft hat den im Feld angegebenen Wert

erreicht.

(2 Projector control window - Windows Internet Explorer CEX)
J v & i 160.0.6fcorbinimsin cafpsge=HAIL SeTelong=c V]l x £
Fle Edt Vew Fovortes Tooks Hep

& | B

Projector Control Window

Network config Adjust clock
E-mail set up [Authentication set up

Status LAMP1 RUNTIVE )i at REMAIN H

LAMP2 RUNTIME aREMAIN [ H

Projector
control LAMP2 RUNTIME

" FILTER REMAIN
Detailed
setup FILTER REMAIN
Change INPUT AR TEMPERATURE
password

PERIODIC REPORT e ———— @

=
=
]
—
o
c
=]
«Q
(1}
=]

Dane » € Intemet +.100%

(D Aktivieren Sie diese Kontrollkastchen, wenn E-Mails regelmafig an die zweite E-Mail- Adresse gesendet
werden sollen. Die E-Mails werden an den angegebenen Tagen zur angegebenen Uhrzeit versendet.
@ Schaltflache zur Speicherung der Einstellungen
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NETZWERK-Menu

M Seite fiir Einrichtung der Authentifizierung

Wenn zum Versand von E-Mails die POP-Authentifizierung notwendig ist, kdnnen Sie den POP-Server auf
dieser Seite einrichten.

Klicken Sie auf [Detailed set up] und dann auf [Authentication set up], um die Einrichtungsseite fiir den
POPServer anzuzeigen.

2 Projector control window - Windows Internet Explorer EEX|
)~ e plis2.180 8/ tn/nan compage=pop_SETeieng=c V] x £
Fle Bt Vew Fovortes Tods Hep

o | @ proctor control vindon

Projector Control Window

Network config Adjust dlock | Ping test

Emailsetup || Authentication set up

Status. ‘ Anh FF @
LAI'N O LOGIN
Erolectol
control

® SMIP Auth @ POP before SMTP

(D Wahlen Sie die vom Internetanbieter angegebene ® Passwort auf dem POP-Server

Authentifizierungsmethode aus.

@ Richten Sie diese Option ein, wenn die SMTP-
Authentifizierung ausgewahit wurde.

® Name des POP-Servers
Verfugbare Zeichen:

® Geben Sie die Portnummer fur den SMTPServer
ein (in der Regel ,25%).

@ Geben Sie die Portnummer fiir den POPServer
ein (in der Regel ,110%).

Schaltflache zur Speicherung der Einstellungen

Alphanumerische Zeichen (A-Z, a—z, 0-9),
Bindestrich (-), Punkt (.)
@ Benutzername auf dem POP-Server

B Ping-Testseite

Auf dieser Seite kdnnen Sie Uberprifen, ob das Netzwerk eine Verbindung zum E-Mail-Server, zum
POPServer, zum DNS-Server usw. herstellen kann.
Klicken Sie auf [Detailed set up] und dann auf [Ping test], um die Ping-Testseite anzuzeigen.

& Projector control window - Windews Internet Explrer x|

Anzeige, wenn der Test erfolgreich war.

€9~ |2 mpiio2.168.08jcakbininan.canpage=PING._TESTalang=e v X
Fle Edt Vew Favortes Took Help

| (@ projector control window [Ed T Page v Tools v

Projector Control Window

c
Q
(=}
c
=
()
-
n
1=
1]

[ E-mail setup [Authentication set up

= Network config Adjust clock Ping test

Status. ‘ _—
Projector :
control @

Detailed
setup
Change
password

Done i @ Inemer o -

@ Geben Sie die IP-Adresse des Servers ein, der getestet werden soll.
@ Schaltflache zur Ausfiihrung des Tests.
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NETZWERK-Menii

B Inhalt der versendeten E-Mails

@®Wenn die E-Mail-Einrichtung abgeschlossen wurde, werden E-Mails mit folgendem
Inhalt versendet.

=== Panasonic projector report(CONFIGURE) ===

Projector Type D DZrrrx

Serial No  SW1234567

————— E-mail setup data ——--

TEMPERATURE WARNING SETUP

MINIMUM TIME at [ 60] minutes interval

INPUT AIR TEMPERATURE Over [ 45C / 113F ]

ERROR [ OFF ]

LAMP1 RUNT IME [ OFF ] at REMAIN [ 400] H

LAMP1 RUNT IME [ OFF ] at REMAIN [ 200] H

LAMP2 RUNT IME [ OFF ] at REMAIN [ 400] H

LAMP2 RUNT IME [ OFF ] at REMAIN [ 200] H

FILTER REMAIN [ OFF ] at REMAIN [ 400] H

FILTER REMAIN [ OFF ] at REMAIN [ 200] H

INPUT AIR TEMPERATURE [ OFF ]

PERIODIC REPORT

Sunday [ OFF ] Monday [ OFF ] Tuesday [ OFF ] Wednesday [ OFF ]
Thursday [ OFF ] Friday [ OFF ] Saturday [ OFF ]

00:00 [ OFF ] 01:00 [ OFF ] 02:00 [ OFF ] 03:00 [ OFF ]
04:00 [ OFF ] 05:00 [ OFF ] 06:00 [ OFF ] 07:00 [ OFF ]
08:00 [ OFF ] 09:00 [ OFF ] 10:00 [ OFF ] 11:00 [ OFF ]
12:00 [ OFF ] 13:00 [ OFF ] 14:00 [ OFF ] 15:00 [ OFF ]
16:00 [ OFF ] 17:00 [ OFF ] 18:00 [ OFF ] 19:00 [ OFF ]
20:00 [ OFF ] 21:00 [ OFF ] 22:00 [ OFF ] 23:00 [ OFF ]
————— check system -—-——

MAIN CPU BUS [ oK ]

FAN [ oK ]

INPUT AIR TEMPERATURE [ 0K ]

OPTICS MODULE TEMPERATURE [ oK ]

AROUND LAMP TEMPERATURE [ 0K ]

@®Wenn ein Fehler auftritt, wird folgende E-Mail versendet.

=== Panasonic projector repor t(ERROR)
Projector Type © DZrrrx
Serial No . SW1234567

check system

MAIN CPU BUS 0K
FAN 0K
INPUT AIR TEMPERATURE 0K
m OPTICS MODULE TEMPERATURE 0K
= AROUND LAMP TEMPERATURE 0K
» LAWPT REMAIN TIME 0K
sl LAWP2 REMAIN TINE FAILED
® LANP1 STATUS 0K
= LANP2 STATUS 0K
S APERTURE( CONTRAST-SHUTTER) 0K
@ INPUT AIR TEMP.SENSOR 0K
© OPTICS MODULE TEMP.SENSOR 0K
= AROUND LAMP TEMP.SENSOR 0K
BATTERY 0K
AIRFLOW SENSOR 0K
COVER OPEN 0K
BRIGHTNESS SENSOR 0K
ACF UNIT 0K
FILTER REMAIN 0K
AC PONER [ oK ]

(Error code 01 00 00 00 00 00 00 00)

Input air temperature
Optics module temperature
Around lamp temperature

© 18 degC / 64 degF
1 20 degC / 68 degF
© 25 degC / 77 degF

SET RUNTIME 2000 H
POWER ON 100 times
LAMP1 ON 100 times
LAMP1 LOW OH
LAMP1 HIGH 2000 H
LAMP1 REMAIN OH
LAMP2 ON 0 times
LAMP2 LOW OH
LAMP2 HIGH 0H
LAMP2 REMAIN 2000 H
——————— Remaining filter ———————-
QUANTITY 100 %
APPOROX. TIME 10000 H

Current status -
MAIN VERSION 1.00
NETWORK VERSION 1.00
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NETZWERK-Menu

M Seite zur Einstellung der Uhrzeit

Klicken Sie auf [Detailed set up] und dann auf [Adjust clock], um die Seite zur Einstellung der Uhrzeit anzuzeigen.

@ Auswahl der Zeitzone

@ Schaltflache zur Aktualisierung der Zeitzone

(® Schalten Sie dies [EIN], um Datum und Zeit
automatisch einzustellen.

@ Bei der automatischen Einstellung von Datum
und Zeit geben Sie die IP-Adresse oder den
Namen des NTP-Servers ein. (Bei der Eingabe
des Servernamens muss der DNS-Server
eingestellt sein.)

® Neues Datum
® Neue Zeit
@ Schaltflache zur Aktualisierung von Uhrzeit und

Datum

® Wenn die Uhr sofort nach der Einstellung der richtigen Uhrzeit falsch geht, muss die Batterie gewechselt werden. Wenden
Sie sich zum Austausch der Batterie an den Handler, bei dem Sie den Projektor erworben haben.

B Netzwerkkonfigurationsseite

Klicken Sie auf [Detailed set up] und dann auf [Network config], um die Netzwerkkonfigurationsseite anzuzeigen.
® \Wenn [Netzwerkkonfiguration] angeklickt wird, wird der "VORSICHT!"-Bildschirm angezeigt.
® \Wenn die [Nachste Seite]-Taste angeklickt wird, werden die aktuellen Einstellungen angezeigt.

® Wenn die [Andern]-Taste angeklickt wird, wird der folgende Einstellungsdnderungs-Bidschirm angezeigt.

el Expl

c
Q
(=}
c
=
()
-
n
1=
1]

(D Geben Sie hier den Namen des Projektors ein.
Geben Sie hier ggf. den Hostnamen ein, z.B.
wenn der DHCP-Server verwendet wird.

@ Setzen Sie diese Option auf ,ON*, um den
DHCP-Client zu aktivieren.

® Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn kein DHCP-
Server verwendet wird.

@ Geben Sie die SUBNET MASK ein, falls der
DHCP-Server nicht verwendet wird.

® Geben Sie die Gateway-Adresse ein, falls der
DHCP-Server nicht verwendet wird.

® Feld fir DNS-Serveradresse (primar)

Fur die Eingabe verfuigbare Zeichen:
Numerische Zeichen (0-9), Punkt (.)
(Beispiel: 192.168.0.253)

@ Feld fur DNS-Serveradresse (sekundar)

Fur die Eingabe verfuigbare Zeichen:
Numerische Zeichen (0-9), Punkt (.)
(Beispiel: 192.168.0.254)

Wenn alle Optionen ausgefllt sind, klicken Sie
auf NEXT (WEITER). Der Bestatigungsbildschirm
wird angezeigt.

Klicken Sie [Einreichen]-Taste, um zu aktualisieren.
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Uberwachung der Lampenanzeigen

Behebung der angezeigten Probleme

Wenn ein Problem am Projektor auftritt, wird dies tUber die Anzeigen mitgeteilt. Gehen Sie zur Behebung der

angezeigten Probleme wie folgt vor.

Betriebsanzeige —

(STANDBY (R) / ON (G)) .

(©INO
pAgaNyLs (Hdwv1(@)

1

I I 0]

dW3aL 3L

1

l LAMP1/LAMP2-Anzeige

Anzeige fur Lampe 1 (LAMP1)
Anzeige fur Lampe 2 (LAMP2)

Temperaturanzeige (TEMP)
Filteranzeige (FILTER)

Lampenan-

. Informationen
zeige

PriifmaRnahme

Abhilfe

Zeigt den
Zeitpunkt zum
Austausch der
Lampe an

Leuchtet rot

® \Wurde beim Einschalten des
Geréates die Meldung ,ERSATZ
LAMPE® angezeigt?

® Diese Uberwachungsanzeige leuchtet
auf, wenn die Lampe 2 800 Stunden
verwendet wurde (wenn [HOCH] als
Einstellung fir [LAMPEN LEISTUNG]
ausgewahlt wurde).

® \Wenden Sie sich zum Austausch der
Lampe an lhren Fachhandler.

® Bauen Sie die Lampe ein.

aufgetreten.

® Uberpriifen Sie die
Stromquelle auf
Spannungsschwankungen
oder Spannungsabfalle.

Blinkt einmal |Keine Lampe ® Uberpriifen Sie das ® \Wenn die Lampe eingebaut ist und die
rot eingebaut. Lampenfach. Anzeige weiterhin leuchtet, wenden
Sie sich an lhren Fachhandler.
. . ® \Warten Sie, bis die Lampe sich
¢ Haben Sie c.ias Gerat sofort, abgekuhlt hat und schalten Sie das
nachdem Sie es ausgeschaltet Gerat dann wieder ein
hatten, wieder eingeschaltet? ’
Blinkt dreimal | Fehler im ® Es ist ein Fehler im
rot Lampenschaltkreis. Lampenschaltkreis ® Schalten Sie den <MAIN

POWER>-Schalter des Projektors
ordnungsgemal aus und wenden Sie
sich an den nachsten Fachhandler.

® Wenn kein Problem festgestellt werden kann oder das Problem weiterhin besteht, darf der Projektor nicht eingeschaltet
werden. Wenden Sie sich stattdessen an lhren Handler.
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Bl TEMP-Anzeige

Uberwachung der Lampenanzeigen

Lampenanzeige

Informationen

PriifmaBnahme

Abhilfe

® Haben Sie das Gerat
eingeschaltet, als die

® \Varten Sie ca. 5 Minuten im
gegenwartigen Status.
® Stellen Sie das Gerat an einem Ort

Blinkt einmal rot

verunreinigt und
die BelUftung ist
unzureichend.

Blinkt zweimal rot

Hohe
Innentemperatur.
(Bereitschaftszustand)

® |st die Raumtemperatur
zu hoch?

® | euchtet die
Filteranzeige?

Aufwarmstatus Umgebungstemperatur mit einer Umgebungstemperatur

Leuchtet rot unter 0 °C (32 °F) lag? zwischen 0 °C (32 °F) und 45 °C
(113 °F) auf.
:-rlwcr)mgitemperatur ® Entfernen Sie den Gegenstand, der
: ’ “ ; die LUftungsoffnung blockiert.
°

(WARNUNG) ;J_be[?;ufen S'f? ob ® Stellen Sie den Projektor an einem

Der Filter ist e l_Jtungso nungen Ort mit einer Temperatur zwischen

tbermaRig blockiert sind. 0 °C (32 °F) und 45 °C (113 °F) und

einer Luftfeuchtigkeit zwischen 20 %
und 80 % (ohne Kondensation) auf.

® Schalten Sie den MAIN POWER-
Schalter nach der Vorgehensweise
auf Seite 40 aus und wenden Sie sich
Ihren Fachhandler.

Blinkt dreimal rot

Der Lufter hat sich
ausgeschaltet.

® Schalten Sie den MAIN POWER-
Schalter nach der Vorgehensweise
auf Seite 40 aus und tauschen Sie
die ACF-Einheit aus.

® \Wenn kein Problem festgestellt werden kann oder das Problem weiterhin besteht, darf der Projektor nicht eingeschaltet
werden. Wenden Sie sich stattdessen an Ihren Handler.

M FILTER-Anzeige

Lampenanzeige

Informationen

PriifmaRnahme

Abhilfe

Leuchtet rot

Die ACF-Einheit ist
abgenutzt.

® Uberprifen Sie
[VERBLEIBENDER
FILTER] unter [STATUS]
im Menl [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN].
(= Seite 84)

® Tauschen Sie die ACF-Einheit aus.

Blinkt rot

Die ACF-Einheit ist
nicht eingebaut.

® Uberpriifen Sie das Fach
fur die ACF-Einheit.

® Tauschen Sie die ACF-Einheit aus.

Leuchtet orange

Die ACF-Einheit

ist bald abgenutzt.
Die verbleibende
Lebensdauer der
ACFEinheit betragt
ca. 200 Stunden.

® Uberprifen Sie
[VERBLEIBENDER
FILTER] unter [STATUS]
im MenlU [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN].
(= Seite 84)

® \Venden Sie sich fiir den Kauf
der neuen ACF-Einheit an Ihren
Fachhandler.

Blinkt orange

Die ACF-Einheit
funktioniert nicht
ordnungsgemaln.

® \\ird der Betrieb der
ACFEinheit durch einen
Gegenstand blockiert?

® Entfernen Sie den Gegenstand aus
der ACF-Einheit.

® Wenn sich der Gegenstand nicht
entfernen lasst, wenden Sie sich an
Ihren Fachhandler.

® \Wenn kein Problem festgestellt werden kann oder das Problem weiterhin besteht, darf der Projektor nicht eingeschaltet
werden. Wenden Sie sich stattdessen an Ihren Handler.

® Wenn die ACF-Einheit nicht eingebaut ist, blinkt die Filteranzeige rot und das Gerat schaltet sich in 10 Minuten aus.

® Wenn die FILTER-Anzeige griin blinkt, funktioniert der Automatische Reinigungsfilter (ACF) ordnungsgemaR.

® Beim Betrieb der ACF-Einheit sind mdglicherweise Betriebsgerausche zu horen.

® Die brauchbare Zeit nach der Beleuchtung der orange Lampe kann in einer Staubumgebung reduziert werden. Die Angabe der Zeit
ca.200 Stunden ist nur fur Bezugnahme. Wenden Sie sich an Ihren Fachhéndler, um die neue ACFEinheit friher zu erwerben.

® Wenn der Projektor auf der Héhenlage mehr als 1400 m {iber dem Meeresspiegel mit dem [HOHENLAGE MODUS] bei
[AUS] betrieben wird, wird die Standzeit der Lampe oder anderer Komponenten reduziert.

® Bevor die FILTER-Anzeige bei einer Betriebsstérung orange blinkt, sind mdglicherweise mechanische Gerdusche der

Kupplung zu héren.

® \Wenn das Rauchfilter installiert wird, leuchtet die griine Lampe auf, wodurch das EIN-/AUSSCHALTEN dauert.

® \Wenn das Filter schwach arbeitet, leuchtet nur eine Lampe, auch wenn [DOPPEL] ausgewahlt wurde. Die Lampen werden

normal leuchten, wenn das Filter ausgetauscht wird und ein Ersatzfilter neu eingesetzt wird.

DEUTSCH - 109

Wartung




Vor dem Austausch der Einheit

® Schalten Sie den POWER-Schalter des Projektors ordnungsgemaf aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der

Steckdose. (# Seite 39, 41)

® Stellen Sie sicher, dass Sie alle Hinweise aus dem Punkt “Powering off the projector” (Projektor ausschalten)
verstanden haben (# Seite 41), bevor Sie mit jeglichen Operationen mit der Stromversorgung beginnen.

Austausch der Einheit

Hl Selbstreinigende Filtereinheit (ACF = Auto Cleaning Filter)

Die ACF-Filtereinheit gehdrt zum Sonderzubehdr.

Sie kdnnen die verbleibende Nutzungszeit der ACF-Einheit Gber die Option [VERBLEIBENDER FILTER] unter
[STATUS] im Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] Uberpriifen. (# Seite 84)
® Kontaktieren Sie den autorisierten Kundendienst, um einen Austausch des Filtereinsatzes (ET-ACF310) zu

erwerben.

B Wechsel der ACF-Einheit
1) Losen Sie die ,,Befestigungsschraube
fir ACFAbdeckung“ (1 Schraube),

bis sie sich leicht drehen lasst und
nehmen Sie die ,,ACF-Abdeckung* ab.

Befestigungsschraube
fur ACF-Abdeckung

ACF-Abdeckung

2) Ziehen Sie die ,,ACF-Einheit“ langsam
aus dem Projektor.

ACF-Einheit

® Reinigen Sie beim Austausch der ,ACF-
Einheit“ bei Bedarf das Fach und/oder die
Liftungsoffnung.

3) Setzen Sie die neue ,,ACF-Einheit
richtig“ herum in das Fach ein und
driicken Sie sie vorsichtig nach unten,
bis sie einrastet.
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4) Setzen Sie die ,,ACF-
Abdeckung“ ein und ziehen Sie
die ,,Befestigungsschraube fiir
ACFAbdeckung®“ (1 Schraube) fest an.

5) Wihlen Sie [FILTER-ZAHLER RESET]
im [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]-
Menu aus und driicken Sie
anschlieBend die <ENTER>-Taste.
(= Seite 86)

FILTER-ZAHLER ZURUCKSETZEN ?

<>  ANDERN
[ENTER] AUSFUHREN

6) Driucken Sie die €4»-Tasten, um
[AUSFUHREN] zu wahlen und driicken
Sie anschlieBend die <ENTER>-Taste.

® \Wenn die ACF-Einheit nicht eingebaut ist, blinkt die
Filteranzeige rot und das Gerat schaltet sich nach
10 Minuten aus. (Die Zeit vor dem Ausschalten der
Stromzufuhr wird in 1-Minuten-Einheiten angezeigt.)

® Der Austauschzeitpunkt fir ACF hangt von der
Nutzungsumgebung ab.

® Wenn die Neueinstellung ausgefiihrt wurde, wird das
Filter gewickelt.

® Die Teilenummern der Zubehoérteile und der Teile, die
separat verkauft wurden, kdnnen ohne Ankuindigung
geandert werden.

® Bauen Sie die ACF-Einheit immer ein, wenn Sie den
Projektor benutzen.

® bei der Installation des ACF-Einsatzes passen Sie auf,
dass Sie die Filteroberflache nicht anfassen.

® Bauen Sie die ACF-Einheit immer ein, wenn Sie den
Projektor benutzen.

® Die ACF-Einheit muss durch ein Neuteil ersetzt werden.




B Lampe

Die LAMPE ist ein Verschlei3teil. Sie konnen die restliche Betriebsdauer tber die Option [LAMPE1/LAMPEZ2]
unter [STATUS] (% Seite 84) im Menli [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] Gberpriifen.

Der Austausch der Lampe muss von einem ausgebildeten Techniker ausgefuhrt werden.

Wenden Sie sich an lhren Fachhandler, um eine Ersatzlampe zu erwerben (ET-LAD310: 1 bulb unit,
ET-LAD310W: 2 Birnen).

H VorsichtsmaRnahmen beim Austausch der Lampe

® Behandeln Sie die Lampe duf3erst vorsichtig, da sie aus Glas besteht. Sollte sie herunterfallen oder
erschuttert werden, kann sie zerbrechen oder beschadigt werden.

® Zum Austausch der Lampe ist ein Kreuzschlitzschraubendreher von Phillips notwendig.

® Beim Lampenaustausch stellen Sie sicher, dass Sie die Lampe am Griff halten.

® Die Lampe kann bersten. Tauschen Sie die Lampe sorgféltig aus, so dass die Glasscherben nicht zerstreut
werden. Wenn der Projektor in die Decke montiert ist, vermeiden Sie es, direkt unter dem Gerat zu arbeiten
und gehen Sie mit dem Gesicht nicht zu nah an den Projektor heran. Ziehen Sie die Lampe senkrecht
heraus.

® Entsorgen Sie gebrauchte Lampen als Industriemdll.

® \erwenden Sie nur zugelassene Ersatzlampen.

® Die Teilenummern der Zubehorteile und der Teile, die separat verkauft wurden, kdnnen ohne Anklindigung geandert
werden.

® Warten Sie mindestens 1 Stunde, um sicherzustellen, dass die Lampe und die Umgebung ausreichend abgekuhlt sind.

® Lassen Sie die Lampe vor dem Austausch ausreichend abkihlen, um das Risiko von Verbrennungen, Beschadigungen und
sonstigen Gefahren auszuschlief3en.

B Zeitpunkt des Austausches der Lampe

Wenn die Lampe langere Zeit in Benutzung ist, lasst mit der Zeit die Helligkeit nach. 3 000 Betriebsstunden
koénnen als Anhaltspunkt flr den Austausch gelten. Dieser Zeitpunkt kann jedoch abhangig von den
Nutzungsbedingungen, den Eigenschaften der Lampe oder den Umgebungsbedingungen friher eintreten.
Es wird daher empfohlen, immer eine Ersatzlampe bereitzuhalten. Falls die Lampeneinheit nach 3 000
Betriebsstunden immer noch nicht ersetzt worden ist, schaltet sich das Gerat ca. 10 Minuten nach dem Start
automatisch aus.

Auf der Projektionsflache LAMP-Anzeige

ERSATZ LAMPE \\ l //

[ERSATZ LAMPE] wird oben links auf der
Projektionsflache 30 Sekunden angezeigt.

actallululfe Dricken Sie eine beliebige Taste, um die Anzeige

LU TLELD auszublenden. Anderenfalls wird sie nach 30
Sekunden automatisch ausgeblendet. Leuchtet rot. >
[ERSATZ LAMPE] wird oben links auf der §
Nach mehr als Projektionsflache angezeigt, bis Sie reagieren. E
3 000 Stunden Dricken Sie eine beliebige Taste, um die Anzeige =

auszublenden.

® Die Orientierungswerte von 3 000 Betriebsstunden sind Schatzungen, die auf bestimmten Umgebungsbedingungen
beruhen, jedoch nicht garantiert werden kdnnen.
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Austausch

B Vorgehensweise zum Ersetzen der Lampe

® Wenn der Projektor in die Decke montiert ist, vermeiden Sie direkt unter dem Gerat zu arbeiten und gehen Sie mit dem
Gesicht nicht zu nah an den Projektor heran.

® Lampe und Lampenabdeckung mussen korrekt befestigt sein und einen festen Sitz aufweisen.
® Wenn die Lampe nicht problemlos installiert wurde, entfernen Sie sie und wiederholen Sie die Installation. Wenn sie mit
Nachdruck eingesteckt wurde, kann ihr Stecker beschadigt sein.

1) Schalten Sie das Gerat wie unter 4) Setzen Sie die neue LAMPE richtig
»Ausschalten des Projektors* herum ein.
(= Seite 41) beschrieben aus,
ziehen Sie den Netzstecker aus
der Netzsteckdose und warten Sie
mindestens eine Stunde. Uberpriifen
Sie dann die abgekiihlte Lampe.

2) Drehen Sie die ,Lampenabdeckungs-
Befestigungsschraube® (1 Stick) mit
einem Kreuzschlitzschraubendreher bis
zu ihrer vollen Losung, und dann halten
Sie die ,Lampenabdeckung” fest und
offnen Sie sie in der Pfeilrichtung.

Lampenabdeckung

Hohlkehle fur Lampen-Einbauanleitung

Lampen-Einbauan-
leitung

Hohlkehle fur Lampen-Einbauanleitung

g 5) Ziehen Sie die 2
’ ll ,,Befestigungsschrauben

Schraube der

Lampenabdeckung der Lampenabdeckung“ je
Lampeneinheit mit einem

3) Lésen Sie die ,Befestigungsschrauben Kreuzschlitzschraubendreher fest an.
der Lampenabdeckung“ (4 Schrauben) 6) SchlieRen Sie die
mit einem Kreuzschlitzschraubendreher, »Lampenabdeckung“ und ziehen
bis sich die Schrauben frei drehen lassen, Sie die ,,Lampenabdeckungs-
und wechseln Sie die Lampeneinheit. Befestigungsschraube® (1 Stick) mit
Fassen Sie die ,,Lampe“ an den einem Kreuzschlitzschraubendreher in
»,Halterungen“ an und ziehen Sie sie umgekehrter Reihenfolge bis Schritt 2).
vorsichtig aus dem Projektor.
Lampe 2 Griff Lampe 1 m

® Nach dem Austauschen der Lampe wird die
Betriebsdauer auf ,0 zuruckgesetzt.

Befestigungsschrauben der Lampe
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Fehlerbehebung

Sollte ein Problem nicht zu beheben sein, wenden Sie sich an Ihren Handler.

funktionieren nicht.

verwendet?

Problem Ursache Siehe Seite
® Das Netzkabel ist moglicherweise nicht richtig angeschlossen. —
® Der <MAIN POWER>-Schalter ist ausgeschaltet. 41
Das Gerit schaltet | ® An der Netzsteckdose liegt keine Spannung an. —
sich nicht ein. ® Der Schutzschalter wurde ausgelost. —
® Die TEMP-Anzeige oder LAMP1/LAMP2-Anzeige leuchtet oder blinkt. 108, 109
® Die Lampenabdeckung ist nicht richtig angebracht. 110
® Die Eingangsquelle fiir das Videosignal ist nicht richtig angeschlossen. 35
® Die Eingangssignaleinstellung ist falsch. 47
® Bei der Einstellung [HELLIGKEIT] ist die niedrigste Stufe eingestellt. 54
Kein Bild. ® Die an den Projektor angeschlossene Einspeisungsquelle ist —
moglicherweise fehlerhaft.
® Die Verschlussfunktion ist moglicherweise in Betrieb. 47
® Wenn [Leistungsanzeige] rot leuchtet, wenden Sie sich an lhren —
Handler.
® Die Bildscharfe ist nicht richtig eingestellt. 42
® Der Projektor ist nicht im richtigen Abstand zur Projektionsflache 23
Unscharfes Bild. aufgestellt.
® Das Objektiv ist verschmutzt. 16
® Der Projektor ist zu stark gekippt. —
® Die Einstellungen fur [FARBE] oder [TINT] sind falsch. 54
Die Farben sind ® Die am Projektor angeschlossene Eingangssignalquelle ist nicht richtig —
blass oder graulich. eingestellt.
® Das RGB-Kabel ist beschadigt. —
® Die Batterien sind erschopft. —
® Die Batterien wurden nicht richtig eingesetzt. 18
® Vor dem Empfanger fur Fernbedienungssignale auf dem Projektor 18
befindet sich ein Hindernis.
. . ® Die Fernbedienung wird auferhalb ihrer Reichweite verwendet. 18
Die Bedientasten ) o ) ]
am Projektor ® Starke Lichtquellen, beispielsweise Leuchtstofflampen, scheinen auf 18
funktionieren nicht. den Signalempfanger.
® |m Mend SICHERHEIT ist unter [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] 94
die Option [FERNBEDIENUNG] [INAKTIV].
® Wird der Remote 2-Anschluss (REMOTEZ2 IN) fur die Fremdsteuerung 121
verwendet?
® Die ID-Einstellung der Fernbedienung ist falsch. 21,76
Das Menii der ® Die [ON SCREEN]-Taste auf der Fernbedienung wurde mdglicherweise 47
Bildschirmanzeige gedruckt und freigegeben.
wird nicht angezeigt.
. . ® |m Mend SICHERHEIT ist unter [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] 94
Die Bedientasten die Option [BEDIENFELD] [INAKTIV].
am Projektor ) -
® Wird der Remote 2-Anschluss (REMOTEZ2 IN) fur die Fremdsteuerung 121
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Fehlerbehebung

Die Projektion ist
plotzlich dunkler
geworden.

worden ist, wird der Projektor nicht ausgeschaltet, aber wird automatisch
auf einen [NIEDRIG]-Lampenausgangsmodus umgeschaltet, der eine
Lampe benutzt).

Problem Ursache Siehe Seite
® [SYSTEM AUSWAHL] kann falsch eingestellt worden sein. 58
Das Bild wird nicht | ® Der Videorecorder oder eine andere Signalquelle funktioniert nicht —
richtig angezeigt. richtig.
® Es liegt ein Signal an, das mit dem Projektor nicht kompatibel ist. 123
® Das RDB-Signalkabel ist zu lang. —
o ® Der externe Videoausgang fiir einen Laptop ist nicht richtig —
Kein Bild vom eingestellt. Sie kdnnen moglicherweise den externen Ausgang durch
Computer. die Tastenkombination [Fn] + [F3] oder [Fn] + [F10] &ndern. Die
Umschaltung kann jedoch je nach Computer verschieden sein; weitere
Einzelheiten finden Sie im Handbuch zum Computer.)
® Die Einstellung [DVI-D IN] im Menl [ANZEIGE OPTION] ist 73
moglicherweise falsch.
Bild von der DVI- ® Der Grafikkartentreiber des Computers muss auf die neueste Version —
D-Grafikkarte .
aktualisiert werden.
des Computers )
erscheint nicht. ® Der Computer muss unter Umstanden nach dem korrekten Andern der 73
Einstellung [DVI-D IN] im Meni [ANZEIGE OPTION] des Projektors neu
gestartet werden.
® |st das Filter aufgebraucht worden? (Wenn das Filter aufgebraucht 109
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PJLink Protokoll

Die Netzwerkfunktion des Projektors unterstitzt PJLink Klasse 1, und mit dem Protokoll PJLink kénnen Einstellungen am
Projektor Gber einen Computer vorgenommen werden. Auch der Projektorstatus kann tGber den PC abgefragt werden.

l Steuerungsbefehle

In der folgenden Tabelle werden die Protokollbefehle fur PJLink aufgefiihrt, die zur Steuerung des Projektors
verwendet werden kdnnen.

Technische Informationen

Befehl Steuerungsdetails Anmerkungen
Steuerung der Paramet.er
POWR Stromversorgung 0 = Bereitschaft
1 = Strom EIN
Parameter
POWR ? g‘tbrgf‘ngvifsisrgungsstatus 0 = Bereitschaft 1= Strom EIN
2 = Abkuhlen 3 = Aufwarmen
INPT Eingangsauswahl Parameter
11 = RGB1 12 = RGB2 21 =VIDEO
INPT? | Abfrage der 22=SVIDEO 31=DVI-D  32=HDMI
Eingangsauswahl 33 = SDI (Nur PT-DZ110XE/PT-DS100XE)
AVMT Verschlusssteuerung Parameter
AVMT 2 Abfrage des 30 = Verschlussmodus Aus (Abbruch der Bildstummschaltung)
) Verschlussmodus 31 = Verschlussmodus Ein (Bildstummschaltung)
Parameter
1. Byte: Weist auf Lufterfehler hin, Bereich 0 - 2.
2. Byte: Weist auf Lampenfehler hin, Bereich 0 - 2.
3. Byte: Weist auf Temperaturfehler hin, Bereich 0 - 2.
ERST ? Abfrage des Fehlerstatus | 4- Byte: Weist auf Fehler bei gedffneter Abdeckung hin, Bereich 0 - 2.
5. Byte: Weist auf Filterfehler hin, Bereich 0 - 2.
6. Byte: Weist auf sonstige Fehler hin, Bereich O - 2.
Die Werte 0 - 2 weisen jeweils folgende Bedeutung auf.
0 = Kein Fehler erfasst 1 = Warnung 2 = Fehler
Parameter
Erste Stellen (Ziffern 1 - 5) : Gesamtbetriebszeit Lampe 1
LAMP ? Abfrage des Lampenstatus | Zweite Stelle: 0 = Lampe 1 Aus, 1 = Lampe 1 Ein
Dritte Stellen (Ziffern 1 - 5) : Gesamtbetriebszeit Lampe 2
Vierte Stelle : 0 = Lampe 2 Aus, Lampe 2 Ein
Folgende Parameter werden zurtickgegeben.
INST ? é::;%‘;::;swahmste “11 12 21 22 31 32 (Nur PT-DW90XE)
“11 12 21 22 31 32 33” (Nur PT-DZ110XE/PT-DS100XE)
NAME ? |Abfrage des Projektornamens Der unter [PROJEKTORNAME] im Menli [NETZWERKEINSTELLUNG]
festgelegte Name.
INF1 ? Abfrage des Herstellernamens | Gibt ,,Panasonic® zurtick.
INF27  |Abfrage der Gibt ,DZ110XE*, ,DS100XE* oder ,DW9OXE* is an.
Modellbezeichnung
INFO ? Abfrage sonstiger Informationen | Gibt weitere Informationen, beispielsweise die Versionsnummer zurtick.
CLSS ? Abfrage von Klasseninformationen | Gibt ,,1“ zuriick.

B PJLink Sicherheitsautorisierung

Wenn Sie PJLink mit Sicherheitsautorisierung verwenden, kann als Kennwort fir PJLink entweder das fur Administrator-
oder das fir Benutzerberechtigungen flr die Webbrowsersteuerung festgelegte Kennwort benutzt werden.
Wenn Sie PJLink ohne Sicherheitsautorisierung verwenden, legen Sie fest, dass bei Administrator- oder
Benutzerberechtigungen fir die Webbrowsersteuerung kein Kennwort erforderlich ist.
® [nformationen Uber die PJLink-Spezifikationen finden Sie auf der Website der Japan Business Machine
and Information System Industries Association.
URL http://pjlink.jbmia.or.jp/
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Technische Informationen

Steuerbefehle via LAN

l Wenn WEB-Steuerung Administratorrechte-Passwort eingestellt ist
(Sicherheitsmodus)

<Verbindungstechnik>

1) Erhalten Sie eine IP-Adresse und Porthummer (Ausgangswert =1024) des Projektors
und fragen Sie einen Anschluss an den Projektor an.

Sie kdnnen sowohl die IP-Adresse, als auch die Portnummer aus dem Menubildschirm des Projektors

erhalten.
IP-Adresse : Erhalten Sie aus dem HAUPTMENU = [NETZWERK] = [NETZWERK STATUS]
Port Nr.: Erhalten Sie aus dem HAUPTMENU = [NETZWERK] = [NETZWERKSTEUERUNG] =

[BEFEHLPORT]

2) Es gibt eine Riickmeldung vom Projektor.
Riickmeldungsdaten

Datenabschnitt Leer Modus Leer Zufallszahlenabschnitt Abs?hluss-
zeichen
+NTCONTROL" c 1’ c “zzzz7777" (CR)
(ASCII Folge) 0x20 0x31 0x20 (ASCII Kode 0x0d
__________________________________________________________________________ hexadezimale Zahl) |
9 Byte 1 byte 1 byte 1 byte 8 Byte 1 byte

Modus: 1 = Sicherheitsmodus

3) Erstellen Sie einen 32-Byte Hash-Wert aus den folgenden Daten, indem Sie MD5-
Algorithmus benutzen.

“XXXXXX:YYYYY:22Z22722”
xxxxxx :  Administratorrechte Benutzername fur WEBSTEUERUNG

(Standardbenutzername ist ,admin1*)

YYyyyy : Passwort vom obengenannten Administratorrechte-Benutzer
(Standardpasswort ist ,panasonic®)
zzzzzzzz . 8-Byte Zufallszahl, die in Schritt 2 erhalten wurde)

<Befehl-Ubertragungverfahren>

Fuhren Sie die Ubertragung aus, indem Sie das folgende Befehlsformat benutzen.
Ubertragene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
Hash-Wert ‘o ‘0 Steuerbefehl (CR)
_(Siehe oben <Verbindungstechnik>) | _0x30 | 0x30 | (ASCll Folge) | Ox0d
32 Byte 1 byte 1 byte Unbestimmte Lange 1 byte
Daten empfangen
Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
{0 ‘0 Steuerbefehl (CR)
O30 o0 | (ASCliFolge) | 0x0d
1 byte 1 byte Unbestimmte Lange 1 byte
Fehlerriickmeldung
Fehlermeldung Abschlusszeichen
“‘ERR1” Unbestimmter Steuerbefehl (CR)
“‘ERR2” AuBerhalb des Parameterbereichs 0x0d
“‘ERR3” Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode
“ERR4” Auszeit oder keine Annahmeperiode
“ERR5” Falsche Datenlange
o ERRAT ] Passwort-Fehlanpassung |
4 Byte 1 byte
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Il Wenn WEB-Steuerung Administratorrechte-Passwort eingestellt ist
(Sicherheitsmodus)
<Verbindungstechnik>

1) Erhalten Sie eine IP-Adresse und Portnummer (Ausgangswert = 1024) des Projektors
und fragen Sie einen Anschluss an den Projektor an.

Sie kdnnen sowohl die IP-Adresse, als auch die Portnummer aus dem Meniibildschirm des Projektors

erhalten.
IP-Adresse :  Erhalten Sie aus dem HAUPTMENU = [NETZWERK] = [NETZWERK STATUS]
Port Nr. : Erhalten Sie aus dem HAUPTMENU = [NETZWERK] = [NETZWERKSTEUERUNG] >

[BEFEHLPORT]

2) Es gibt eine Riickmeldung vom Projektor.
Riickmeldungsdaten

Datenabschnitt Leer Modus Abschlusszeichen
JNTCONTROL" c ‘0 (CR)

vooeee...._\ASCllFolge) | 020|030 | ....0x0d
9 Byte 1 byte 1 byte 1 byte

Modus: 0 = kein Sicherheitsmodus
<Befehl-Ubertragungverfahren>

Fihren Sie die Ubertragung aus, indem Sie das folgende Befehlsformat benutzen.
Ubertragene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
‘0 ‘0 Steuerungsbefehle (CR)
_______________ 0x30 | ... O0x0 | (ASCliFolge) | _0xod
1 byte 1 byte Lange nicht festgelegt 1 byte
Daten empfangen
Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
‘0 ‘o Steuerungsbefehle (CR)
_______________ 0x30 o |.....0x30 | _(ASCllFolge) | . 0x0d
1 byte 1 byte Lange nicht festgelegt 1 byte
Fehlerriickmeldung
Fehlermeldung Abschlusszeichen
“‘ERR1” Unbestimmter Steuerbefehl (CR)
“‘ERR2” AuRerhalb des Parameterbereichs 0x0d
“‘ERR3” Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode
“‘ERR4” Auszeit oder keine Annahmeperiode
“‘ERR5” Falsche Datenlange
e ERRAT ] Passwort-Fehlanpassung | .
4 Byte 1 byte
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Serieller Anschluss

Der serielle Anschluss im Buchsenbereich des Projektors entspricht der Schnittstellenspezifikation RS-232C.
Damit kann der Projektor Gber einen Computer, der mit diesem Anschluss verbunden ist, gesteuert werden.

M Anschluss
eEinzelner Projektor eMehrere Projektoren
Anschlisse am Anschlisse am
Projektor 1 Projektor 2
Anschliisse am Projektor D-Stéb:iﬁ;hse, D-Sléb‘-)itfegcker, D-Sléb:z?;hse, D-Sl;b;)ifzcker,
- -poli -poli -poli
Computer Computer ofe ool Seeele ofne
D-Sub-Buchse, 9-polig ©© e ©© EmRe
Q555500 ©@s555\@ ; $ ?
D-Sub-Stecker, D-Sub-Buchse, D-Sub-Stecker,
D-Sub-Buchse, 9-polig 9-polig 9-polig 9-polig
Kommunikationskabel Kommunikationskabel Kommunikationskabel
(ungekreuzt) (ungekreuzt) (ungekreuzt)
Hl Stiftzuweisungen und Signalnamen
D-Sub-Buchse, 9-polig Stiftnr. Signalname Inhalt
AuBenansicht
©) — NC
TXD Ubertragene Daten
®—® 2 :
\ / ® RXD Empfangene Daten
\=/ @ — Interne Verbindung
[(@ [f.’.‘.o.} @} ® GND Masse
T
D — ® (I;Tz Interne Verbindung
©) — NC
D-Sub-Stecker, 9-polig Stiftnr. Signalname Inhalt
AuBenansicht
©) — NC
OPG ) RXD I?mpfangene Daten
\ / ® TXD Ubertragene Daten
o, ® — N
@ 6“.’.’.“3 @ ® GND Masse
//——\\ ® - NG
RT
® «— @ CT: Interne Verbindung
® — NC
l Kommunikationseinstellungen (werkseitige Einstellungen)
Signalebene RS-232C-kompatibel Zeichenlange 8 bit
Synchronisierungsver- . . .
fahren Asynchron Stoppbit Stoppbit 1 bit
Baudrate 9 600 bps X-Parameter Keine
Paritat Keine S-Parameter Keine
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B Grundformat

Die Ubertragung beginnt mit STX und wird dann mit ID, dem Befehl, dem Parameter und schlieBlich ETX
fortgesetzt. Figen Sie je nach Befehl die entsprechenden Parameter hinzu.

st | [A]p] [ 11 I2||;||C1|C2|CS||_F||P1|P2|~|Pn||ETX|
| |

(2 Byte) ZweiID- Semikolon

Zeichen (1 Byte) Doppelpunkt
(2 Byte) (1 Byte)
Start ) . 3 Befehlszeichen Parameter Ende
(1Byte) | ZZ, 1 bis 64 und 0A bis 0Z | (3 Byte) (Lange nicht festgelegt) (1 Byte)

ID-Bezeichner

*: Wenn ein Befehl ohne Parameter gesendet wird, muss der Doppelpunkt (:) nicht verwendet werden.

l Grundformat (mit Unterbefehl)

Genauso wie Grundformat

L —

| |
[stx | [alo] [11]r2][:][ct]ca]c3][:] [ EeTx |
| |
J
| |
| s1|s2|s3|s4a|ss5| | E||[P1|P2|P3|[P4|P5]|P6|
| L |
Unterbefelhl (5 Byte) Parameter 26 Byte)

Zeichen “+” oder “~” (1 Byte) und stellen Sie
den Wert oder Einstellwert (5 Byte) ein

Operation (1 Byte)
“=" (Sollwert ist mit Hilfe der Parameter eingestellt)

*: Bei der Ubertragung des Befehls, der keine Parameter bendtigt, sind die Operation (E) und Parameter
nicht notwendig.

® Nach dem Aufleuchten der Lampe kann bis zu 60 Sekunden kein Befehl gesendet oder empfangen werden. Senden Sie
den Befehl, nachdem dieser Zeitraum vergangen ist.

® Warten Sie bei der Ubertragung mehrerer Befehle eine halbe Sekunde nach dem Empfang der Antwort des Projektors,
bevor Sie den nachsten Befehl senden.

® Wenn der Befehl nicht ausgefiihrt werden kann, wird der [ER401]-Status vom Projektor an den Personalcomputer
Ubertragen.

® Falls ein falscher Befehl gesendet wurde, wird vom Projektor der Status [ER402] an den Computer gesendet.

® Die von der RS-232C-Schnittstelle unterstiitze Projektor-ID lautet ZZ (ALLE) und eine Gruppe von 01 bis 64 und von 0A bis
0Z.

® Falls ein Befehl mit spezifizierter Projektor-ID gesendet wird, gibt der Projektor nur in den folgenden Féllen eine Antwort
zurlck:
Wenn die angegebene ID mit der Projektor-ID Ubereinstimmt
Wenn die ID-Spezifikation ALLE lautet und die Antwortfunktion (ID ALLE) aktiviert ist
Wenn die ID-Spezifikation ,,Gruppe* lautet und die Antwortfunktion (ID Gruppe) aktiviert ist

® Der Zeichencode ,STX" lautet 02, der Zeichencode ,ETX" lautet 03.
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H Kabelspezifikationen
<Bei Anschluss an einen PC>

Projektor

NC NC

NC NC

Computer (DTE
Spezifikationen)

NC NC

Ol |N|o|a|s|w|IN|=

olo(Njo|la|~lwNn|=

NC NC

l Steuerungsbefehle
Bei der Bedienung des Projektors Gber einen Computer stehen folgende Befehle zur Verfligung:
<Projektor-Steuerbefehl>

Befehl Steuerungsinhalt Anmerkungen
PON Gerét [Ein] Um zu sehen, ob die Leistung [EINGESCHALTET] ist, benutzen Sie den [Leistungsanfrage]-
POF Gert [Aus] Befehl.
QPW Betriebsabfrage 000 = Bereitschaft 001 = Power [ON]
s Umschalten des VID = VIDEO SVD = S-VIDEO RG1 = RGB1 RG2 = RGB2
Eingangsmodus DVI = DVI-D SDI = SDI (Nur PT-DZ110XE/PT-DS100XE) HD1 = HDMI
Abfrage des aktiven 0 = DOPPEL 1 =EINZELN 2 =LAMPE1 3 = LAMPE2
QSL 9 * Im Modus [EINZELN] wird die Lampe (LAMPE1 oder LAMPEZ2) mit der geringeren
Lampenmodus . h
Betriebszeit verwendet.
. 0=DOPPEL 1=EINZELN 2 =Nur LAMPE 1 ist eingeschaltet 3 = Nur LAMPE 2 ist eingeschaltet
Aktiver Lampenmo- . . . .
LPM dus * Im Modus [EINZELN] wird die Lampe (LAMPE1 oder LAMPE2) mit der geringeren
Betriebszeit verwendet.
op  |Einstellung 0=HOCH 1 =NIEDRIG
Lampenleistung
qLp  |Anfrage derlampen-|, _ ooy 4 = NIEDRIG
ausgangseinstellung
1 =Lampe1 2 = Lampe2
QsL Anfrage der Lampen- | Rickmeldung ist 0000 - 3000
gebrauchzeit (Einheit in Stunden: Anzahl der Aquivalentstunden fir Lampenausgang wird auf [HOCH] einge-
stellt)
OSH Verschluss 0 =Ende 1 = Ausfihren
qsH |Anfragedes Ver- 14 _gngqe 4 = Ausfishren
schlussstatus
VSE Bildformat umschal- |0 = DEFAULT (STANDARD)/VID AUTO/VID AUTO (PRI.) 1=4:3 2=16:9 5 = DIREKT
ten 6 =HVFIT 9=HFIT 10=VFIT 20 =81 AUTO 30 =VID AUTO
QSE Anfrage der Bildfor- |0 = DEFAULT (STANDARD)/VID AUTO/VID AUTO (PRI.) 1=4:3 2=16:9 5 = DIREKT
mateinstellung 6 =HVFIT 9=HFIT 10=VFIT 20 = S1AUTO 30 = VID AUTO
OPP Ausflihren P IN P 0=AUS 1 =BENUTZER1 2 = BENUTZER2 3 =BENUTZER3
qpp |AnfragederPPIN 1) _ays  1=BENUTZER1 2=BENUTZER2 3 =BENUTZER3
P-Einstellung
QFI Anfrage des Filters |6 = restlich (Format), Riickmeldung ist 000 - 100 (Einheit: %)
oCs Unterdatenspeicher 01 - 96 = Unterdatenspeichernummer
umschalten
QSB Anfrage qes Unter- 01 - 96 = Unterdatenspeichernummer
datenspeicherstatus

<Linse-Steuerbefehl >

Befehl Unterbefehl Inhalt Bemerkungen
VXX LNSI2 Linse H verstellen
VXX LNSI3 Linse V verstellen +00000 = Feinverstellung 1+, +00001 = Feinverstellung 1-,
— +00100 = Feinverstellung 2+, +00101 = Feinverstellung 2-,
VXX LNSI4 Objektiv +00200 = Grobeinstellung +, +00201 = Grobeinstellung -
VXX LNSI5 Linsenzoom
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REMOTE 2 IN-Anschluss

Anhand des an den Anschlussbuchsen des Hauptgerates angebrachten REMOTE 2 IN-Anschlusses kann der
Projektor von einem Bedienteil usw. aus bedient werden, das sich in einer Entfernung befindet, in der das
Infrarotsignal der Fernbedienung nicht mehr empfangen werden kann.

Fernbedienung l Externe
Steuerung
Fernbedienung/Externe Steuerung
Bereitschaft l EIN
LAMPE
RGB1 VIDEO
RGB2 S-VIDEO
DVI-D
Aufstellung des Projektors in einem Konferenzraum Bedienteil in einem anderen Raum
l Stiftzuweisungen und Steuerung
D-Sub 9-Stift (AuRenansicht) Stift Nr. | Signalname Offen (H) Kurz (L)
©) GND — GND
@ POWER AUS EIN
®—>© ® RGB1 Sonstige RGB1
\ / @ RGB2 Sonstige RGB2
@ [\.ﬁ} @ ® VIDEO Sonstige VIDEO
=2 ® S-VIDEO Sonstige S-VIDEO
/ \ @ DVI Sonstige DVI
D — ® SHUTTER AUS EIN
Uber Uber externen
© RST/SET Fernbedienung gesteuert | Kontakt gesteuert

® Uberbriicken Sie bei der Bedienung iiber die Bedienkonsole Stift 1) und (9.

® Wenn Stift 1 und (@ Uberbriickt werden, stehen folgende Tasten am Gerat und auf der Fernbedienung nicht zur Verfligung.
<POWER ON (| ) >-Taste, <SHUTTER>-Taste
Auch die entsprechenden RS-232C-Befehle und Netzwerkfunktionen kénnen nicht mehr verwendet werden.

® Wenn Stift @) und Stift (@) Gberbriickt werden und dann einer der Stifte 3) bis (7) auf Stift 1) gelegt wird, stehen folgende
Tasten am Gerat und auf der Fernbedienung nicht mehr zur Verfugung.
<POWER ON (| )> Taste, <INPUT SELECT> -Taste (RGB1, RGB2, DVI-D, SDI, VIDEO, S-VIDEO), <SHUTTER> -Taste
Auch die entsprechenden RS-232C-Befehle und Netzwerkfunktionen kénnen nicht mehr verwendet werden.

® Die oben stehenden Informationen stellen eine Erklarung im Fall dar, wenn ,FERNSTEUERUNG2 TERMINALMODUS* der
,PROJEKTOREINSTELLUNG" (# Seite 85) auf ,STANDARD" eingestellt wird.
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Zweifensteranzeige-Kombinationsliste

RGB1 RGB2 DVI HDMI

Nebenfenster g3
VIDEO- |S-VIDEO- * *2 1 22|  SDI
RGB- | YPsPr | RGB- | YPsPr- |Eingabe |Eingabe |Bewegtes| RGB- |Bewegtes| RGB-
Hauptfenster Eingabe [Eingabe|Eingabe |Eingabe Bildsystem| System |Bildsystem| System
RGB-Eingabe @) O @) O (@) @) ©) ©)
RGB1
YPgePr-Eingabe @) X X X O @) X
RGB-Eingabe | O O O O O O O O O
RGB2
YPgPr-Eingabe| O X X X X O X O X
VIDEO-Eingabe O X @) X X X O X X X
S-VIDEO-Eingabe O X O X X O X X X
Bewegtes
Bildsystem ™! O X O X X X X @) X
DVI FCE
system 2 O O O (©) ©) @) @) @) @)
Bewegtes
Bildsystem ™ O X O x X X X © X
HDMI e
System "2 O O o ) X X O X
SDI 3 @) X @) X X X X O X X

O : P IN P (Bild in Bild) Kombination ist mdglich
X : P IN P (Bild in Bild) Kombination ist unmdglich

*1: Nur 480p, 576p, 720/60p, 720/50p, 1 080/60i, 1 080/50i, 1 080/24sF, 1 080/24p, 1 080/25p, 1 080/30p, 1
080/50p, 1 080/60p werden unterstitzt.

*2: VGA (640 x 480) — WUXGA (1 920 x 1 200)
Nicht-Bindungssignal, Taktfrequenz: 25 MHz — 162 MHz
(Die WUXGA-Signale unterstiitzen nur VESA CVT RB (Reduziertes Ausschneiden)-Signale.)

*3: Nur PT-DZ110XE/PT-DS100XE

® \Wenn die Horizontalauflosung des Eingangssignals des Unterfensters 1 280 Pixel oder mehr betragt, kann die Qualitat des
Unterfensters reduziert werden.

Zuriicksetzen des MENU-PASSWORT auf den Standardwert

(D Driicken Sie die Taste <AUTO SETUP> fiir mehr als 2 Sekunden.
(@ Halten Sie ¥ langer als 2 Sekunden gedriickt.
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VERZEICHNIS KOMPATIBLER SIGNALE

In der folgenden Tabelle werden die Arten von Signalen aufgefiihrt, die mit diesem Projektor kompatibel sind.
Format : V =VIDEO, S = S-VIDEO, D = DVI, H: HDMI, R : RGB, Y : YPgPr, SDI *

Abtastfrequenz PnP "
Anzeigeauflosung Dot clock-
Modus Format
(Punkte) H v | Frequenz RGB2 |PVI-D (DVI-D | DVID|
(kHz) | (Hz) EDID1|EDID2 [EDID3
N-II-DSA(I._;/::I/I-/FPSA(:I;_4633/ 720 x 480i 15,7 | 59,9 — VIS
PAL/PAL-N/SECAM 720 x 576i 15,6 | 50,0 — VIS
525i (480i) 720 x 480i 15,7 | 59,9 13,5 R/Y/SDI
625i (576i) 720 x 576i 15,6 | 50,0 13,5 R/Y/SDI
525p (480p) 720 x 483 31,5 | 59,9 27,0 D/H/RIY O O O
625p (576p) 720 x 576 31,3 | 50,0 27,0 D/H/R/Y O O O
1125 (1 080)/60i 1920 x 1 080i 33,8 | 60,0 74,3 D/H/R/Y/SDI O O O
1 125 (1 080)/50i 1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 D/H/R/Y/SDI O O O
1125 (1 080)/24p 1920 x 1 080 27,0 | 24,0 74,3 D/H/R/Y/SDI O O O
1125 (1 080)/24sF 1920 x 1 080i 27,0 | 24,0 74,3 D/H/R/Y/SDI
1125 (1 080)/25p 1920 x 1 080 28,1 25,0 74,3 D/H/R/Y/SDI O O
1125 (1 080)/30p 1920 x 1 080 33,8 | 30,0 74,3 D/H/R/Y/SDI
1125 (1 080)/60p 1920 x 1 080 67,5 | 60,0 148,5 D/H/R/Y O O O
1125 (1 080)/50p 1920 x 1 080 56,3 | 50,0 148,5 D/H/IRIY O O O
750 (720)/60p 1280 x 720 45,0 | 60,0 74,3 D/H/R/Y/SDI O O O
750 (720)/50p 1280 x 720 37,5 | 50,0 74,3 D/H/R/Y/SDI O O O
640 x 400 31,5 | 70,1 25,2 D/H/R
VESA400 640 x 400 37,9 | 85,1 31,5 D/H/R
640 x 480 31,5 | 59,9 25,2 D/H/R O O O O O
640 x 480 35,0 | 66,7 30,2 D/H/R
VGA480 640 x 480 379 | 72,8 31,5 D/H/R O O O O
640 x 480 37,5 | 75,0 31,5 D/H/R O O O O
640 x 480 43,3 | 85,0 36,0 D/H/R
800 x 600 352 | 56,3 36,0 D/H/R O O O O
800 x 600 37,9 | 60,3 40,0 D/H/R O O O O
SVGA 800 x 600 48,1 72,2 50,0 D/H/R O O O O
800 x 600 46,9 | 75,0 49,5 D/H/R O O O O
800 x 600 53,7 | 85,1 56,3 D/H/R
MAC16 832 x 624 49,7 | 74,6 57,3 D/H/R O O O O
1024 x 768 39,6 | 50,0 51,9 D/H/R
1024 x 768 48,4 | 60,0 65,0 D/H/R O O O O
1024 x 768 56,5 | 70,1 75,0 D/H/R O O O O
XGA 1024 x 768 60,0 | 75,0 78,8 D/H/R O O O O
1024 x 768 655 | 81,6 86,0 D/H/R
1024 x 768 68,7 | 85,0 94,5 D/H/R
1024 x 768 80,0 | 100,0 105,0 D/H/R
1024 x 768 96,7 | 120,0 130,0 D/H/R
1152 x 864 53,7 | 60,0 81,6 D/H/R
MXGA 1152 x 864 64,0 | 71,2 94,2 D/H/R
1152 x 864 67,5 | 74,9 108,0 D/H/R
1152 x 864 76,7 | 85,0 121,5 D/H/R
MAC21 1152 x 870 68,7 751 100,0 D/H/R O O O O
1280 x 720 37,1 49,8 60,5 D/H/R
1280 x 720 1280 x 720 44,8 | 59,9 74,5 D/H/R
1280 x 768 39,6 | 49,9 65,3 D/H/R
1280 x 768 47,8 | 59,9 79,5 D/H/R
1280 x 768 1280 x 768 " 47,4 | 60,0 68,3 D/H/R
1280 x 768 60,3 | 74,9 102,3 D/H/R
1280 x 768 68,6 | 84,8 117,5 D/H/R

*: Nur PT-DZ110XE/PT-DS100XE
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Abtastfrequenz PnP ™
Anzeigeauflosung Dot clock-
Modus Format
(Punkte) H v | Frequenz DVI-D | DVI-D | DVI-D
(kHz) | (Hz) RCE2 EDID1 |EDID2 | EDID3 HDMI
1280 x 800 41,3 50,0 68,0 D/H/R
1280 x 800 49,7 59,8 83,5 D/H/R
1280 x 800 1280 x 800 " 49,3 59,9 71,0 D/H/R
1280 x 800 62,8 74,9 106,5 D/H/R
1280 x 800 71,6 84,9 122,5 D/H/R
MSXGA 1280 x 960 60,0 60,0 108,0 D/H/R
1280 x 1024 52,4 50,0 88,0 D/H/R
1280 x 1024 64,0 60,0 108,0 D/H/R O O O O
SXGA 1280 x 1024 72,3 66,3 125,0 D/H/R
1280 x 1024 78,2 72,0 135,1 D/H/R
1280 x 1024 80,0 75,0 135,0 D/H/R O O O O
1280 x 1024 91,1 85,0 157,5 D/H/R
1366 x 768 1366 x 768 47,7 59,8 84,8 D/H/R o™ O*| O™ O™*
1366 x 768 39,6 49,9 69,0 D/H/R
1400 x 1 050 54,1 50,0 99,9 D/H/R
1400 x 1 050 64,0 60,0 108,0 D/H/R
SXGA+ 1400 x 1 050 65,2 60,0 122,6 D/H/R O O O O
1400 x 1 050 65,3 60,0 121,8 D/H/R
1400 x 1 050 78,8 72,0 149,3 D/H/R
1400 x 1 050 82,2 75,0 155,9 D/H/R
1440 x 900 55,9 59,9 106,5 D/H/R
WXGA* 1440 x 900 46,3 49,9 86,8 D/H/R
UXGA60 1600 x 1200 75,0 60,0 162,0 D/H/R O O O O
1680 x 1050 65,3 60,0 146,3 D/H/R
WSXGA* 1680 x 1 050 54,1 50,0 119,5 D/H/R
1920 x 1 080 55,6 49,9 141,5 D/H/R
1920 x 1080 1920 x 1080 " 66,6 59,9 138,5 D/H/R
1920 x 1080 ° 67,2 60,0 173,0 R
1920 x 1200 61,8 49,9 158,3 D/H/R
WUXGA 1920 x 1200 74,0 60,0 154,0 D/H/R O O O% O°
1920 x 1200 ® 74,6 59,9 193,3 R

*1 . Wenn mit ,O" gekennzeichnet, geben Signale in Plug & Play die Kompatibilitdt mit EDID des Projektors an.
Nicht gekennzeichnete Signale in Plug & Play kdnnen ebenfalls kompatibel sein, wenn Eingangsanschlisse
in der Formatliste enthalten sind. Wo Plug & Play nicht gekennzeichnet ist und nichts in der Formatliste
enthalten ist, kbnnen Schwierigkeiten beim Projizieren des Bilds auftreten, selbst wenn Computer und
Projektor Uber dieselbe Aufldsung verfugen.

*2 1 Wenn ein Signal von 1125 (1 035)/60i eingegangen ist, wird es als ein Signal von 1 125 (1 080)/60i
angezeigt.

*3: Kompatibel mit VESA CVT-RB (verringerte Austastung).

*4 : Nur PT-DW90XE

*5: Nur PT-DZ110XE

*6 : Zur Vereinfachung der Projektion kann es zum Verlust von Daten kommen.

| Hinweis

® Die Anzahl der Pixel betragt bei PT-DZ110XE 1 920 x 1 200 und bei PT-DS100XE 1 400 x 1 050.
Signale mit einer anderen Auflésung als den oben aufgeflhrten Daten werden in Signale mit den entsprechenden Pixeln
konvertiert und so angezeigt.

® Ein ,i“ nach der Anzahl der angezeigten Pixel steht fiir Interlace-Signal.

® Wenn Interlace-Signale eingespeist werden, tritt Flackern (Zeilenflackern) auf.
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Modell-Nr. PT-DZ110XE | PT-DS100XE PT-DW90XE
Stromversorgung AC 220V -240V 50 Hz/60 Hz
920 W | 900 W
Stromverbrauch

Wenn [STANDBY MODE] (Bereitschaftsmodus) auf [ECO] steht: Ca. 0,3 W
Wenn [STANDBY MODE] (Bereitschaftsmodus) auf [NORMAL] steht : Ca, 8 W

Amps 50A 4.8 A
Panl-Grote ictormat 16 10 Bidtormat (idtormat 16 9)
DLP chip |Anzeigesystem Drei-Einheiten-DLP-Chip, DLP
Pixelanzahl 2 304 OOQ Pixel 1470 OOQ Pixel 1049 08§ Pixel
(1920 x 1 200 Bildpunkte) x 3 | (1400 x 1 050 Bildpunkte) x 3 | (1366 x 768 Bildpunkte) x 3
Objektiv Optional

Projektionslampe

2 Lampen x 355 W UHM-Lampe Optischer Ausgang

Optischer Ausgang ™

10 600 Im (ANSI) 9 600 Im (ANSI)

Fiir RGB-Signale

H:15kHz- 100 kHz, V : 24 Hz - 120 Hz
PIAS (Panasonic Intelligent Auto Scanning) system

Dot-Clock-Frequenz
Weniger als 162 MHz

Fiir YPgPRr-
Signale

*2

[480i] H: 15,73 kHz, V: 59,94 Hz [576i] H: 15,63 kHz, V: 50 Hz
[480p] H: 31,5 kHz, V:59,94 Hz [576p] H: 31,25 kHz, V: 50 Hz
[720/50p] H:37,5kHz, V:50Hz [720/60p]  H:45kHz,  V:60 Hz
[1035/60i] H: 33,75 kHz, V: 60 Hz [1080/50] H: 28,13 kHz, V: 50 Hz
[1080/60i] H: 33,75 kHz, V: 60 Hz [1080/24p] H:27 kHz, V:24 Hz
[1080/25p] H: 28,13 kHz, V: 25 Hz [1080/24sF] H: 27 kHz,  V: 48 Hz

[1 080/30p] H: 33,75 kHz, V: 30 Hz
[1 080/50p] H: 56,25 kHz, V: 50 Hz

[1 080/60p] H:67,5kHz, V:60Hz

::;e:‘szt::‘e- ® HD/SYNC, VD -Anschlusse sind nicht mit dreiwertigem zusammengesetztem SYNC kompatibel.
Fiir Videosignale
(einschlieBlich H: 15,75 kHz/15,63 kHz, V : 50 Hz/60 Hz
S-Video)
480p, 576p, 720/60p, 720/50p, 1 080/60p, 1 080/50p, 1 080/60i, 1 080/50i, 1 080/24sF, 1 080/30p,
Fiir DVI-D/HDMI- |1 080/25p, 1 080/24p
Signale ® Darstellbare Auflésung : VGA - WUXGA (Non Interlace)
® Dot-Clock-Frequenz : 25 MHz - 162 MHz
SMPTE259M-kompatibel : [480i], [576i]
.. . SMPTE292M-kompatibel : [720/60p], [720/50p], [1 035/60i],
USRS FRais [1 080/60i], [1 080/50i], [1 080/25p], -
[1 080/24p], [1 080/24sF], [1 080/30p]
Farbsystem 7 Standards (NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-N/PAL-M/SECAM/PALG0)

GroRe der Projektionsflache

1778 mm - 15 240 mm (70" - 600") *3

Bildseitenverhaltnis

16:10 4:3 16:9

Projektionsschema

Uber Menii auswahlbar - Decken- oder Bodenmontage, Vorder- und Riickseite der Leinwand

Kontrastverhaltnis

10 000 : 1 (wenn [DYNAMISCH IRIS] auf [3] gesetzt wurde)

RGB1 IN

1 Paar, BNC x 5
[RGB-Signale] 0,7 V [p-p] 75 Q (G-SYNC : 1,0 [p-p] 75 Q)
HD/SYNC TTL hohe Impedanz, automatische Positiv-/Negativkompatibilitat
VD TTL hohe Impedanz, automatische Positiv-/Negativkompatibilitat
[YPsPr-Signale] Y einschlieRlich 1,0 V [p-p] Synchronisationssignal, PsPr : 0,7 V [p-p] 75 Q

Anschliisse

RGB2 IN

1 Paar HD, D-Sub 15p (Buchse)
[RGB-Signale] 0,7 V [p-p] 75 Q (G-SYNC: 1,0 [p-p] 75 Q)
HD/SYNC TTL hohe Impedanz, automatische Positiv-/Negativkompatibilitat
VD TTL hohe Impedanz, automatische Positiv-/Negativkompatibilitat
[YPsPr-Signale] Y einschlieBlich 1,0 V [p-p] Synchronisationssignal, PsPr : 0,7 V [p-p] 75 Q
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Modell-Nr. PT-DZ110XE PT-DS100XE PT-DW90XE
VIDEO IN 1 Satz, BNC, 1.0 V [p-p] 75 Q
S-VIDEO IN 1 Satz, 4-polige Mini-DIN-Buchse, Y: 1,0 V [p-p], C: 0,286 V [p-p] 75 Q, kompatibel mit S1-Signal
DVI-D IN 1 Satz, DVI-D 24-polig (einfache Verbindung), DVI 1,0-kompatibel, HDCP-kompatibel
HDMI IN 1 Satz, HDMI 19-polig (HDCP/Deep Color-kompatibel)
) SDIIN 1 Satz, BNC, Y/CB/CR/4:2:2,10 pits -
Anschliisse SMPTE259M/SMPTE292M-kompatibel

SERIAL IN/OUT

1 Satz, 9-polig, D-Sub, RS-232C-kompatibel, fiir Computersteuerung

REMOTE 1 1 Satz, M3-Buchse, zur Verwendung mit Uber Kabel angeschlossener Fernbedienung, mehrere
IN/OUT Verbindungen maoglich

REMOTE 2 IN 1 Satz, 9-polig, D-Sub, zur externen Steuerung

LAN 1 Satz, RJ-45, fur Netzwerkverbindung, PJLink-kompatibel 10 Base-T/100Base-TX

Lange des Netzkabels

3,0m

Gehause geformter Kunststoff
Abmessunden Breite : 530 mm (20 7/8"), Tiefe : 200 mm (7 7/8"),

9 Hohe : 548.5 mm (21 19/32") (540 mm (21 1/4") (ohne hervorstehende Teile)
Gewicht Ca. 24,0 kg (52,9 Ibs.) ™

Betriebsbedingungen

Temperatur 5 : 0 °C to 45 °C
Luftfeuchtigkeit : 10 % to 80 % (Keine Kondensation)

Stromversorgung DC 3V (AA/R6-Batterien x 2)
Fernbedie- | Reichweite Ca. 30 m (98'5") (wenn direkt vor dem Signalempféanger betrieben wird)
nung Gewicht 134 g (4,7 o0zs.) (einschlieRlich Batterien)
Abmessungen Breite : 51 mm (2"), Tiefe : 176 mm (6 15/16"), Hohe : 28 mm (1 3/32")
fir hohe Decken : ET-PKD310H
Deckenhalterung fur niedrige Decken : ET-PKD310S
Deckenhalterung : ET-PAD310
Proiektionsob- ET-D75LE6, ET-D75LE1, ET-D75LE2, ET-D75LE3, ET-D75LE4
'ektjiv ET-D75LE5, ET-D75LES8
J ET-D75LE10, ET-D75LE20, ET-D75LE30
Schutzhaube fiir
Optionen | Objektivantrieb ET-D75MC1
Ersatzlampe ET-LAD310 (1 Lampe), ET-LAD310W (2 Lampen)
Wechsel der
Filtereinheit ET-ACF310
Raucha_bschel- ET-SFD310
dungsfilter
Gestell ET-PFD310

*1 . Die Messeinheiten, Messbedingungen, und Darstellungsmethoden erfiillen die internationalen ISO 21118
Normen.

*2 . Um detaillierte Informationen zu Videosignalen zu erhalten, die mittels dieses Projektors projiziert werden
koénnen, siehe ,VERZEICHNIS KOMPATIBLER SIGNALE" (% Seite 123).

*3: Wenn ET-D75LES5 installiert ist, betragt die BildschirmgrofRe 1 778 mm - 7 620 mm (70" - 300").

*4 : Dies ist ein Durchschnittswert. Er hangt vom jeweiligen Produkt ab.

*5: Wenn Sie den Projektor in gréReren Hohenlagen von 1 400 - 2 700 m (4 593 - 8 858 ft) iber dem
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Meeresspiegel verwenden, ist die Temperatur 5 °C niedriger als dieser hdhere Grenzwert.
Wenn ein Rauchabscheidungsfilter verwendet wird, darf die Umgebungstemperatur 0 °C bis 35 °C betragen.
Die Verwendung im Héhenlagenmodus ist nicht mdglich.

® Die Teilenummern der Zubehorteile und der Teile, die separat verkauft wurden, kénnen ohne Ankiindigung
geandert werden.
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Abmessungen

<MaReinheit: mm>
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Uber die Handelsmarke

Warenzeichen

® Die Markenzeichen Microsoft® und Microsoft® Windows, Windows® XP, Windows Vista® und Internet
Explorer® sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder
anderen Landern.

® Macintosh, Mac OS und Safari sind Handelsmarken von Apple Inc., die in den Vereinigten Staaten und
anderen Landern registriert wurden.

® PJLink™ ist in Japan, den Vereinigten Staaten und anderen Landern und Gebieten als Warenzeichen
angemeldet.

® HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen von HDMI Licensing LLC.

® Andere Arten von Namen, wie z. B. Firmennamen und Produktnamen, die in dieser Bedienungsanleitung
genannt werden, sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Eigentimers.
Die Zeichen ® und TM werden in dieser Bedienungsanleitung nicht angegeben.
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Deckenhalterungen

Bei der Montage der Deckenhalterung bauen Sie die mitgelieferte Halteklammer (Abfangseil) an den Projektor ein.
(Der Projektor wird auch dann sicher sein, wenn diese nicht verwendet werden; sie kénnen jedoch mdgliche Unfélle
verhindern, die durch das Herunterfallen des Projektors verursacht werden, falls sich die Schrauben l6sen)
Deckenhalterung : fir hohe Decken : ET-PKD310H, fur niedrige Decken : ET-PKD310S,

Deckenhalterung : ET-PAD310

Die Installation der Deckenmontage-Halterung darf nur von einem
Fachmann vorgenommen werden, wobei wie nachstehend beschrieben
vorzugehen ist.

® Panasonic Ubernimmt keine Verantwortung fir jeglichen Verlust oder flir Schaden, die durch das Anbringen
einer Deckenaufhdngung auftreten, die nicht von Panasonic hergestellt wurde. Ebenso ist Panasonic — auch
wahrend der Garantiezeit — nicht verantwortlich fir Schaden am Projektor, die dadurch auftreten, dass die
Deckenaufhdngung an einem daflir ungeeigneten Ort montiert wird.

® \erwenden Sie einen Drehmomentschraubendreher o. A., um die Schrauben festzuziehen. Verwenden Sie
keine Werkzeuge wie elektrische Schraubenzieher oder Schlagschrauber.

® Eine nicht mehr benutzte Deckenmontage-Halterung sollte unverziglich von einem Fachmann demontiert werden.

® \erwenden Sie nicht die Schraubenlécher der VorderfuRanpassung fur die Installation des Projektors.

® Befestigen Sie das Sicherheitskabel nicht am Anschluss fir Diebstahlschutz und hangen Sie den Projektor
nicht daran auf.

® Um Informationen Uber die Anbringung der Drahtseile an die Decke zu bekommen, siehe die
Installationsanleitung fir den Deckenmontagetrager.

® Um weitere Informationen zu bekommen, siehe die Installationsanleitung fir den Deckenmontagetrager.

® Die Teilenummern der Zubehorteile sowie der Teile, die separat verkauft wurden, kdnnen ohne vorherige
Ankindigung geéndert werden.

Befestigung

1) Drehen Sie den Projektor um und legen Drahtseil-Befestigungsschraube
Sie ihn vorsichtig auf ein weiches Tuch. Umeﬂegscheibe‘\

Positionen der Anbringung  Drahtseil _|
der Drahtseile an den Korper

T~

2) Bringen Sie die Unterlegscheibe auf die
Befestigungsschraube an.

3) Setzen Sie das Drahtseil durch die
Drahtseil-Befestigungsschraube.

4) Installieren Sie die Drahtseil-
Befestigungsschrauben an den

Projektor und ziehen Sie sie an.
® |nstallieren Sie die Drahtseile in den 2 Stellen auf

Deckenhalterung

die gleiche Weise. (Mit dem Deckenmontagetrager mitgeliefertes Metall-
anschlussteil oder Projektor-Metallanschlussteil fur den
Deckenmontagetrager)
Drahtseilbefestigungsschraube: M6 x L20.
Anzugsmoment der Befestigungsschraube: D
4 +0,5Nm Sy

Bringen Sie die Unterlegscheibe
(zusatzliches Zubehor) ebenfalls
an der Deckenbefestigung an.

® Es durfen keine anderen auf3er den mitgelieferten Drahtseil-Befestigungsschrauben (x2), Unterlegscheiben (x4) und
Abfangseile (x2) verwendet werden.

® Bringen Sie die Drahtseile so an, dass sie zwischen den Installationsbereichen auf dem Korper und denen der
Deckenplatte nicht durchhangen.
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